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Textverareitung - ein Thema so alt wie die Kulturgeschichte der Menschheit: was emnst in
Stein gehauen wurde, ist heute zu einer Aufgabe fiir den Computer geworden.

Je besser die Computer werden, um so mehr kommt es auf eing leistungsfahige Soft-
ware an. Um gute Dokumente zu erstellen, brauchen Sie ein Programm, das Thnen
Jeden Winsch von den Tasten abliest und schnell und einfach erledigt: ConText PRO.

Von ConText PRO werden Sie nicht nur auf Super-PCs, sondern auch im Disketten-
berieb ofine Festplatte oder auf Reisen begeistert sein, denn er ist drei- bis viermal
Klemer als vergleichbare Programme und dadurch extrem handlich und schnell

Neben den Standardfunkfionen, die Sie zur Testverarbeitung hrauchen, bietet ConTest PRO Thnen noch eine Reihe von
besonders durchdachten Extras;

= IBM-Blockgrafk-Editor mit Radiergummi wnd Eckenautomatlk - Korrekturtase fir “Verdeeher und Grob- Kleinschreibung

- Mehrfachausdruck und Drucken, wihvend Sie weiterarbeiten ~ ~ Alle Blockfunktionen und Rechnen im Text auch spalenweise

- Di Undo-Funktion macht hre Fehlbedienung ungescheben - DOS-Aufruf von anderen Programmen aus ConText PRO heraus
- Deatsche Trennfilfe mit Sprozentiger Treficherheit = Rectnen von Summe und Durchschnittfir Zellen und Spalten

~ Tei, Datum, Kalender, Sonderzeichen it Ubematmefunkion - Auf Wansch zweispaliges Layout i Druck und Sereen

- Suchen und Erseteen aueh mit Sonderzeichen ocer Jokern - Kopf- und Fubzeilen mit Text, Seitenaueamern und Lgout

- Finf unabhéngige Textbereiche mit Ubernamefunktionen - Full-Poge-Anzeige mit bis 20 60 Zeilen auf dem Bildschim

= Schnelles Clipboard (Zwischenablage] fir Tevtabschnilte = Alle Tasten mit Makros oder genzen Textblacken belegbar

Jetzt Ny

COHTEXt EASY “Eingchalten und loslegen*!

ConText EASY ist eine speziell fir den Einsteiger oder Hobbyamwender zugeschnit-
tene Textverarbeitung, die alle Vorziige von ConTest PRO mit einfachem und prais-
gerechtem Bedienungskomfort verbinde.

Vergessen Sie das Walzen von Handbichern und Anleitungen:

Conext EASY heifit “Einschalten und loslegen”! Ohne grobe Vorkenntnisse oder
Computererfahrung kann jeder mit Conlext EASY ansprechende Ergebnisse erziclen.

ConText PRO, das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz DM 199,
ConText EASY, “Einschalten und loslegen® DM 99,
ConText ADREVA, universelle Adrefverwalfung DM 49,
Update auf ConText PRO DM 129,-*
Demonstrationsdiskette DM §-
DMV-Pover-Pack

ERGO 30, Corlext PRO, Conlext ADREVA DM 349,-*

# Unertindiche Preisempfehlung, Unabhéngig von der Anzahl der bestellen Programme berechnen wir fir
das Inland 4, - DM baw. firdas Auslend 6.~ DM Porto und Verpackung. Bite benutzen Sie die Bestellkart.

i 7
DMV-Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege “E248857

/Daten- und
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E s ist noch gar nicht lange
her, daBl ein 'Aufsteiger’
noch ein 'Fortgeschrittener’, ein
‘Einsteiger’ noch ein ’Anfidnger’
war. Wunderliche Wortkreationen
also, die sich die PCpur auf die Fah-
ne geschrieben hat? Nein - denn mit
der Einfithrung des PCs als Arbeits-
gerdt fir jedermann gelten neue
Spielregeln, die die Unterteilung in
unerfahrene und fortgeschrittene
Computerdompteure nicht mehr vor-
sehen.

Was ein Einsteiger ist, liegt auf der
Hand: Dies ist ein PC-Besitzer, der
in die neue Materie ’einsteigt’ und
die notigen Grundkenntnisse fiir
den Umgang mit dem Computer er-
lernen méchte.

Die Definition des ’'Aufsteigers’ be-
reitet weit mehr Kopfschmerzen:
Nach althergebrachter Meinung
mufite ein fortgeschrittener PC-Be-
sitzer schon tiefe Einblicke in die
Hardware, das Betriebssystem und
die Programmierung seines Compu-
ters genossen haben (oder zumin-
dest den unabénderlichen Willen
hierzu aufweisen). Seitdem der PC
jedoch ein Gebrauchsgegenstand
wie Mikrowellenherd oder Videore-
korder geworden ist, gibt es minde-
stens drei Arten von Aufsteigern.
Erstens: der Programmierer. Er hat
seine Liebe zum Computer iiber die

"Einsteiger’
und
’Aufsteiger’

Umsetzung seiner Ideen in Compu-
terprogramme erkannt und betreibt
diese Neigung als Hobby oder pro-
fessionell. Lieblingsprogramme: In-
terpreter, Compiler und Debugger.
Zweitens: der 'Power-User’. Dieser
sieht den PC als prestigetrdchtiges
Spielmobil und hat daher auch nur
das schnellste und beste Zubehor in-
stalliert. Lieblingsprogramme: Speed-
Tests, Festplattenoptimizer und
MCGA/VGA-Grafikdemos.

Drittens (Achtung, jetzt kommt’s!):
der Anwender. Er ist neu in diesem
Kreis, will nichts anderes, als den
PC als effektives Arbeitsgerit und
Hilfsmittel einsetzen. Seine ’Lieb-
lingsprogramme’: Textverarbeitung,
Datenverwaltung, Tabellenkalkula-
tion.

Dieser neue Typus des Aufsteigers
pafit den anderen beiden gar nicht
so recht, nimmt er ihnen doch das
Flair des Eingeweihten und in Sa-
chen Computer Allwissenden. Lieb-
lingswitz eingefleischter Program-
mierer: 'Programmieren wir nur
halb so schwer, wenn’s die Anwen-
der nicht gébe’ - der Umgang mit
dem PC wird zum Selbstzweck.
Dementsprechend gibt es fiir den
fortgeschrittenen Anwender bislang
kaum Unterstiitzung. Nach wie vor
bieten viele Handler keine fachkun-
dige Beratung, geschweige denn
technischen Service; nach wie vor
gibt es kaum praxisgerechte PC-
Schulung.

Dennoch steht fest: Der Aufsteiger
der Zukunft ist der Anwender, der
in der Lage ist, sein jeweiliges beruf-
liches Fachwissen schnell und un-
kompliziert auf den Computer um-
zusetzen, ohne tiefere Kenntnisse
des Innenlebens oder der Program-
mierung der Maschine zu haben.
Aufsteigen heiflt nicht, Bits und
Bytes des PC personlich mit Namen
zu kennen, sondern durch die sinn-
volle Anwendung eines geeigneten
Programms Arbeit, Zeit und Geld
zu 'sparen’: Textverarbeitung statt

Editorial

Schreibmaschine, elektronische
Kalkulation statt Formulare ausfiil-
len, Datenverwaltung statt Karteika-
sten durchwiihlen.

Dieser immer grofler werdenden
Gruppe von PC-Anwendern wird
sich auch das Heer der Zulieferer
nicht verschliefen koénnen. Pro-
grammbhersteller, die nach der in
den Anfangszeiten des PCs iiblichen
Methode 'Anwender, frif oder stirb’
arbeiten, sind in wenigen Jahren
ebenso ‘weg vom Fenster’ wie
Héndler, deren Berufung lediglich
im Einstreichen ihrer Marge besteht.
Mein Tip: Entwickeln Sie, liebe Le-
ser, ein gesundes Selbstbewufitsein
als Anwender. Sie wissen, was Sie
mit dem Computer machen und wie
Sie ihn als Arbeitsgerit einsetzen
wollen. Fordern Sie von Ihrem
Héndler oder von dem Hersteller Th-
rer Anwendungsprogramme den
Service, der Ihnen fiir den Kaufpreis
zusteht, und geben Sie zu erkennen,
daf} fiir Sie die reibungslose Funk-
tion Ihres Systems im Vordergrund
steht, nicht jedoch die technischen
Feinheiten.

Der Service, den wir Thnen bieten
wollen, heifit Information. In die-
sem Heft haben wir deshalb Grund-
lagen und Wissenswertes zum The-
ma Computergrafik fiir Sie vorberei-
tet. Der Titelbeitrag zeigt, welche
Moglichkeiten der grafischen Arbeit
es mit dem PC iiberhaupt gibt. Als
optischen Leckerbissen zeigen wir,
wie Sie sogenannte Fraktale selbst
auf IThrem Computer erzeugen kon-
nen. Neben Tips und Tricks zu den
Grafikbefehlen des GW-BASIC run-
det eine Marktiibersicht {iber PC-Er-
weiterung durch preiswerte Grafik-
karten dieses Thema ab. Ein weite-
rer Schwerpunkt dieser Ausgabe ist
der zweite Teil unseres BASIC-Kur-
ses. Wihrend wir im letzten Heft
eine Einleitung und Begriffserkla-
rung zu dieser populdren Program-
miersprache gegeben haben, begin-
nen wir nun mit der Anwendung
unter Zuhilfenahme von prakti-
schen Beispielen. Viel Spaf mit der
vorliegenden PCpur wiinscht Thnen

herzlichst Thr

S Horc?

Michael Ebbrecht
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Grafik: die 'schonste’ PC-
Anwendung. PCpur 1/90
beleuchtet dieses Thema

ausfihrlich Bl = Programm
auch auf
DATABOX
DURCHBLICK

S. 18 Bilder statt Worte: WINDOWS macht SchiuB
mit komplizierten DOS-Befehlen

S. 23 Einsteigen in DTP: Wir zeigen lhnen, wie Sie
mit TIMEWORKS ansprechende Formulare
gestalten

S. 26 Sind Sie auf der Suche nach einer neuen
Grafikkarte? — Unsere Marktiibersicht zeigt
lhnen, wo es preisgiinstige Bildschirmadapter
gibt

S. 28 Alles rund ums Thema Grafik — vom kleinsten
Punkt bis zum bewegten Bild

S. 38 Vielleicht auch ein neues Hobby fiir Sie?
Verschonern Sie Ihre Wohnung mit Kupfer-
stichen aus dem Computer

S. 40 Datenschutz konkret — Wir geben lhnen Tips,
wie Sie sich vor dem Verlust lhrer Texte und
Programme schiitzen kénnen

S. 44 Was ist eigentlich...? Computer-Fachbegriffe
leicht verstéandlich

Alles iiber Computergrafik: Unser Bei-
trag zeigt, wie sie erzeugt wird und

wie Sie sie nutzen kénnen

S. 28

4 PCpur 190

Mal eine andere Anwendung: Wie Sie aus beliebigen Com-
puterausdrucken Kupferstiche als Zierde fiirs Heim anferti-
gen konnen S. 38

PROGRAMM

S. 46 Der PCpur-Fraktal-Generator: Steigen Sie ein
in die faszinierende Welt der Grafik ]

S. 48 GRAFIKUS: Jetzt kann jeder seine Texte mit
Grafiken schmiicken

S. 50 TRON: Ein Duell mit Farbeimer und Pinsel

LISTING

S. 55 Gestalten Sie Fraktal-Landschaften auf
lhrem PC

S. 58 Block-Grafik-Editor in GW-BASIC:
Verbinden Sie Text und Grafik

S. 64 Zeitdifferenzen berechnen

S. 66 TRON: Ein Spiel fiir flinke Finger und helle
Kopfe

PUBLIC DOMAIN

S. 52 Public Domain: Giinstig oder nur “billig® —
DenkanstoBe fiir die richtige Kaufentschei-
dung

S. 54 Die Schnupperecke: Viele niitzliche Program-
me — fir Sie im Kurztest

S. 70 Praxis-Tips: Hilfen fiir die richtige Handha-
bung von PD-Disketten

S. 71 PD-Hitparade: Gewinnen Sie zehn Disketten —
randvoll mit PD-Programmen



Windows: Alle
denkbaren Pro-
gramme 'unter
einem Dach’

1y Linsteger wnd Aulstever

S.18

KURS

S. 86 BASIC-KURS (2) - erfahren Sie, wie Sie mit
GW-BASIC richtig umgehen

PRUFSTAND

S. 90 CAD autodidaktisch: GFA-Draft plus mit
Tutorial im Test

S. 92 Erweiterungen fiir PC 1512/1640 und Euro:
Speicher, Steckplatze, Laufwerke

S. 94 Software fiir Computerkiinstler: Grafikpro-

S

Fliegen ist nur eine von vielen Méglichkeiten: Simulation
der Realitéat durch den Computer

S. 113 gramme fiir den PC im Test
. 98 Hardware fiir Computerkiinstler: Maus,
TIPS & TRICKS Trackball, Scanner — was sie leisten, was sie
kosten
S. 72 Minitips F 1 S. 103 Aktuelle Software kurz belichtet

— DOS-Versionsnummer ermitteln
— Bildschirmspielerei — mal was fiirs Auge
— Wahlweise Ausgabe auf Drucker oder Bild- U NTERHALTUNG

schirm, ein paar BASIC-Zeilen machen es

méglich ; S. 110 Der Computer als Simulant: Der PC "simuliert’
- Kreise zeichen - mal ganz anders das wirkliche Leben

Kurzvorstellungen zum Thema:

S. 74 Finfstellige Zahl entlarvt, die Auflésung unse- S.113 Flight Simulator 3.0: Flugsimulation
rer Computerknobelei (3) S. 113 Waterloo: Militarische Simulation
S. 76 Wirpacken’s — verschliisseln und komprimie- S. 114 Nobunaga’s Ambition: Politische Simulation
ren Sie Ihre eigenen Dateien. Erfahren Sie, wie S. 114 Space MAX: Wirtschaftssimulation
es funktioniert " |
S. 81 Nutzen Sie mit CONTEXT-Tips Ihre Textverar-
beitung noch besser RUBRIKEN
e VZII?: :‘z:zf;erg:;ltk In GUEBASIC = lestiicle S. 3 Editorial: 'Einsteiger’ und ’Aufsteiger’
- S. 6 BASAR: Neuigkeiten aus der PC-Welt
S. 12 Leserbriefe
S. 61 Kleinanzeigen
S. 65 PCpur-Boten 10/89 — die Gewinner
LERNEN S. 97 PCpur-Telefonservice: Ihr direkter Draht zur
Redaktion
S. 104 Eine alte Rechenmethode, fiir Sie neu ent- S. 99 Die Qual der Wahl: PCpur-Leser wihlen das
deckt: Agyptische Multiplikation ™, | Programm des Monats
S. 89 PCpur-DATABOX: Alle Programme auf Dis-

S. 105 Computertastatur im Griff — ein Trainings-

programm zum Zehnfingerschreiben kette

S. 101 PCpur-Bote

S. 106 Nie mehr Probleme mit dem Berechnen von S.101 MS-DOS zum Sammeln
Zeitdifferenzen — unser Ubungsprogramm S. 115 Lektiire: Die interessantesten Biicher fiir Sie
macht’s maglich " | 'vor'gelesen

$.108 PCpur-Schulservice: Die PCpur-Gratis- S. 118 Impressum
Schuldiskette S. 118 Vorschau: PCpur im Februar

1’90 PCpur 5



BATCHman und DOS aus der Dose

Ein Poster, das auf pfiffige
Weise einige MS-DOS-Grund-
lagen veranschaulicht, bie-
tet die Firma electronic pro-
motion an. Wichtige Befehle
wie DEL, COPY, DIR, FOR-
MAT und VER werden von
der “Betriebsnudel” Ihres
PC, der M.S. DOSe zum Teil
recht drastisch vor Augen
gefiihrt.

Das Poster (etwa 43,5 x 61,5
cm) ist zum Preis von 19,80
DM bei electronic promo-
tion (siehe unten) erhiltlich.
Passend dazu gibt es auch
vom SYSTHEMA-Verlag ei-
nen Computerkurs in Form
von Cartoons. Das 159 Seiten
starke Bédndchen »MS-DOS
mithelos« (ISBN 3-89390-
305-4) von Werner Kiisten-
macher ist zum Preis von

Maus

24,80 DM im Computer- und
Buchhandel zu haben.

Und da nomen oft auch
omen ist, gibt’s das Buch
auch in einer Weifiblechdo-
se, eben der M.S.-DOSe, mit
Ringpulldeckel vakuumver-
packt und gegen allzu neu-
gierige Blicke geschiitzt.
Auflerdem enthilt die Dose
noch eine Tiite mit siifler
“Software“... Die Dose (24
cm hoch, Durchmesser 10
cm; ISBN 3-89390-309-7) ist
ebenfalls im Buch- und
Computerhandel erhiltlich
und kostet 29,80 DM.

Info: electronic promotion
GauBstr. 1

8000 Minchen 80

Tel.: 089/983455

SYSTHEMA Verlag GmbH
Kreillerstr. 156

8000 Miinchen 82

Tel.: 089/4313093

Eine Microsoft-kompatible
Maus bietet die Firma ACT
an.

Bei der Dexxa Mouse DLX
handelt es sich um eine se-
rielle Zwei-Tasten-Maus, die
mit 1,8 m Kabel, Treibersoft-
ware, einem 9- bis 25poli-
gem Adapter, einer Mausun-

Termine im Griff

terlage und dem Malpro-
gramm Paint [t! zum Preis
von 65,- DM plus MwSt.
ausgeliefert wird.

Die Lebensdauer wird mit
480 km angegeben...

Info: ACT GmbH
Konradinstr. 11

6200 Wiesbaden-Erbenheim
Tel.: 06121/700091

Fiir Vielbeschiftigte, deren
Terminkalender {iiberquillt,
gibt es das Programm Ter-
min-Manager II der Firma
Spiefl Computersystems. Da-
mit lassen sich Tagestermine
minutengenau und mit um-
fangreichen Notizen erfas-
sen, eigene und fremde Wo-
chentermine lassen sich an-
hand einer Balkengrafik
iiberblicken.

Das Programm verfiigt iiber
eine Alarmfunktion sowie
itber eine integrierte Adref}-

6 PCpur 1'90

verwaltung und Serienbrief-
funktion und ist auflerdem
auch netzwerkfihig, was die
Koordination von Terminen
erheblich erleichtert.
Termin-Manager II NET ko-
stet in der Ein-Benutzer-Ver-
sion 498, - DM, fiir Vielrei-
sende und Besitzer eines
Laptops gibt es zusitzlich
eine Laptop-Version fiir
198, - DM.

Info: Dipl.-Ing. SpieB Computersystems
Joseph-Spital-Str. 7

8000 Minchen 2

Tel.: 089/2608161

BASAR

Suchen Sie noch auf die schnelle ein verspatetes
Weihnachtsgeschenk? Wir haben ein paar nette
Kleinigkeiten aus dem Riesenangebot ausgewihit,
mit dem Sie anderen oder auch sich selbst eine
kleine Freude machen kénnen - vielleicht finden
Sie ja etwas Passendes. Ein weiterer Schwerpunkt
in diesem BASAR sind die Speichergiganten, die
immer mehr im Kommen sind.

AGTEXT-Update

Das Programm AGTEXT
liegt nun in der Version 4.0
vor. Zu den Neuerungen ge-
hért unter anderem die Netz-
werkfdhigkeit und Mausun-
terstiitzung. Bei dem Modul
Adrefiverwaltung kamen ein
Datumsfeld und zwei Be-
tragsfelder hinzu sowie ein
Infotexfeld mit einer Linge
von bis zu zehn DIN-A4-Sei-
ten. Als weitere Kommuni-
kationsfelder stehen jetzt
auch Teletex, Telefax und
BTX zur Verfiigung.

Im Textverarbeitungsmodul
wurde die Befehlsauswahl
iiber Pulldown-Meniis ver-
einfacht und die Linien-
grafik- und Rechenfunktion
neu gestaltet, auflerdem ka-
men noch umfangreiche
Blockfunktionen hinzu.

Computerclub

Textbausteine konnen jetzt
beliebig lang sein und nach
Dokumentenarten aufgeteilt
werden.

Aus der Version 3.4 wurden
die Optionen Grafik und Te-
lex/Teletex-Kommunikation
iibernommen.

Das Programm kostet fiir Erst-
kunden in der Einplatzver-
sion 1037 - DM, jede weite-
re Version 450,- DM. Up-
dates von fritheren Versio-
nen kosten 490,- DM. In-
wieweit die neue Version 4.0
auch an Schulen abgegeben
werden wird, stand bei Re-
daktionsschluf} leider noch
nicht fest.

Info: A. Grutzeck
Weidenweg 7
6450 Hanau 6
Tel.: 06181/71045

Der MCC Computerclub in
Kaufering bat uns, darauf
hinzuweisen, daf} die Post
noch Schwierigkeiten hat
mit der Adreflangabe »MCCx«

(vergleiche PCpur 10/89,
Seite 8). Wer sich iiber den
Club  informieren  will,

mochte bitte die Clubadres-
se wie unten angegeben voll-
stindig {ibernehmen.

Neben den bereits in der
PCpur 10/89 genannten Ser-
viceleistungen bietet der
Club seinen Mitgliedern
nun auch Leerdisketten
preisgiinstig an.

info: MCC

Ralf Jod!
Hessenstr. 15
8912 Kauferung



asar

Silicon Valley

Wer schon immer einmal
wissen wollte, wo die vielen
kleinen Chips herkommen,
der kann sich nun mit einem
Multi-Media-Paket infor-
mieren: Das Paket, beste-
hend aus einem Buch, ei-
nem Videofilm und einer
Single, dokumentiert die
Geschichte des Silicon Val-
ley, dem Mekka der Chip-
Entwickler.

Wihrend das Buch auf iiber
500 Seiten alles Wissenswer-
te iiber das Silicon-Tal in
Schrift vermittelt, enthilt

’Kiinstliche Intelligenz’

"Kiinstliche Intelligenz’ ist
ein Schlagwort, mit dem nur
wenige etwas anzufangen
wissen. Wer einmal hinein-
schnuppern will in die Welt
der Expertensysteme, der
kann bei der unten angege-
benen Adresse fiir 20, - DM
ein Entwicklungssystem an-
fordern, mit dem sich eigene
Expertensysteme realisieren
lassen. Das Programm XPRO

“Hallo Computer*

der 100miniitige Videofilm
Interviews sowie herrliche
Luftaufnahmen, die stellen-
weise Ahnlichkeit mit der
Draufsicht auf eine Platine
haben...

Wer’s lieber musikalisch
hat, kann sich den “Silicon-
Valley-Song“ zu Gemiite
fithren.

Der Preis fiir das Buch be-
trégt 49, - DM, fiir das Video
129, - DM.

Info: Artigas Verlag

Sonnenblhistr. 56
7750 Konstanz

zum Schnuppern

wird mit einer ausfiihrli-
chen Dokumentation sowie
einigen beipielhaften Wis-
sensbasen - das sind durch
Regeln wie “wenn - dann®,
“wenn nicht - dann“ ver-
kniipfte Informationen -
ausgeliefert.

Info: Langner Expertensysteme
Steilshooper Str, 180

2000 Hamburg 60

Tel.: 040/618778

Was aus Zukunftsfilmen
langst bekannt ist, wird nun
auch fiir private Anwender
moglich und erschwinglich:
Der Voice-Controller der Fir-
ma Friedrich Meier ist ndm-
lich in der Lage, die Stimme
seines Herrn und Meisters
zu erkennen und diesem zu
gehorchen. Im Klartext: Mit
der Steckkarte und der zuge-
hérigen Software kénnen
Sie Threm Computer sagen,
was er tun soll, ohne daf} Sie
es auf der Tastatur eintippen
miissen. Da der Voice-Con-
troller sprecherabhingig ist,
muf} er erst die Stimme des

Absturz — naund? -

Anwenders “lernen®, das
heifit, die Befehle miissen
mehrmals “trainiert” wer-
den, damit der Wiederer-
kennungsgrad erhsht wird.
Das Paket besteht aus einer
kurzen Steckkarte mit zwei
Eingdngen, einem Ausgang
und einem Lautstirkeregler,
einer Kombination aus Kopf-
horer und Mikrofon, Trei-
bersoftware sowie einer

- deutschen Anleitung, beno-

tigt DOS ab Version 2.1 und
kostet 798, - DM

Info: Friedrich Meier
Altholzhauser Str. 25

4902 Bad Salzuflen 1

Tel.: 05222/22276 oder 0521/81003

Rechnerabstiirze kennt wohl
jeder Anwender zu Geniige -
oft tauchen sie gerade dann
auf, wenn man seine Daten
ldngere Zeit nicht gesichert
hat. Und die sind dann
durch den nétigen Neustart
des Rechners verloren.

Hier setzt das Programm No
Problem ein, das jeden Ta-
stendruck des Anwenders
registriert und es so ermog-

licht, alle Arbeitsginge zu
rekonstruieren. Auch be-
schddigte Dateien konnen
wieder repariert werden.

No Problem arbeitet spei-
cherresident und belegt zwi-
schen 25 und 50 kByte, der
Preis fiir das Programm be-
tragt 299, - DM plus MwSt.
Info: ThiDis '

Hansastr. 15

8000 Minchen 21
Tel.: 089/570920-0

Netzwerk in der Zigarrenkiste

Eine Netzwerkkarte im
Mini-Format kommt von der
Firma Siebert Computersy-
steme. Die MA-NET ist voll
kompatibel zum Arcnet-
LAN und aufgrund ihrer ex-
tremen Baumafle (105 x 95
mm, also etwa so viel wie
zwei aneinandergelegte Zi-
garettenschachteln)  nicht
nur fiir XTs/ATs geeignet,
sondern auch fiir Laptops.

Der DIP-Schalter zur Einstel-
lung der Stationsadresse ist
von auflen zuginglich, so
dafl der Rechner nicht extra
aufgeschraubt zu werden
braucht.

Die Karte wird zu einem Ein-
fithrungspreis von 398, -
DM angeboten.

Info: Siebert Computersysteme
Wittelsbacherstr. 80

5040 Briihl

Tel.: 02232/27644

BTX-Softwaredecoder

Wer einmal in BTX hinein-
schnuppern will, ohne sich
ein teures BTX-Gerét hinzu-
stellen, fiir den stellt die
Bildschirmtext Siidwest Da-
tenbank GmbH, Stuttgart,
eine preiswerte Alternative
bereit: Der Software-Deco-
der “SchnuKi“ erméglicht
itber einen sogenannten
Gastzugang die sofortige
Nutzung der BTX-Dienste,
fiir den Abruf kostenpflich-
tiger Informationen ist aller-
dings eine Anmeldung bei
der Post erfoderlich.

Die Verbindung zwischen
PC und Postnetz, also die ei-
gentliche Dateniibertragung,
kann mit einem Akustikkop-

pler, einem “normalen” Mo-
dem oder dem speziellen
BTX-Modem DBT03 der Post
erfolgen. SchnuKi liuft ab
DOS 2.0 und besitzt eine
Postzulassung; neben den
Benutzerhinweisen befindet
sich auf der Diskette auch
ein Preisausschreiben sowie
ein Formular zur postali-
schen Anmeldung.

Der Decoder ist zum Preis
von 19,50 DM zuziiglich 2,50
DM Versandkosten bei der
unten angegebenen Anschrift
zu beziehen.

Info: Bildschirmtext Stidwest Datenbank
GmbH

Plieninger Str. 150

7000 Stuttgart 80
Tel.: 0711/7200703
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ASCII im Setzkasten

Wihrend es frither noch iib-
lich war, daf man seinen Be-
ruf durch ein entsprechend
kiinstlerisch gestaltetes Aus-
hdngeschild bekundete -
oft nur noch in alten Filmen
zu sehen -, ist dieser Brauch
im Zuge der “modernen
Sachlichkeit“ in Vergessen-
heit geraten: Die Trennung
von Zweckmaifigkeit einer-
seits und Asthetik anderer-
seits fithrt oft auch zu mehr
oder weniger tristen Arbeits-
rdumen und -mitteln.

Dem mdochte die Firma wie-
semann & theis mit einer

Strahlenschutz

neuartigen Idee entgegen-
wirken: In ihrer “W&T Galle-
ry“ erscheinen im Laufe der
néchsten Monate Bilder spe-
ziell fur Computeranwen-
der. Den Auftakt bildet eine
ASCII-Tabelle, die von dem
Hamburger Maler Michael
Kirschner als Setzkasten ge-
staltet wurde.

Der Kunstdruck kostet mit
Rahmen (50 x 70 cm) 148, -
DM, ohne Rahmen 98,-

=" |

Dafl Monitore zuweilen
Licht reflektieren, hat wohl
jeder schon einmal erlebt.
Die Folgen sind Augenrei-
zungen und in der Folge Un-
konzentriertheit und falsche
Sitzhaltung, da man den Re-
flexen ausweichen méchte.
Daff Monitore aber auch
Roéntgenstrahlen aussenden,
“merkt“ man zwar nicht, ist
aber durchaus nachweisbar,
wenn man sich auch noch
itber die tatsdchlichen ge-
sundheitlichen Folgen strei-
tet.

Beide Ubel lassen sich mit
dem Monitor-Filter der Fir-
ma Fuji vermindern. Das
CRT-Filter ist beidseitig mit

ATARI raucht nicht mehr

Eine ungewdhnliche Aktion
bei ATARI erhitzt zur Zeit
die Gemiiter nicht nur des
Computerherstellers:
Nichtrauchende Mitarbeiter
der Firma ATARI erhalten
seit kurzem sechs Tage zu-
sétzlichen Urlaub im Jahr.
Wihrend Nichtraucher aller-

DATABOX im ABO

Info: wiesemann & theis gmbh
Winschenbachstr. 3b

5600 Wuppertal 2

Tel. 0202/505077

einer Antireflexionsschicht
versehen, die aus mehreren
mikroskopischen Schichten
verschmolzener Metallparti-
kel besteht und so das Um-
gebungslicht absorbiert. Da
der Kunststoffteil zusétzlich
mit Blei angereichert ist,
werden laut Herstelleranga-
ben bis zu 92 % der Rontgen-
strahlen abgefangen.

Das Filter ist fiir die meisten
Monitore mit einem Durch-
messer von etwa 30 bis 38
cm geeignet und kostet
240, - DM.

Info: Dérfer/Partner
Heinrich-Heine-Allee 33
4000 Disseldorf 1

Tel.: 0211/132446

orten die Mafinahme begei-
stert aufnahmen und auf
Nachahmung dridngen, rief
die “Raucher-Lobby“ zum
Boykott der ATARI-Produkte
auf...

Info: ATARI Pressedienst
Frankfurter Str. 89-91
60896 Raunheim

Tel.: 06142/209-0

Auf vielfachen Wunsch un-
serer Leser ist die PCpur-
DATABOX ab sofort auch im
Abonnement zu haben. Es
gelten folgende Preise:

Inland einschlieflich Berlin
West: 150, - DM fiir das Halb-
jahresabo und 300, - DM fiir
das Jahresabo, europédisches

8 PCpur 190

Ausland 160,- DM bezie-
hungsweise 320,- DM und
auflereuropéisches Ausland
180, - DM beziehungsweise
360, - DM.

Info: DMV-VERLAG
Versandabteilung
Postfach 250

3440 Eschwege
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Computer in Ungarn

Das Urlaubsland Ungarn ist
in den letzten Wochen be-
kannter geworden denn je -
wenn auch weniger in Sa-
chen Computer. Deshalb
packten wir einen Urlaubs-
besuch im Land der Magya-
ren beim Schopf und blick-
ten uns einmal um, wie es
dort mit Hard- und Software
bestellt ist.

Ergebnis: Computer sowie
zugehorige Hard- und Soft-
ware sind selten und iiber-
proportional teurer als in
unserem Land. Ein Beispiel:
Ein Arbeiter verdient im
Durchschnitt etwa 6000 bis
9000 Ft, das sind etwa 200
bis 300 DM.

Ein Brot kostet umgerechnet
etwa 50 Pfennig, ebenso eine
Schachtel Zigaretten. Ein
16-MHz-AT (286er) kostet
demgegeniiber etwa 190000
Ft, das sind umgerechnet
etwa 6500 DM, umgelegt auf
den Monatslohn eines Ar-
beiters sind dies aber zwei
bis drei Jahresgehélter!

Uberrascht waren wir aller-
dings, als wir eine alte “Be-
kannte” wiedertrafen: An ei-
nem Zeitungskiosk entdeck-
ten wir eine ungarische Aus-
gabe der CHIP, die aus gan-
zen 66 Seiten besteht und
200 Ft kostet, also etwa 6 DM
oder soviel wie zehn Brote
oder zehn Schachteln Ziga-
retten. Ein absoluter Luxus
also.

TESIT: Két laptop | .

A szintetikus ember



asar

Second Hand ()

Das Second-Hand-Compu-
tergeschiaft ALPHA 2000
(vormals alpha-Team) hat ne-
ben seiner Hauptgeschiifts-
stelle in Frankfurt (siehe
PCpur 2/89, Seite 6) nun
auch eine Filiale in Kassel
eroffnet.

ALPHA 2000 bietet Ge-
brauchtes rund um den
Computer - Hard- und Soft-
ware sowie Biicher vom
Homecomputer bis zum Bii-
ronetz, vom ATARI bis zum
Zenith.

Das Firmenkonzept sieht da-
bei drei Wege vor, die der In-
teressent beschreiten kann:

PCpur in der Mailbox

direkter An- und Verkauf,
Verkauf in Kommission
(Ausstellung der Geriite in
den Geschéftsrtiumen ist
moglich) und Vermittlung.
Wer etwas Bestimmtes sucht
oder anbietet, kann sich fiir
5,— DM in eine Datenbank
aufnehmen lassen.

Die Preise fiir die Hardware
sind abhingig von Angebot
und Nachfrage, Biicher und
Software kosten in der Regel
die Hilfte des Neupreises.

Info: ALPHA 2000
Witzenhéuser Str. 10
3501 Niestetal/Kassel

Zu den PC-Net-Mailboxen,
die die PCpur-Bretter an-
bieten, hat sich nun eine
weitere Mailbox gesellt.
Die SUN-Mailbox (»Swee-
tie’s User-Network«) steht
in Berlin und ist unter
den folgenden Rufnum-
mern erreichbar:
030/6871892 oder
030/6819084

beide jeweils 300 und
1200 bd/ 8/n/1

PCpur-Leser konnen sich
einloggen mit dem User-
namen und dem Passwort
PC-PUR. Die gleiche Ein-
gabe benutzen Sie dann,

um in das Brett PC-PUR
zu gelangen. Mit INHALT
<RETURN > erhalten Sie
eine Inhaltsiibersicht, die
einzelnen Bretter
PC-PUR-Programme,
PC-PUR-ARTIKEL und
PC-PUR-REDAKTION
wihlen Sie durch Eingabe
der entsprechenden Ziffer
(1, 2 oder 3).

Wenn Sie die SUN wieder
verlassen wollen, driicken
Sie Eund <RETURN > fiir
Ende, dann geben Sie PC-
PUR <RETURN> ein
und anschliefiend
LOGOFF <RETURN>.

® Habla espanol?
Der PCpurVokabeltrainer
(PCpur 7/89, Seite 106) ist
nun auch mit einem spani-
schen Zeichensatz verfiig-
bar. Quellcode und EXE-Da-
tei mit einer kleinen Bei-
spieldatei kénnen gegen
Einsendung einer formatier-
ten Diskette sowie eines

adressierten und frankierten
Riickumschlags bei uns an-
gefordert werden.

Anschrift:
DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- VOCABLO -
Postfach 250
3440 Eschwege

_ P C pur-tinweis

Beim Kauf gebrauchter
Software sollten Sie unbe-
dingt folgende Dinge be-
achten:

- Handelt es sich um
Originalprogramme?

- Ist das Programmpaket
vollstindig (alle Disket-
ten, Programmteile, Hand-
biicher) und unbeschi-
digt?

— War der vorherige Be-
sitzer registriert?

— Bestehen Sie auf einer
schriftlichen Lizenzabtre-
tung.

- Informieren Sie das
Softwarehaus iiber die Li-
zenzabtretung, und las-
sen Sie sich registrieren.

Richtigstellung

Die Firma STAUSS, die
wir in unserer Marktiiber-
sicht {iber preiswerte Er-
weiterungskarten (PCpur
10/89, Seite 23 bis 25) als
Bezugsquelle angegeben
hatten, liefert ab sofort
nur noch an den Fachhan-
del. Wir bitten unsere Le-
ser, nicht mehr dort anzu-
rufen, um Bestellungen
aufzugeben.

Info: STAUSS
Freudenstddter Str. 6
7030 Béblingen

Tel.: 07031/278922

'Il;imlf(:works
esktop
Publisher
P

Professionell und preiswert
Das DTP-Programm fiir Sie.
Wie immer zu den giinstigen
Binkert-Konditionen: z.B.
Timeworks incl. 1 Typo-
grafica-Schrift

DM 425.--

Programm plus Typografica
St:ﬁdard ollectigrll) ngur:

DM 715.--

Programm plus Lo§1 Scan-
Man Plus 400 DPI Scanner
Wir bieten Ihnen die groBe
DTP-Auswahl: Scanner,
Zeichenprogramme,
Publisher und immer wieder
giinstige Kombipreise. Gern
senden wir Thnen die aktuelle
Direktversand-Preisliste.
Wir fiihren auch die neuesten
Textverarbeitungs- und

Datenbankprogramme usw.
Anrufen lohnt sich !

Michael Binkert
Software-Versand
Estelbergweg 2

D 7892 Albbruck 4
Tel. 07753-5054
Fax -07753-1460
. & N B 0 NN NN

UseYourMouse-Up-
date

Das Programm UseYourMou-
se (siehe PCpur 10/89, Seite
7) ist jetzt in der Version 2.0
verfiigbar. Das Programm er-
moglicht die Benutzung der
Maus in allen Programmen,
auch in solchen, die ur-
spriinglich nicht fiir eine
Bedienung mit der Maus ge-
dacht waren.

Die neue Version 2.0 unter-
stiitzt jetzt auch Dreitasten-
méuse; zum Lieferumfang
gehort auch das Hilfspro-
gramm MouseSpeed, mit
dem sich die Empfindlich-
keit frei definieren ldf}t. Als
besonderes Schmankerl ist
dem Programmpaket noch
eine spezielle Version von
UseYourMouse beigefiigt,
mit dem sich die Maus auch
zur Steuerung von Sierra-
Spielen wie zum Beispiel
LARRY einsetzen lafit,

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

Programme,
Tips + Tricks

zur Verdffentlichung.
Honorar nach
Vereinbarung.

Einsenden an:

DMV-Verlag

Postfach 250
3440 Eschwege
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Speichergiganten

Die Speichertechnologie schreitet immer weiter fort, und so
wollen wir Sie in dieser Sache auch ein wenig auf dem lau-
fenden halten. Auch wenn diese Speichermedien und die
dafiir benétigten Laufwerke vorerst noch fiir den Normalan-
wender preislich unattraktiv sind.

Plattchen wechsel dich

Neue Schritte in der Welt der Speichermedien wagt die Fir-
ma Schnellmann Handels GmbH: Durch das von ihr ent-
wickelte Speichersystem S-RemStor werden die Vorteile von
Diskette und Festplatte miteinander verbunden. Zu dem ei-
gentlichen Laufwerk, dem S-RemStor, gehort die S-Data-
Card, die - wie eine Festplatte - 44,3 MByte Daten aufneh-
men und - wie eine Diskette - in das Laufwerk eingescho-
ben und wieder daraus entnommen werden kann.

Die an sich sehr praktische Losung wird zur Zeit leider noch
zu einem fiir Normalverbraucher unerschwinglichen Preis
von knapp 5000 DM angeboten.

Info: Schnellmann Handels GmbH
Justus-von-Liebig-Str. 11

6057 Dietzenbach

Tel.: 06074/27091

12-MByte-Disketten

Wem 360 kByte, 720 kByte, 1,2 MByte oder 1,44 MByte nicht
geniigen, der findet vielleicht Gefallen an den 12-MByte-Dis-
ketten der Firma Verbatim. Die Disketten im 5,25-Zoll-Format
benétigen ein entsprechendes Laufwerk, das in seinen Ab-
messungen den iiblichen Laufwerken entspricht. Ein Booten
von diesen Laufwerken ist ebenfalls moglich.

Angesichts der Kosten fiir ein komplettes System liegt diese
Speichertechnik vorerst wohl eher noch in weiter Ferne: Der
Preis fiir ein solches Laufwerk betrégt 1358, - DM fiir das in-
terne beziehungsweise 1762, — DM fiir das externe Laufwerk,
dazu kommt ein spezieller Controller (in der XT-/AT-Version
345,- DM), die Disketten kosten 69,30 DM pro Stiick (alle
Preise zzgl. MwSt.).

Info: ABC Electronic Import
Detmolder Str. 165

4792 Bad Lippspringe

Tel.; 05252/6870

Wiederbeschreibbare optische Disketten —

Daf} sich Optical Disks nicht nur lesen, sondern auch wieder
beschreiben lassen, beweist das Magneto Optical Disk Drive,
kurz MO-Laufwerk genannte Gerit NWP-5395 der Firma
SONY, das von der Firma Stening Electronic angeboten wird.
Der Datentréger dhnelt einer Compact-Disk und befindet sich
dhnlich wie bei einer 3,5-Zoll-Diskette in einer Cartridge,
also einem festen “Gehduse”. Im Gegensatz zur CD besitzt er
aber eine Schicht, die je nach magnetischer Polarisation
beim Lesen den Laserstrahl anders reflektiert.

Die Speicherkapazitit einer solchen Disk betrdgt 297 MByte
pro Seite.

Auch diese Geriite sind wohl vorerst noch fiir den Heiman-
wender unerschwinglich: Der Preis fiir ein komplettes Sy-
stem (Laufwerk, Kabel, Controller und Software) betrégt
1950, - DM und fiir eine Disk 450, - DM.

Info: STENING Elektronic GmbH
Am Hallenbad

5370 Kall

Tel.: 02441/886-0
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UseYourMouse 2.0 bendtigt
einen IBM-kompatiblen Rech-
ner mit mindestens 256 kByte
Arbeitsspeicher sowie eine
Maus mit entsprechendem
Maustreiber, wird mit einer
deutschen Anleitung ausge-
liefert und kostet 28, - DM.

Info: Martin Hepp Computertechnik
Adolf-Guckes-Weg 1

6239 Eppstein

Tel.: 06198/2521

Service-Hotline

Neben ihrer “Software-Hot-
line“ bietet die Firma AEG
Olympia ihren Kunden jetzt
auch eine “Service-Hotline",
iiber die kostenlose Service-
Hilfe fiir alle Olystar-Pro-
dukte und Drucker von AEG
Olympia einschliefilich Er-
weiterungen und Optionen
angefordert werden kann.
Die Service-Hotline der AEG
Olympia ist zum Ortstarif
oder per Telefax erreichbar.
Wird eine Hardware-Sté-
rung diagnostiziert, hilft der
lokale Kundendienst weiter.

Computerkalender

Desweiteren bietet die Firma
ein neues Diagnose-Pro-
gramm fiir die Olystar-
PC-Familie. Das Programm
befindet sich auf der Sy-
stemsupport-Diskette der er-
weiterten Olystarfamilie und
ermoglicht das schnelle Lo-
kalisieren von Fehlern.

Info: AEG
Theodor-Stern-Kai 1
6000 Frankfurt/M 70
Tel.: 069/600-4752

Wer noch auf der Suche
nach einem hiibschen Ka-
lender fiir das neue Jahr ist,
der sollte sich einmal die
beiden Kalender “computer
graphic“ und “Kiinstliche
Kunst - computer art” an-
sehen.

Wihrend die Bilder des er-
sten Kalenders sehr abstrakt
und surrealistisch daher-
kommen und von daher
auch etwas gewthnungsbe-
diirtig sind, kann man in
dem zweiten Kalender zum
Teil sehr hiitbsche Grafiken

bewundern, die weniger
stark abstrahiert und wver-
fremdet sind. Hier steht we-
niger das Spielen mit Farben
im Vordergrund, so wie im
“computer graphic”, son-
dern eher das Spielen mit
vermischten Motiven und
experimentell erstellte Gra-
fiken.

Die beiden Kataloge kosten
je 46,—- DM.

Info: expert
Gutleutstr. 100
6000 Frankfurt/M
Tel.: 069/230404
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Ausbau des Schneider-
PCs 1512

Ich bin stolzer Besitzer eines
Amstrad-PC 1512 mit einer
Festplatte, 5,25-Zoll-Floppy
und AGA-Karte. Als Be-
triebssystem benutze ich
MS-DOS 3.20.

Nun wiirde ich gerne wis-
sen, wie ich noch externe
Laufwerke (3,5/5,25-Zoll) an-
schlieflen kann. Vielleicht
kénnen Sie mir Firmen-
adressen nennen.

Ebenfalls interessiert mich,
wie ich die Speicherkapazi-
tit meines Rechners auf 640
kByte erhthen kann. Bitte
nennen Sie mir, wenn es
miglich ist, die Art und An-
zahl der zusédtzlichen Spei-
cherchips.

In Threm Artikel iiber Mail-
boxen (9/89) vermifite ich
eine Literaturliste iiber DFU
sowie eine Auflistung der
gebrduchlichsten PD-DFU-
Programme.

Jan-Eric Tretau,
Tespe

PCpur: Was die externen
Laufwerke fiir den PC 1512
betrifft, so kénnen Sie sich
von der folgenden Firma be-
raten lassen:

becos GmbH

Kriegenkamp 11

4543 Lienen

Schildern Sie dort genau Ih-
ren Wunsch - becos bietet
Zusatzcontroller an, die Lauf-
werke der verschiedensten
Kapazititen zusitzlich zu
den eingebauten Stationen
ansteuern kénnen. Viel-
leicht ldfit sich fiir den PC
1512 eine Lésung finden.
Zum Speicherausbau bend-
tigen Sie 18 Chips “IC4164/
150 Nanosekunden “. Die Idee,
Public-Domain-Programme
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PROCOM

(zum Beispiel
oder TELIX) und Literatur
zur DFU vorzustellen, wer-
den wir uns vormerken.

Speichererweiterung
fiir den Schneider
Tower-AT

Ich méchte meinen Schnei-
der Tower-AT von 512 kByte
auf 1 MByte Hauptspeicher
erweitern. Das Erweiterungs-
angebot der Fa. Schneider
ist mir jedoch mit 498, - DM
viel zu hoch, zumal doch
die “Towers“ mneuerdings
ohne Preiserhthung serien-
méfig mit 1 MByte Haupt-
speicher und 1,44-MByte-
Laufwerken ausgeliefert wer-
den.

In einer fritheren Ausgabe
haben Sie angegeben, daf
eine preiswertere Erweite-
rung durch den Einbau ein-
zelner Chips mit der Be-
zeichnung 514256-10 oder
514256-85 zu erreichen sei.
Die genaue Bezeichnung der
vier bendtigten Chips lautet
nach Auskunft der Fa.
Schneider “514256-100 ns“.
Leider konnte ich bisher kei-
nen Hindler finden, der die-
se einzelnen Chips vorritig
hat oder bereit ist, diese zu
einem verniinftigen Preis
(um die 50,- DM pro Stiick)
zu besorgen. Kennen Sie Be-
zugsquellen?

R. Peters,
Bonn

PCpur: Der schnelle Preis-
verfall bei neuentwickelten
Computertypen hat schon
“frithe Kunden“ der ver-
schiedensten Hersteller zur
Weifglut getrieben - dage-
gen ldft sich wohl kaum ein

BRIEFE

Kritik, Fragen, Antworten und Anregungen lhrerseits sind
in jedem Fall ein fester Bestandteil Ihrer PCpur. So zeigt
es sich, daB Ihre Briefe sogar oft unsere redaktionelle
Planung beeinflussen und mit einer Menge positiver
Aspekte zur Gestaltung und Themenwahl beitragen.
In der Hoffnung, daB sich dies in Zukunft nicht dndern
wird, werden Sie mit Sicherheit auch in dieser Ausgabe
der PCpur-Leserbriefecke einiges an interessanten
Informationen vorfinden.

Patentrezept finden. Die For-
derung nach kulanter Be-
handlung allerdings ist in
diesem Fall wohl berechtigt
und trifft die Branche insge-
samt.

Die Diskrepanz der Bezeich-
nungen der Speicherchips
fiir den Tower-AT ist in der
Praxis nicht so wichtig: Die
Zahl 10 hinter der Typenbe-
zeichnung steht ebenfalls
fir “100 Nanosekunden®.
Bei Einkauf der Speicher-
chips miissen Sie damit
rechnen, daf die Preise sehr
schnell schwanken und von
Hdndler zu Hindler immer
wieder variieren. Deshalb
ist ein gezielter Hinweis
kaum méglich. Leider geho-
ren die von Thnen benétigten
Exemplare nicht gerade zu
denjenigen, die von den der-
zeitigen  Preisriickgdngen
bei Speicherchips am mei-
sten profitieren.

Rahmengrafik in
WORKS

Jedesmal, wenn ich einen
mit der Works-Datenbank er-
stellten Bericht abspeichere,
der einen Rahmen aus den
ASCII-Zeichen 220 bis 223
im IBM-Zeichensatz 2 ent-
hilt, erscheint nachher
beim Laden anstelle dieser
Zeichen nur immer wieder
ein kleines Quadrat.

Was habe ich falsch ge-
macht?

Wendelin Quirin,
Ménchengladbach

PCpur: Sie selbst haben
gar nichts falsch gemacht.
Der Fehler ist uns bekannt,
wir kennen aber leider keine
Abhilfe. Wer kennt einen

Trick, die wundersame Zei-
chenverwandlung zu um-
gehen?

Neuer Monitor fiir
den Amstrad 15127

In Threm Steckkarten-Be-
richt (PCpur 10/89) werden
die Amstrad-Computer vom
Typ 1512/1640 als Problem-
fille genmannt, wenn man
zum Beispiel versucht, eine
CGA-Karte durch eine EGA-
Karte zu ersetzen. Ich wiifite
gerne, ob trotzdem die Mog-
lichkeit besteht, einige von
den in Threr Marktiibersicht
aufgelisteten EGA- oder
VGA-Karten in einem Am-
strad-PC  zu verwenden,
bzw. welche Anpassungen
hierzu vorgenommen wer-
den miissen. Weiterhin hiitte
ich gerne noch Auskunft
dariiber, welchen Monitor-
typ ich fiir die entsprechen-
de Karten benétige.

Torsten Koch,
Frankfurt/Main

PCpur: Das Problem bei
den genannten Amstrad-
rechnern besteht zum Gliick
nicht in Inkompatibilitdten
tiefgreifender Art, sondern
einerseits schlicht und er-
greifend darin, daff der PC
vom Monitor aus mit Strom
versorgt wird, und anderer-
seits darin, wie die Bild-
schirmkarte in den PC inte-
griert wurde. Zur Abhilfe
sind zwei Umbaumdglich-
keiten denkbar:

1.) Sie setzen eine zusdtzli-
che Bildschirmkarte ein, die
sich mit der eingebauten
Karte vertriigt, und betreiben
beide Monitore gleichzeitig
(dartiber gibt das Handbuch
néihere Auskunft).
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2.) Sie beschaffen sich ein
spezielles Umbau-Set mit
Netzteil und passenden An-
schliissen.

Fragen Sie hierzu vielleicht
bei folgender Adresse nach:

PC-Technik
Rheinstr. 16
5202 Hennef 1
{02244/3811]

DTP, Miuse und
EURO-PC

Ist ein DTP-Programm (zum
Beispiel Ventura) auf dem
EURO-PC ohne Speicherer-
weiterung sinnvoll?

Wie wird sich das Programm
verhalten? Wie steht es um
den Zeitaufwand beim Aus-
druck auf einem Nadel-
drucker (NEC P2200)?

Kann ich die Genius-
GM6-Maus, die ich jetzt an
der seriellen Schnittstelle
des EURO-PC betreibe, auch
am Mouse-Port anschlieflen
und so den Serial-Port fiir
andere Zwecke freibekom-
men?

PCpur: Mit dem Ventura-
Publisher auf dem EURO-PC
haben wir keine Erfahrun-
gen - wohl aber mit dem
preiswerten “TIMEWORKS-
Publisher”, der dem ge-
nannten  Programmriesen
im Funktionsangebot kaum
nachsteht, jedoch von vorn-
herein recht geniigsam kon-
zipiert wurde, was den
Hardware-Bedarf anbelangt.
TIMEWORKS kommt bereits
mit 512 kByte zurecht, wenn
sonst keine Programme im
Speicher sind. Steht aufer-
dem ein schnelles Medium
(Festplatte) zum Auslagern
anfallender Daten bereit,
kann der Einsatz auf dem
EURO durchaus Freude ma-
chen.

Der  Zeitaufwand  beim
Drucken entspricht dem ei-
nes qualitativ hochwertigen
Grafik-Ausdrucks, da Time-
works nicht die eingebauten
Schriftarten des Druckers
benutzt und aufierdem gera-
de bei komplizierten Grafi-
ken immer wieder Rechen-
zeit benétigt.

Der Anschluf einer seriellen
Maus an den Schneider-ei-
genen-Mouseport ist leider
nicht méglich.

Jenseits der Tastatur:
ASCII-Zeichen

Aus Heft 6/89 der PCpur
habe ich das Spiel “Trio* ab-
getippt und komme mit Zei-
le 310 nicht zurecht. Wie soll
ich das ASCII-Zeichen 177
darstellen? Muf} ich auf den
ASCII-Zeichensatz umschal-
ten?

Ich besitze einen PC-XT.

Wolfgang Schneider,
Alzey

PCpur: Auf Ihr Problem
stéft wohl jeder PC-Besitzer
irgendwann einmal.
Driicken Sie einfach die
“Alt“-Taste, halten Sie sie
fest und tippen Sie dann im
Nummernblock die Zahl
177. Wenn Sie am Ende los-
lassen, haben Sie das Son-
derzeichen auf dem Bild-
schirm.

Erweiterung von 512
auf 640 kByte

Mein No-Name-AT ist zur
Zeit nur mit 512 kByte Spei-
cherkapazitit ausgeriistet,
und ich méchte ihn gerne
“aufriisten”, Bisher sind fol-
gende Bausteine eingesetzt:
“MB 81256-10 8802 D51 CD*,
Leider konnte ich bisher kei-
nen Hindler ausfindig ma-
chen, der solche RAMs ver-
kauft. Kann ich méglicher-
weise andere Bausteine ver-
wenden, und wenn ja, wel-
che?

Peter Klaproth,
Heeflen

PCpur: Hier mug die dritte
und vierte Bank bestiickt
werden (insgesamt 18 Chips).
Folgende Bausteine kénnen
Sie verwenden: entweder
neun mal 4164-10 oder neun
mal 8164-10. Wenn méglich,
sollten Sie erstere nehmen.

V30-Probleme - zum
Artikel in der 10/89

Aufgrund Thres Artikels
“V20 - Beschleunigung zum
Spartarif” in Heft 10/89 habe
ich mir den NEC V30/8 be-
sorgt. Nach dem Einbau des
Prozessors stellte sich aber
leider heraus, daf} dieser in
meiner Anlage (Amstrad PC
1640, 2 Laufwerke, 30-MByte-

Festplatte) nicht funktio-
niert. Der Rechner bringt
zwar noch die Meldung, daf}
er ein PC 1640 ist, hdngt sich
aber im Anschluf} daran auf.

Kénnen Sie mir fiir dieses
Verhalten eine Erklarung ge-
ben, beziehungsweise einen
Vorschlag unterbreiten, wie
ich meinen Rechner auf an-
dere Weise beschleunigen
kénnte?

Giinther Kraus,
Tirschenreuth

PCpur: Leider sind die
Amstradrechner der Typen
1512 und 1640 eigenwillig,
was den Umbau zum Betrieb
mit V30-Prozessor betrifft.
Bei einigen Gerdten funktio-
niert der Umbau tadellos,
bei anderen nicht, und letz-
tere  verabschieden sich
noch dazu auf durchaus un-
terschiedliche Weisen.

Kurz gesagt: Bei diesen
Computern ist der Umbau
anscheinend ein Gliicks-
spiel. Was dagegen gut funk-
tioniert, ist der Einbau eines
Coprozessors.

Festplatte abschalten?

Gibt es eine Méglichkeit (in
Form eines Programms), die
Festplatte nach einer gewis-
sen Zeit der Nichtbenutzung
abschalten und - wenn né-
tig - auf Knopfdruck wie-
der anlaufen zu lassen?

Gerhard Steinberger,
St. Ingbert

PCpur: Ganz so einfach ist
es leider nicht, eine laute
Festplatte zwischendurch mal
eben zum Verstummen zu
bringen, zudem ist es auch
eine geftthrliche Angelegen-
heit - Sie kénnen damit
sehr schnell Thre Daten ver-
lieren. Es gibt eine Hard-
und Softwarekombination,
die Ihr Problem l6sen kénn-
te: der “DiskWatcher®. Wen-
den Sie sich einfach an fol-
gende Firma:

EUROCOMP
Préflstr. 8

8000 Miinchen 90
(089/645415)

Nennen Sie dort aber in je-
dem Fall erst Ihre genaue
Gerdtekonfiguration!

NUM LOCK ohne
Driicken

Ich suche seit langer Zeit ein
Progrimmchen, das die NUM-
LOCK-Funktion am numeri-
schen Zahlenblock ein- bzw.
ausschaltet. Und zwar so,
daf} auch die Leuchtdiode
leuchtet, beziehunsweise er-
lischt.

Haben Sie oder ein Leser
hierfir einen Tip oder gar
ein solches Programm? Ich
wiirde mich freuen, wenn es
eine Moglichkeit gébe.

Dieter Monke,
Hamburg

PCpur: Was Sie mit Thren
Hénden kénnen, sollte der
Rechner erst recht selbst
ausfithren kénnen.

Nach diesem Motto fanden
wir eine Speicherstelle, in
der das BIOS kontrolliert,
wie es denn nun um die
NUM-LOCK-Taste  bestellt
ist — ob sie aktiviert ist oder
nicht. Diese Speicherstelle
liegt im BIOS-Variablenbe-
reich mit der Segmentadres-
se 40hex und dem Offset
17hex. Um nun aus diesen
nichtssagenden Informatio-
nen eine brauchbares Pro-
gramm zu fertigen, welches
die NUM-LOCK-Taste um-
schalten kann, laden Sie
GW-BASIC un geben folgen-
des Programm ein:

10 DEF SEG = &H40

20 POKE &H17,

PEEK(&H17)

OR 32

Nachdem Sie es mit RUN ge-
startet haben, wird die

NUM-LOCK-Taste eingeschal-
tet. Mochten Sie sie aus-
schalten, ersetzen Sie die
Zeile 20 durch:

20 POKE &H17,
PEEK(&H17)
AND 223

Diese Anweisungen kénnen
Sie nun in eigene Unterpro-
gramme zum Ein- bzw. Aus-
schalten einbauen - und
schon haben Sie die Lésung.
Einen kleinen Haken gibt es
jedoch noch:

Einige nicht ganz kompati-
ble PCs benutzen ein ande-
res BIOS. Hier kann es vor-
kommen, daf die Adresse,
also die Speicherstelle in
der die entsprechenden In-
formationen gespeichert sind,
anders lautet.
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ConText-Makros mit Ctrl

Ich moéchte in ConText Pro die Tastenkombination
ALT-F1 mit Zeichenfolgen wie CTRL-O, CTRL-M und
so weiter belegen. Aber jedesmal, wenn ich beim Defi-
nieren des Makros die CTRL-Taste driicke, steigt das
Programm aus der Makro-Definition aus.

PCpur: ConText Pro interpretiert die CTRL-Taste in
diesem Fall als 'Abbrechen’. Das CTRL mup als Zei-
chen eingegeben werden. Bei AT-Tastaturen finden
Sie in der linken oberen Reihe (itber dem Tabulator
und unter der ESC-Taste) eine Taste mit einem “1*,
Diese Taste miissen Sie anstelle des CTRL-Zeichens
driicken. Anschliefiend geben Sie das néchste Zeichen
(in Threm Fall also das "M’ oder das 'O’ ein.

Bei manchen XT-Tastaturen muff man das CTRL-Zei-
chen iiber den ASCII-Wert eingeben. Halten Sie dazu
die ALT-Taste gedriickt, dann tippen Sie auf dem
rechten Teil der Tastatur (Ziffernblock) die Zahl 94
ein und lassen anschliefend die ALT-Taste wieder
los. Das Zeichen “1“ erscheint jetzt auf dem Bild-
schirm. Danach geht es wie oben beschrieben weiter.
Wenn Sie die Definition des Makros abgeschlossen ha-
ben, driicken Sie RETURN. Danach befinden Sie sich
wieder im Textbereich. Wenn Sie jetzt ALT-F1
driicken, miifte sich nun in der rechten oberen Ecke
des Bildschirms das Format-Fenster von ConText Pro

dffnen.

e Bilder in ConText Pro

Ich méchte in ConText Pro Bilder einbinden. Gibt es
ein Programm, mit dem das méglich ist? Da ich haufig
mit groflen Dateien arbeite, wiirde mich interessieren,
ob ConText Pro Extended Memory unterstiitzt.

PCpur: Zur ersten Frage: Die Einbindung von Bil-
dern in ConText Pro ist nicht vorgesehen; uns ist auch
kein Programm bekannt, welches in der Lage ist, eine
Einbindung von Bildern in ConText zu erméglichen.
Die Schwierigkeit besteht unter anderem darin, daf
ConText zwar den Grafikbildschirm nutzt, aber Text-
zeichen an den Drucker schickt. Falls einer unserer
Leser jedoch ein solches Programm kennt, sollte er
sich bitte umgehend bei uns melden.

Zur zweiten Frage: ConText Pro unterstiitzt KEIN Ex-
tended Memory, sondern nur die iiblichen 640 kByte.

¢ SICHER.BAT (PCpur 11/89,
Seite 74 bis 75)

Obwohl ich die Batch-Datei SICHER.BAT korrekt ab-
getippt habe und den Stichtag genauso gesetzt habe,
wie Sie es angeben, meldet mir das Programm “Es
wurde noch kein Stichtag gesetzt!“ Woran kann das
liegen?

PCpur: Das liegt daran, daf das Format fiir den
Stichtag mit dem Format fiir das Systemdatum iiber-
einstimmen muf. Bei manchen Rechnern darf man
zum Beispiel die Jahreszahl nur zweistellig eingeben,
also in der Form 31.12.89.

e e e
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Hotline-Fragen

Das fiir Thren Rechner giiltige Format kénnen Sie ganz
leicht herausfinden, wenn Sie auf der DOS-Ebene hin-
ter dem Prompt den Befehl DATE eintippen und dann
die RETURN-Taste driicken. DOS fragt dann nach
dem neuen Datum und gibt Thnen ein Beispiel, in wel-
chem Format das Datum eingegeben werden muf.

Falls das Datum nicht stimmt, weil die Uhr in Threm
Rechner nachgeht, stellen Sie sie am besten gleich
richtig ein. In dem gleichen Format muf auch der
Stichtag eingegeben werden. In unserem Beispiel
also: SET STICHTAG = 31.12.89

eFingerPaint und STAR L.C 10

Ich arbeite mit der Vollversion von FingerPaint, die ja
im Gegensatz zur Shareware-Version auch Ausdrucke
ermoglicht. Bei meinem STAR LC 10 werden die Aus-
drucke aber alle linglich. Wie kann ich das &ndern?

PCpur: Wahrscheinlich gar nicht. Das ist némlich
kein Problem Ihres Druckers, sondern von Grafikpro-
grammen tiberhaupt. Wenn ein Grafikprogramm den
Ausdruck der Grafiken aus dem Programm heraus er-
moglicht, werden die Grafiken neu berechnet. Anders
sieht es aus bei einer Hardcopy, also einer Kopie des
Bildschirminhaltes auf den Drucker iiber die Taste
<PrtScr>. Hier stimmen die Proportionen mit denen
auf dem Bildschirm iiberein.

Die einzige Alternative fiir Sie wiire also ein residentes
(Hardcopy-)Programm, mit dem Sie die Bilder aus-
drucken kénnen. Dies hat aber da seine Grenzen, wo
die Bilder gréfer sind als eine Bildschirmseite.

Directory léschen

Ich habe auf meiner Festplatte ein Directory FSM fiir
den Flugsimulator. Mit DEL *.* habe ich alle Dateien
darin geldscht. Als ich auch das Verzeichnis FSM 16-
schen wollte, erhielt ich die Fehlermeldung “Ver-
zeichnis kann nicht entfernt werden“. Wie mufl ich da
vorgehen?

PCpur: Gehen Sie erst mit dem Befehl CD FSM in das
Verzeichnis des Flugsimulators. Dann geben Sie den
Befehl DIR ein und driicken die RETURN-Taste. Jetzt
sehen Sie auf dem Bildschirm wahrscheinlich noch ei-
nen Namen mit spitzen Klammern. Das ist ein Unter-
verzeichnis im Verzeichnis des Flugsimulators. Die-
ses Unterverzeichnis miissen Sie erst ldschen. Dazu
wechseln Sie mit dem Befehl CD in dieses Verzeichnis
(CD Unterverzeichnisname) und sehen sich mit dem
Befehl DIR den Inhalt dieses Verzeichnisses an. Wenn
sich darin noch Dateien befinden, miissen Sie diese
erst léschen [DEL *.*). Anschliefiend kehren Sie in das
Verzeichnis FSM zuriick (CD ..) und léschen mit dem
Befehl RD das Unterverzeichnis (RD Unterverzeich-
nisname). Sind noch weitere Unterverzeichnisse vor-
handen, miissen Sie genauso vorgehen.

Wenn Sie diese Arbeit erledigt haben, kehren Sie mit

CD.. auf die Hauptebene zuriick und Iéschen das Ver-
zeichnis FSM mit RD FSM.

T T
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Verbesserte Mini-
Schreibmaschine

In der PCpur 9/89 haben Sie
das Programm 'Mini-Schreib-
maschine’ abgedruckt. Wenn
Sie im Listing noch folgende
Zeile einsetzen, ist es fiir
Spickzettel besser geeignet,
denn die Zeichendichte ist
nicht ganz so grof} wie bei
Thnen:

105 LPRINT CHR$(27) ;
CHR$(91) ; CHR$(51);

Uwe Krieger,
Niirnberg

Arger mit D-Copy

Zu Threm Programm D-Copy
in Ausgabe 4/89, Seite 44/45,
habe ich folgende Frage:
Wenn ich das Programm aus
BASIC mittels des Befehls
SHELL “D-COPY*“ starte,
steigt es bei Spur 118 oder
106 aus. Es folgen Beep-Si-
gnale, Zeilenvorschiibe usw.
Die Fortsetzung des Kopier-
vorganges erfolgt nach zirka
30 Sekunden. Leider kommt
es vor, daf} die Diskette oder
die darauf befindlichen Da-
teien geldscht bzw. zerstort
werden. Starte ich direkt da-
nach D-Copy aus der DOS-
Ebene, streikt das Programm
ebenfalls. Wird jedoch neu
gebootet und danach D-
Copy gestartet, lduft alles
reibungslos. Wo liegt der
Fehler?

Markus Eckl,
Zwiesel

PCpur: Das Kopierpro-
gramm D-Copy benétigt den
kompletten Speicher Ihres
PCs. Wenn Sie das Pro-
gramm mittels SHELL-Be-
fehl von GW-BASIC aus auf-
rufen, befindet sich wih-
rend der Laufzeit des Ko-
pierprogramms GW-BASIC
noch vollstindig im Spei-
cher. Die beiden Programme
geraten aneinander und ru-
fen daher diese Fehler her-
vor. Auch wenn Sie GW-BA-
SIC verlassen, herrscht ein
ziemliches Chaos im Spei-
cher des PCs. Sie sollten,
falls Sie kopieren méchten,
darauf achten, daf} Sie D-
Copy nicht aus BASIC her-
aus aufrufen. Ferner sollten
Sie, wenn Sie vorher GW-
BASIC gestartet haben, den
Interpreter mit dem Befehl
'SYSTEM’ verlassen.

Dann sollten keinerlei Ko-
pierfehler mehr auftauchen.

Klassische oder ak-
tuelle Kritik

In Threm Artikel 'Die Wege
zum Computer-know-how’
behaupten Sie, daf das Wis-
sen, das in den Volkshoch-
schulen und anderen Insti-
tuten gelehrt wird, keinen
Sinn in Bezug auf die Praxis-
anwendung gibt. Hier moch-
te ich ernsthaft protestieren.
Diese Aussage darf nicht so
einfach im Raum stehen
bleiben. Tatsache ist, dafi
der Einstieg nur iiber ein be-
stimmtes Maf} an Grundwis-
sen moglich ist. Hier ist das,
was Sie als {iberfliissiges
Wissen darstellen, in der ge-
botenen Form absolut wich-
tig. Erst wenn dieses Wissen
verarbeitet ist, ist es richtig,
sich mit dem erforderlichen
know-how auseinanderzu-
setzen. Als Spiteinsteiger
und Anwender von Paketen
wie Wordstar, Multiplan,
MS-Projekt, Anazeba, Ipas
und Unidat weif} ich, wovon
ich spreche. Erst wenn ein
gewisses Maf} an Basiswis-
sen vorhanden ist, ist es rat-
sam, die von IThnen empfoh-
lenen autodidaktischen Me-
thoden anzuwenden. Also
meine Bitte: Nicht einfach
einem Trend nachlaufen,
sondern immer kritisch
nach beiden Seiten sehen.

Peter Richter,
Miihlacker

Quick Shot am PC 1512

Ich habe mir vor kurzem
eine Game Card GC 1 von
Profex und einen dazugeho-
rigen Quick Shot fiir meinen
Schneider PC 1512 gekauft.
Ich habe alles vorschriftsma-
Rig eingebaut. Es kamen ein
paar Aufforderungen auf den
Bildschirm, den Joystick
nach links oder nach rechts
zu driicken, aber sonst pas-
sierte nichts. Der Cursor
machte sich sogar selbstin-
dig. Nun meine Frage: Was
kann man machen, daf} das
funktioniert? Ich habe mir
zwar ein paar Leserbriefe in
Threr Zeitschrift durchgele-
sen, aber sie sagen nichts ge-
naues.

A. Kuhn, Krefeld

PCpur: Bei dem Quick
Shot handelt es sich um ei-
nen digitalen Joystick, der
nur von sehr wenigen Spie-
len angesteuert wird; dies
wird aber auf der Ver-
packung oder in der Anlei-
tung der Spiele ausdriick-
lich angegeben. Auf der
DOS-Ebene kénnen Sie mit
dem Joystick keine Reaktio-
nen provozieren.

e Stapeldateien und
BASIC-Kurs

Leider vermisse ich (wie si-
cher noch/schon viele ande-
re Leser) Eingabeméglich-
keiten in Stapeldateien. Der
PCpur habe ich bisher keine
Hinweise entnehmen kon-
nen. Als eifriger Zeitschrif-
tenleser habe ich jedoch so-
viel verstanden, daf es doch
eine Losung (oder mehrere?)
gibt. Vielleicht kénnten Sie
uns Anfingern in einem Ih-
rer ndchsten Hefte eine Hil-
festellung geben.

Vielleicht wage ich mich
noch zu weit hinaus. Beim
Abtippen einiger Threr Li-
stings habe ich meine ersten
“Schnupper“Erfolge in BA-
SIC gehabt. Beim Studium
der Beschreibungen habe
ich festgestellt, dafy die Um-
wandlung von BAS-Dateien
in COM-Dateien

a) bereits durch die BAS-Da-
tei selbstindig vorgenom-
men wird,

b) durch DEBUG erledigt
werden kann,

c) 777,

Ich hoffe, dafl ich Ihnen
nicht allzu naiv erscheine,
aber die Lidsung zu a) er-
scheint mir sehr attraktiv,
zumal DEBUG mir noch wie
“béhmische Dorfer* vor-
kommt. Gibt es eine Stan-
dardlésung zu a)?

Ich hoffe, dafl meine Anfin-
gerfragen bei Ihnen nicht
blofies Kopfschiitteln verur-
sachen und danke Thnen fiir
Thr Verstindnis.

Karl-Otto Vanselow,
Berlin 26

PCpur: Die Sache mit den
Stapeldateien sind wir be-
reits angegangen; entspre-
chende Beitréige werden Sie
in den ndchsten Ausgaben
der PCpur finden. Das Pro-
blem BASIC -> COM ist et-

was komplexer: BASIC-Pro-
gramme, die selbst COM-Da-
teien erzeugen, sind im
Grunde kleine Assembler-
Programme, deren Maschi-
nencode in sogenannte
DATA-Zeilen in das BASIC-
Programm eingebunden
wird (Das sind die langen
DATA-Zeilen, die nur Zah-
len-/Ziffernblécke  enthal-
ten).

Mit DEBUG lassen sich
ebenfalls COM-Dateien er-
zeugen, allerdings nicht aus
BASIC-Programmen. DE-
BUG ist ein solcher Mini-As-
sembler, wie er oben ange-
sprochen wurde.

Es besteht aber durchaus die
Moglichkeit, aus BASIC-
Programmen EXE-Dateien
zu erzeugen, die ebenfalls
von der DOS-Ebene aus auf-
gerufen werden konnen.
Dazu brauchen Sie einen
Compiler, zum Beispiel Tur-
bo BASIC oder Quick BASIC.
Diese Compiler sind aber
noch ein wenig mehr, nim-
lich komfortable Entwick-
lungssysteme fiir BASIC-
Programme. Eine Alternati-
ve dazu bietet der Compiler
SBASIC, auf der DATABOX
der DOS EXTRA 6/89 des
DMV-~Verlags. Dieser verar-
beitet allerdings nicht alle
Befehle von GW-BASIC.

e Prompt und BASIC

Ich méchte im voraus sagen,
daf} ich selber noch Anfin-
ger und Einsteiger in der
Welt der PC bin. Der Grund
meines Schreibens ist, dafd
ich seit dem Erscheinen von
PCpur 11-12/88 immer wie-
der die Anfrage von anderen
Lesern sehe, die Schwierig-
keiten mit der Prompt-Tasta-
turbelegung haben.

Durch Zufall ist mir ein ganz
einfacher Trick gelungen:
Ich habe beim Erstellen mei-
ner AUTOEXEC.BAT Echo
off mit Echo on verwechselt,
ohne es zu merken, habe
dann mit dem Zeileneditor
EDLIN jede Promptanwei-
sung einzeln eingegeben.
Nach einem Neustart wurde
die AUTOEXEC.BAT auf
dem Bildschirm aufgelistet
und am Ende stand dann
mein Systemprompt. Eben-
so waren alle Funktionsta-
sten einfach, doppelt oder so-
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Leser antworten Lesern

Wer kennt SPS?

Zur Frage des Herrn Klaus
Miiller, Niederstetten,
PCpur 11/89, mochte ich
folgendes mitteilen:

Seit nunmehr fiinf Jahren
arbeite ich auf dem Gebiet
der SPS-Steuerung sowie
ProzeBleittechnik mit den
verschiedenen  Systemen
Zusammen.

1. Es ist durchaus moglich,
mit Hilfe eines PCs ein Pro-
gramm fiir den Siemens S5
zu erstellen beziehungs-
weise die Konfiguration zu
dndern.

2. Die Investition hierfiir
betrigt zirka 50.000 DM bis
60.000 DM fiir die erforder-
liche Software (zu beziehen
bei Firma Siemens).

3. Siemens garantiert die

(zum Beispiel P%) fiir die
Dateinummer ergédnzt, so
kann durch Verindern der
Variablen einmal der Bild-
schirm (P%=1) oder der
Drucker (P% =2) angesteu-
ert werden.

Beispiel:

130 OPEN “SCRN:“ FOR
QOUTPUT AS #1

140 OPEN “LPT1:
OUTPUT AS #2

FOR

560 P% =2:REM
DRUCKER ANSTEUERN

930 PRINT # % “PCpur
1/90“

Eugen Birk,

Freiburg

ich es fiir fraglich, ob die
vielverwendeten WIN-
DOW-, TAG- und manche
andere in GW-BASIC nicht
implementierten  Befehle
emuliert werden kénnen.

Hans Plocher,
Heidenheim

Lauffihigkeit der Software
unter MS-DOS nur auf Ih-
ren PCs beziehungsweise
auch auf einem Commodo-
re PC 10 IT oder PC 20 II.

4. Es besteht keine Mog-
lichkeit fiir Herrn Miiller,
auf seinem Amstrad die
entsprechende  Software
zum Laufen zu bringen be-
ziehungsweise zu program-
mieren.

Aufgrund der vorgenann-
ten Punkte ist es Herrn
Miiller zu empfehlen, ein
entsprechendes Handpro-
grammiergerit zu kaufen
und die entsprechenden
Programme in STEP 5 zu
erstellen.

Hasso Eiserloh,
St. Wendel

LPRINT statt PRINT

Herr Jiirgen Ertelt, Pinne-
berg, sucht eine Umlei-
tungsmoglichkeit vom
Bildschirm zum Drucker
(PCpur 11/89). Vielleicht
kann ihm meine Methode
helfen.

Mit dem OPEN-Befehl
kann bei GW-BASIC, wie
auch bei anderen BASIC-
Dialekten die Ausgabe an
ein Gerdt umgeleitet wer-
den. Werden nun den bei-
den Geridte, Bildschirm
und Drucker, zum Beispiel
die Puffer 1 und 2 zugeord-
net, und im Programm im-
mer in allen PRINT-Anwei-
sungen, die wahlweise an
den Bildschirm oder den
Drucker gesendet werden
sollen, die PRINT-Befehle
mit dem  Dopelkreuz
< # >und einer Variablen

Konvertierung

Das von Herrn Hauschildt
angesprochene  Problem
(PCpur 10/89) ist sehr ak-
tuell und dick zu unter-
streichen. Ich selbst und ei-
nige Bekannte sind von ei-
nem CPC 6128 auf einen
PC-AT umgestiegen. und
mochten ihre BASIC-Files
lauffahig ritberbringen.
Zum grofiten Teil handelt
es sich um umfangreiche,
auf spezielle Zwecke zuge-
schnittene professionelle
Programme. Der Gedanke
an das Umschreiben und
das eventuelle Abtippen ist
fiir mich ein Alptraum.
Dafi CALLS, PEEKS und
POKES aus der Sache her-
ausgehalten werden miis-
sen, ist klar.

Das Programm miifite als
ASCII-File CPC-seitig abge-
speichert werden. Der
Transfer konnte iiber eine
RS-232 Schnittstelle erfol-
gen. Hierzu wiére noch ein
spezielles CPC-Ausgabe-
programm sowie ein PC-
Einleseprogramm erforder-
lich.

Kann nun auf dem PC das
LOCOMOTIVE-BASIC von
Amstrad lauffihig instal-
liert werden, so wire das
zumindest eine Anfangslo-
sung, mit der man leben
kénnte. Voraussetzung ist
natiirlich, daf} die Befehle
von BASIC2 kompatibel
zum CPC-BASIC sind.
Sollte eine Konvertierung
in das GW-BASIC moglich
sein, wire das sicher fiir
manche Anwender die bes-
sere Losung. Jedoch halte

Heifle Platten

7Zu dem Leserbrief aus der
PCpur 10/89 kénnen wir
folgendes sagen:
Aufgrund der Import-Ta-
tigkeit unseres eigenen
Betriebes beziehen wir
auch unsere Computer
von  mittelstindischen
Betrieben aus Taiwan di-
rekt. Es sind mittlerweile
sieben Rechner und wir
sind sehr zufrieden. Zum
Lieferumfang dieser Fir-
men gehort grundsitzlich
der Diskmanager der Fir-
ma Ontrack, der aber
nicht nur fiir Seagate-
Festplatten einsetzbar ist,
obwohl er darauf pro-
grammiert ist. Er funktio-
niert genauso gut mit Mi-
niscribe-Platten in Lap-
tops.

Das Programm erkennt
selbsttiitig die Zylinder-
und Kopfanzahl mit Sek-
toren der jeweiligen ein-
gebauten Festplatte. Im
Gegensatz zur normalen
Formatierung iiber MS-
DOS, Norton oder PC-
Tools ist die - entweder
automatische oder ma-
nuelle - Formatierung
mit dem Ontrack-Diskma-
nager absolut problemlos.
Es werden wirklich nur
die schlechten Sektoren
markiert und absolut si-
cher aussortiert. Bei allen
anderen Programmen ha-
ben wir festgestellt, daf}
diese zum Teil die dop-
pelte Anzahl von schlech-
ten Sektoren festgestellt
haben.

Wir wiirden den Diskma-
nager von Ontrack jedem
empfehlen. Leider wird
es Probleme beim Erwerb
geben. In unserer “Welt-
stadt” Berlin hat ndmlich
kein einziger Héndler
dieses 12,50-DM-Pro-
gramm am Lager.

Herr Seibel,
Berlin
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gar dreifach belegt. Wenn
der Befehl Echo on nicht di-
rekt vor der Prompt-Tastatur-
belegung steht, wird nur die
letzte Promptanweisung
ausgefiihrt.

Ich hoffe, dafl ich dem einen
oder andern damit helfen
konnte.

(..)

Leider ist mir aufgefallen,
daf} die Tips und Tricks fiir
eine erfolgreiche Program-
mierung in GW-BASIC nicht
ausreichend sind. Zwar
wurde ein Kurs fiir die er-
folgreiche Programmierung
der EGA-Karte in GW-BASIC
vorgestellt, aber welcher An-
fanger wagt sich gleich an so
komplexe Programme? Viel-
leicht konnten Sie dem
schlechten Handbuch zum
Microsoft-GW-BASIC-Interpre-
ter entgegentreten und ein-
zelne Befehle ausfiithrlich
beschreiben.

Harald Haack,
Berlin 20

PCpur: Vielen Dank fiir
den sicher fiir viele Leser
wertvollen Prompt-Tip.
Dazu noch eine kleine Er-
kldrung: Die Tastenbele-
gung mup erst auf dem Bild-
schirm erscheinen, bevor sie
aktiv werden kann. Auf die
gleiche Weise arbeitet iibri-
gens auch unser Programm
FKEY aus der PCpur 4/89,
mit dem man sich seine Ta-
sten per Menii mit bestimm-
ten Befehlen belegen kann.
Beziiglich GW-BASIC haben
wir eine erfreuliche Nach-
richt fiir Sie: Wir haben be-
reits in der PCpur 12/89 mit
einem BASIC-Kurs begon-
nen. In dieser Ausgabe fin-
den Sie den zweiten Teil.

e CHI-WRITER

Ich bin Mathematik- und
Physiklehrer an einem baye-
rischen Gymnasium.

Wegen meiner Unterrichtsfi-
cher bin ich am CHI-WRI-
TER interessiert. In den ein-
schlidgigen Anzeigen zur PD-
Version wird immer nur von
sechs Fonts gesprochen. In
Threm Test (PCpur 5/89, Sei-
te 70) ist von zehn Fonts die
Rede. Vor kurzer Zeit habe
ich von einer “Vollversion“
mit 16 Fonts und einigen an-
deren “Extras“ wie zum Bei-
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Jetzt mehr Leser aus der DDR

In der Annahme, dafl wir nun mehr Leser aus der DDR un-
ter uns finden, mochten wir Sie, liebe Mitbiirger aus der
DDR, herzlich willkommen heiflen und auch Sie darum
bitten, sich rege an unserer Leserbriefecke zu beteiligen.

spiel einem  Grafikpro-
gramm gehort. Diese Voll-
version soll aber nicht PD
sein.

Nun meine Fragen zum CHI-
WRITER:

- Gibt es diese Vollversion?
- Wenn ja, was bietet sie
mehr? Wo kann man sie fiir
wieviel DM kaufen?

Kostet ein Abonnement der
PCpur fiir sechs Monate in
der Bundesrepublik 32, -
DM, wie der geneigte Leser
in der Ausgabe 9/89 auf Seite
19 lesen kann, oder 35,-
DM, wie es in der Antwort-
karte derselben Ausgabe
steht?

Wie viele formatierte Disket-
ten mufl man an den DMV-
Verlag schicken, wenn man
alle Texte/Programme der
Gratis-Schulsoftware erwer-
ben will?

Mannfried Dérr,
Kitzingen

PCpur: Eine Menge Fra-
gen, also ohne Umschweife
und der Reihe nach:

(1) CHI-WRITER: Die Share-
ware-Version beinhaltet 10
Fonts: Roman, Italics, Goth-
ic, Greek, Symbol, -Bold,
Small, Script, Math I und
Math II. Die Vollversion ist
uns nicht bekannt. Laut
Handbuch zur Shareware-
Version beinhaltet sie zu-
sdtzliche Druckertreiber, ei-
nen Font-Designer, ein aus-
fithrliches Handbuch sowie
weitere Fonts. Der Preis be-
trdgt ca. 69.95 US$ plus 9.95
$ fiir die neuste Version. Die
Anschrift lautet:

Horstmann Software Design
PO. Box 4544

Ann Arbor, MI 48106
Inwieweit eine Vollversion
in Deutschland vertrieben
wird, ist uns nicht bekannt;
wir geben die Frage aber an
unsere Leser weiter.

(Red.)

(2) Das PCpur-Abonnement
kostet innerhalb der Bun-
desrepublik  Deutschland
und Berlin/West 35, - DM
fiir ein halbes Jahr und nicht
wie irrtiimlich angegeben
32, - DM.

(3) Fiir die Gratis-Schulsoft-
ware geniigen derzeit zwei
Disketten fiir alle bisher zur
Verfiigung stehenden Pro-
gramme/Artikel.

ePinbelegung
gesucht

Ein Bekannter von mir, der
in der DDR lebt, hat einen
Drucker der Marke ATARI
1029 und sucht dringend In-
formationen iiber die Pinbe-
legung dieses Druckers.

Kénnen Sie uns weiter-
helfen?

Hr. Schulze,
Biittelborn

PCpur: Wir geben die Fra-
ge an unsere Leser weiter.
Wer also einen solchen
Drucker hat, mdchte sich
bitte bei uns melden, damit
wir die gesuchten Informa-
tionen an Herrn Schulze
weiterleiten kénnen.

¥, Pc pur-Hinweis

Die Redaktion behilt sich
vor, die in dieser Rubrik
abgedruckten Leserbriefe
in gekiirzter Form zu ver-
offentlichen.

BATH .- BEAG
SOFTWARE-SERVICE

PD/USA - VORSPRUNG MACHT HAPPY

PUBLIC DOMAIN 130

Aktuelles PD-Paket:

Insgesamt 130 Programme fiir I]M 129,00

Translator Ubersetzt Englisch-Programm-Dokumentation in Deutsch
Lightning Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As Sehr
gutes Tabellenkalkulationsprogramm, Bestseller Prophet Lotto Stati-
stikprogramm fiir Lotterieziehungen 3D Chess Dreidimensionales
Schachprogramm PC Write Textverarbeitung mit vielen Maglichkeiten,
sehr gut Free File Datenverwaltung mit vielen Maglichkeiten, sehr gut
Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen, sehr
gut PC Akt Erzeugt digitalisierte Aktbilder auf Ihrem PC Dancad 3D
Dreidimensionales CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC KWIK
Beschleunigtihr Diskettenlaufwerk Mahjongg Chinesisches Spiel, sehr
gut, mit guter Grafik Megagopoly Wie erreiche ich eine Million? Spiel
Nuke New York Zeigt einen nuklearen Angriff und die Auswirkung auf
New York Designer Zeichnungsprogramm, erstellt bewegliche Bilder
Black Jack Black Jack wie im Casino Horoskop Erstellt Ihr personliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind Populdres Strategiespiel
Star Traders \Weltraum-Héndlerspiel, Aktien kaufenim Weltraum Etikett
Etiketten in verschiedenen Formaten erstellen und drucken
Flugsimulator Flugsimulator PC Cale Populdre Tabellenkalkulation
Copy All Nun kénnen Sie die meisten Programme kopieren PC Window
PC-Fenstertechniken Kalender Erstellt einen Kalender fiir jedes Jahr
mit Bildschirm/Druck Printum Schaltet Drucker in Schriftarten um
Bastools Basic-Tools Your Menu Erstellt Ihr eigenes Menili zum
Ausfithren Form Master Umfangreicher Formulargenerator DOS Help
Alle DOS-Befehle werden gezeigt und erklart Stock Charting
Aktienverwaltung, Kauf-/Verkaufssignal (graf. Darstellungen) Biorythm
Biorythmen Finance Finanzen und Berechnungen Taskplan
Zeitplanungsprogramm Cover Diskettenhiillen mit Inhaltsverzeichnis
drucken VCR Base Vidiokassetten verwalten und Aufkleber drucken
Address Adressen verwalten und Aufkleber erstellen Bookinventory
Inventurprogramm fiir bis zu 2000 Biicher PC Lock Schiitzt Ihre Fest-
platte mit Passwort Best Utilities Eine Menge Hilfsprogramme, fiir
jeden etwas Cataloging Diskettenkatalog erstellen FB Gopy Kopierpro-
gramm, sehr schnell und komfortabel Virus Check Computerviren-
Untersuchungsprogramm Backgammon Backgammaonspiel Space In-
vaders Bekanntes Arcadespiel, sehr schon PC Foto Fotoverwaltungs-
programm und Diaaufkleber drucken Packdisk Macht mehr Platz auf
Ihrer Festplatte Compress Datenkompakter, spart Platz auf der Diskette
Chasm Super Assembler-Programmiersprache plus weitere 80 Public
Domain- und Shareware-Programme.

Hilfs-, Anwendungs- und Spielprogramme (EXE-, COM- und BAS-
Start-Dateien) fir IBM PC/XT/AT mit EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Lieferung nur auf 5,25" Disketten. Schnellversand am Tag des Bestell-
eingangs. Info-Katalog mit iiber 1.500 Disketten-Beschreibungen und
zusétzlichen Angeboten liegt jeder Bestellung bei.

Bath Beach Software-Service,
SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen, Telefon (06342)540

Bestell-Coupon

Ja. bitte senden Sie mir umgehend Ihr aktuelles PD-Paket , Public Domain 130" zum Discount-Preis von
DM 129,00. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorauskasse!)

 Scheck/bar + DM 6,00 Versandkosten (Endpreis: DM 135,00)
@ Per Nachnahme + DM 10,00 Versandkosten (Endpreis: DM 139,00)

Name:
Strafe:
PLZ/Ort:

Telefon:

Datum/Unterschrift Geburtsdatum

(Bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte) PUR 1/90
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Martin Béhmer

Fensterin mit Windows
Was ist Windows, und wozu kénnen Sie

es benutzen?

Oh, dieses Fachchinesisch! In der Computerwelt redet man
von Fenstern und grafischen Benutzeroberflachen, Pulidown-
Menis und Popup-Windows, Dialogen und Eintrag-/Auswahl-
kastchen. Zusammen mit diesen Schlagworten tauchen auch
immer wieder die Produktnamen GEM und Windows auf.

s wird geklickt - zuwei-

len gibt es einen Doppel-
klick - und mit dem Mauspfeil wer-
den Funktionssymbole aktiviert. Der
Laie staunt, der Fachmann wundert
sich.
Wer aber nicht mit dem Computer in
den Hinden zur Welt ggkommen ist,
wird wohl kaum wissen kénnen,
was sich hinter all diesem Fachchi-
nesisch verbirgt. PCpur mchte des-
halb am Beispiel von Microsoft Win-
dows beschreiben, was eine grafi-
sche Benutzeroberfliche iiberhaupt
ist und was sie leistet. Aulerdem
wird gekldrt, wer mit Windows et-
was anfangen kann.

Bekanntermafien ist das Betriebssy-
stem MS-DOS nicht gerade ein Ho-
hepunkt der Software-Technologie,
was die Benutzerfreundlichkeit an-
geht. Die Befehlsnamen sind teilwei-
se nur schwer verstidndlich, die Para-
meterfolgen oft geradezu absurd,
Hilfefunktionen gibt es aber keine.
Noch nicht einmal das textverarbei-
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tungséhnliche Editieren eines Be-
fehls ist moglich.

Kein Wunder also, dafd sich Anwen-
der schon bald iiber DOS beklagten
und die Software-Hiéuser nachdach-
ten, wie man das Betriebssystem den
Computer-Neulingen schmackhafter
machen konnte. Ergebnis von Klagen
und Uberlegungen waren und sind
sogenannte DOS-Shells, Programm-
Schalen, die iiber das Betriebssy-
stem gelegt werden.

Die unfreundliche Oberfiache
von MS-DOS macht grafi-
sche Benutzeroberfachen
notwendig

Diese Shells packen sidmtliche oder
zumindest die wichtigsten DOS-Be-
fehle und zum Teil auch einige Er-
weiterungen in eine Meniistruktur.
Um unter einer Shell eine Datei zu
l6schen, mufl man nicht mehr wie
unter DOS “erase dateiname <Re-
turn>* tippen, sondern man wahlt

die zu léschende Datei mit Cursorta-
sten und Return in einer Dateiliste
aus und ruft dann aus dem Menil
den Punkt “Loschen” auf.
Die bekanntesten Shells sind heute
die PC Tools Deluxe und der Norton
Commander. Das neue DOS 4.01
bringt bereits eine eigene Shell mit,
die sich sehen lassen kann. Auch der
DMV-Verlag vertreibt mit “Ergo“ ein
solches Shell-System.

Noch anschaulicher als die menii-
orientierten Shells aber wéren grafi-
sche Oberflichen. Der Apple-Mac-
intosh hatte schon immer eine grafi-
korientierte Oberfliche. Will man
dort eine Datei l6schen, zieht man
deren Symbol - z.B. einen Briefbo-
gen fiir eine Textdatei - mit der
Maus einfach in einen Miilleimer,
der sich dann auch noch aufbliht.

So kam der Hersteller von DOS, der
Software-Riese Microsoft, auf die
Idee, auch auf dem PC unter DOS
eine grafische Oberfliche aufzubau-
en. Das Kind sollte Windows heifien,
benannt nach den vielen Bild-
schirmfenstern, die sich auf dem
Monitor mit den verschiedensten In-
formationen, Bildern, Programmen
und Abfragen auftun.

Anders als die Shell-Programme
will Windows aber nicht nur die Be-
dienung von DOS vereinfachen.
Vielmehr sollen unter der gleichen
grafischen Benutzeroberfldiche auch
zahlreiche Anwendungsprogramme
fiir Textverarbeitung, Tabellenkalku-
lation und vieles mehr laufen.

Gleiche Oberfliche heifit standardi-
sierte Bedienungsweise und ermog-
licht so dem Anwender einen leich-
ten Einstieg. Auflerdem konnen die
Windows-Programme iiber eine so-
genannte “Schnittstelle” Daten aus-
tauschen, was sonst nur die inte-
grierten Pakete leisten. Allerdings
gilt dies nur fiir spezielle Windows-
orientierte Programme und nicht fiir
alte Standard-Software.

® Die Funktionselemente

Bei Windows wird der Monitor nur
als Grafikmonitor verwendet, auch
Text wird auf dem Bildschirm als
Grafik ausgegeben. Der Bildschirm-
aufbau ist dreigeteilt. Am oberen
Rand findet sich die Menii“Dachlei-
ste, den grofiten Teil des Bild-
schirms nimmt die Arbeitsfliche
ein, am unteren Rand findet man die
“Ablage” (siehe Abbildung 1).

Die Dachzeile zeigt immer den Na-
men des aktuellen Programms und
den Namen der bearbeiteten Datei.
Die Meniileiste dndert sich je nach
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dem verwendeten Programm. Immer
gibt es aber ein Dateimenii fiir alle
Dateifunktionen wie Offnen, Schlie-
Ben usw., und ein “Bearbeiten®
Menii mit Funktionen wie Blocklé-
schen, -kopieren, -verschieben etc.

Aus der Meniizeile klappen die Un-
termeniis heraus, sogenannte Pull-
down-Meniis. Alle Meniipunkte, de-
nen noch weitere Abfragen folgen,
sind mit drei nachfolgenden Piinki-
chen gekennzeichnet. Die Abfragen
nennt man bei Windows “Dialoge®.
In “Dialogen” werden zum Beispiel
Dateien ausgewdhlt, oder man legt
fest, wie ein Text “ausgezeichnet®
werden soll (fett, kursiv, Schriftart,
Schriftgrofie).

Die Arbeitsfliche kann je nach Pro-
gramm hochst unterschiedlich aus-
sehen. Auf dem Bildschirm einge-
blendet findet man héufig sogenann-
te Werkzeugkésten - kleine Sym-
bolfelder, in denen zum Beispiel ein
Druckersymbol fiir die Druckfunk-
tion steht.

- PC pur-Fachbegriffe

— GEM: Neben Windows eine zweite
“grofle” grafische Benutzeroberfla-
che (diesmal von Digital Research),
fiir die ebenfalls viele ausgezeichne-
te Programme erhiltlich sind (Ven-
tura Publisher, Timeworks, Becker-
Calc, GFA-Draft...).

- Integrierte Programme: Pakete
aus verschiedene Programmen (zum
Beispiel Dateiverwaltung, Textverar-
beitung, Tabellenkalkulation) mit
einheitlicher Bedienung und er-
leichtertem Datenaustausch

—Terminal-Emulation: Steuert den
Bildschirm so, wie es bestimmte
Standard-Geréte tun, wird vor allem
fiir Vereinfachung der Datenfern-
tibertragung gebraucht

In der Ablage befinden sich Pro-
gramme, die zwar gestartet wurden,
aber gerade nicht aktiv sind. Unter
Windows kann man ndmlich mehre-
re Windows-Programme starten und
dann mit einem Tastendruck zwi-
schen verschiedenen Anwendungen
wechseln. Nicht aktive, aber gestar-
tete Programme werden als Symbol
in der Ablage dargestellt.

Jedes echte Windows-Programm
lduft in einem Fenster, das heif’t, das
Programm kann den gesamten Bild-
schirm oder einen beliebigen Aus-
schnitt einnehmen. So kénnen sich
auch mehrere Programme den Bild-

schirm teilen (sie-
he Abbildung 2).
Man sieht zum
Beispiel seine
Textverarbeitung
und ein Grafikpro-
gramm auf dem
Monitor.

Man braucht nur
das jeweils andere
Fenster mit der
Maus zu aktivie-
ren und schon be-
findet man sich
im anderen Pro-
gramm. Natiirlich
kénnen die Fen-
ster oft nicht alles
zeigen, was mit ei-
nem Programm
bearbeitet wird. So paf}t in der Text-
verarbeitung nur selten ein Text kom-
plett auf eine Bildschirmseite, wenn-
gleich der Windows-Bildschirmtrei-
ber selbst zum Beispiel auf Hercules-
Monitoren 43 Zeilen Text pro Seite
darstellt. Deshalb kann in den Win-
dows-Fenstern der Inhalt verschoben
(gescrollt) werden. Uber Bildlauflei-
sten — besondere Symbole zum Be-
wegen des Fensterinhalts - holt man
sich die gewiinschte Textseite heran.

Riederherstolleon

@ Hilfsprogramme

Wer Windows kauft, bekommt nicht
nur die grafische DOS-Oberfliche ge-
liefert, sondern auch schon einige fer-
tige Windows-Anwendungen.

Mit dem Terminkalender verwaltet
man seine Termine und plant seine
Tagesabldufe. Mit dem Karteikasten
konnen Adressen und andere Daten
gespeichert und ausgewertet werden.
Mit dem Notizblock sammeln Sie kur-
ze Gedanken und machen sich An-
merkungen zu anderen Arbeiten.
Mehr Komfort bei der Textverarbei-
tung bietet Windows-Write. Mit Win-
dows-Paint kénnen Bilder gemalt und
bearbeitet werden.

Als Zugaben gibt es schliefilich noch
einen Taschenrechner mit Speicher
und allen Grundrechenarten, das
Spiel Reversi, ein Druckersteuerpro-
gramm, ein Programm zur Anpas-
sung von Windows an die eigene Kon-
figuration und eine Terminal-Emula-
tion. Eine Uhr zeigt Thnen jederzeit,
wieviel Stunden es geschlagen hat.
Alle Teilprogramme arbeiten mit der
Windows-Zwischenablage zusam-
men und kénnen iiber diese ihre Da-
ten - Text, Daten, Bilder etc. - belie-
hig austauschen. Auflerdem gibt es
dazu ein Windows*“Metafile*Format,
das von allen Windows-Anwendun-
gen verarbeitet wird. Jedes Programm
kann mit einer Datendateiart ver-

Abb. 1.: Die Windows-DOS-Oberflédche

kniipft werden, zum Beispiel die
Textverarbeitung mit “txt“Dateien.
Ruft man dann eine solche “txt“Datei
auf, wird automatisch die Textverar-
beitung dazugeladen.

Alle Windows-Programme greifen zu-
dem auf die Windows-Druckersteue-
rung und die Windows-Schriften zu-
riick. Windows steuert iiber hundert
Drucker iiber systemeigene Drucker-
treiber als Grafikdrucker an. So kann
man mit standardisierten Schriften in
all seinen Programmen arbeiten und
erhilt iiberall die gleiche gute Ausga-
bequalitdt. Selbst alte 9-Nadel-
Drucker werden hervorragend unter-
stiitzt, und selbst vor dem unver-
schdmt teuren Ausgabestandard
“P?stScript" macht Windows nicht
halt.

® Anwendungssoftware

Inzwischen gibt es aber nicht nur die
Windows-eigenen Applikationen.
Zahlreiche Software-Héuser haben
sich fiir ihre Zwecke die Vorteile von
Windows zu eigen gemacht und An-
wendungssoftware fiir fast alle Berei-
che geschrieben.

Fiir all diese Programme gilt, daf} Sie
mit allen anderen Windows-Program-
men iiber die Zwischenablage (Clip-
board) Daten austauschen kénnen, in
einem Fenster gestartet werden und
voriibergehend in der Ablage ver-
schwinden, damit Sie mit einem an-
deren Programm arbeiten kénnen.

® Windows-Versionen

Windows gibt es inzwischen seit eini-
gen Jahren, und so hat es verstindli-
cherweise seit dem ersten Erscheinen
auch Weiterentwicklungen gegeben.
Die erste Version war Windows 1.0,
meist als Windows 1.03 vertrieben.
Fiir diese alte Version gab es nur we-
nige Anwendungen wie etwa den
PageMaker 1.0. Neue Windows-Pro-
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Abb. 2.: Unter Windows laufen Programme in Fenstern -
hier Windows Paint

gramme laufen aber nicht mehr unter
dem alten Windows.

Die aktuelle Version von Windows
heifit 2.0. Unter dieser Version laufen
auch die oben aufgefithrten Anwen-
dungsprogramme. Von der Zweierver-
sion gibt es noch die Modelle /286
und /386, die nur mit den entspre-
chenden Prozessoren 80286 und
80386 zusammenarbeiten und deren
Fahigkeiten ausnutzen.

Windows 2.0 /386 erlaubt auf entspre-
chenden Rechnern sogar echtes
Multitasking, das heifit, die einzelnen
gestarteten Programme laufen beim
Programmwechsel wirklich weiter
und werden nicht voriibergehend in
der Ablage versteckt. So kann man im
Hintergrund eine Datenbank reorga-
nisieren und vorne einen Brief
schreiben.

Fir den Einsatz von
Windows gibt es gute
Griinde

Alle Windows-Applikationen werden
mit einer Runtime-Version von Win-
dows geliefert. So kénnen die Pro-
gramme auch von Anwendern gestar-
tet werden, die Windows selbst nicht
haben. Allerdings kann man mit die-
sen Runtime-Versionen nur das mitge-
lieferte Programm unter Windows
starten. Vorteile wie schneller Pro-
grammwechsel und Datenaustausch
unter Windows-Anwendungen entfal-
len somit. Auch werden als Hilfspro-
gramme meist nur der Notizblock,
das Programm “Systemeinstellungen®
und das Druckersteuerprogramm mit-
geliefert.

Windows bietet dem Anwender eine
erkleckliche Anzahl von Vorteilen.
Zunidchst wird die Verwaltung von
DOS durch die grafische Oberfldche

22 PCpur 190

erheblich verein-
facht. Da auch die
Windows-Anwen-
dungsprogramme
dieselbe Bedie-
nungsweise auf-
weisen wie die
DOS-Oberfliche,
ist die Einarbei-
tung in die Com-
puterwelt schnell
und  produktiv.
Ein Vorteil, von
dem jeder An-
wender etwas hat.

Vor allem in Sa-
chen Grafik stel-
len die Windows-
Programme die
Spitze moderner
Software-Techno-
logie dar. Programme wie PageMa-
ker, Excel und Graph Plus gehéren
zum Feinsten und sind nur mit Win-
dows zu nutzen. Von Vorteil ist au-
Berdem der problemlose Datenaus-
tausch zwischen den verschiedenen
Anwendungen und der schnelle
Wechsel zwischen den Program-
men. Das kénnen sonst nur noch in-
tegrierte Pakete, doch laft sich Win-
dows individueller zusammen-
stellen.

Schliefilich ist das Preis-/Leistungs-
verhéltnis bei Windows Spitze. Win-
dows 2.0 kostet um die 200 Mark,
Windows /286 um die 250 Mark und
Windows /386 um die 450 Mark. Wo
erhilt man dafiir sonst eine DOS-Be-

- PCpur-Info

nutzeroberfliche, eine Textverarbei-
tung, ein Grafikprogramm und zahl-
reiche Hilfsprogramme vom Ta-
schenrechner bis zum Karteikasten
und Notizblock?

Allerdings soll ein erheblicher
Nachteil von Windows nicht ver-
schwiegen werden. Windows ist
eine Schnecke und eine langsame
dazu. Die viele Grafik entpuppt sich
als oft stérender Ballast. Erst mit ei-
nem AT-Rechner macht Windows
wirklich Spafl. Und der sollte dann
noch - wenn méglich - eine
schnelle Festplatte, einen EGA-Bild-
schirm und Expanded Memory zwi-
schen ein und zwei MByte haben. So
gesehen wird Windows doch noch
sehr teuer.

In der nédchsten Ausgabe der PCpur
beginnen wir mit einer lockeren Fol-
ge von Tips und Tricks im Umgang
mit Windows. Wenn Sie selbst mit
Windows arbeiten und Fragen oder
auch Anregungen haben, dann
schreiben Sie uns:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort WINDOWS
Postfach 250

3440 Eschwege

—— jw/hr

Eine kleine Auswahl an Windows-Applikationen:

Programm Funktion

- PageMaker 3.0 DTP-Programm

-Am 1.0 Textverarbeitung

- Microsoft Excel Tabellenkalkulation

- Xerox Presents Business-Graphik

- Micrografx Graph Business-Graphik

- Micrografx Designer Design-Programm

- Micrografx DrawPlus Zeichenprogramm

- Corel Draw Zeichenprogramm

— Arts and Letters Zeichenprogramm

- Adobe Illustrator Zeichenprogramm
—Omnipage /386 OCR-Programm
-Winbase 1.0 Datenbank -

- Dragnet Textrecherche

— Packrat Termin- und Projektmanagement
- DVA-4000 Videobild-Bearbeitung
—Nexpert Object Expertensystem

- Blyth Omnis 5 Datenbank
—Publishers Type Foundry  Schriftengenerator

- FormMaster Formularbearbeitung
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Johannes Wiele

Einstieg in DTP

Seitengestaltung am Feierabend

mit Timeworks

Wir zeigen lhnen, wie mit “DTP“ schone Formulare entstehen

D esktop-Publishing er-
scheint vielen Computer-
besitzern noch immer exotisch. Viel
Fachwissen glaubt man besitzen zu
miissen, und die Programme schei-
nen kompliziert. Dariiber hinaus ko-
sten die Programme angeblich viel
Geld und schlieflich - ja, wer will
denn schon eine Zeitschrift heraus-
geben?

Mit Timeworks lassen sich
miihelos ansprechende
Seiten gestalten

Dabei ist ein Programm wie Time-
works einfach nur ein Hilfsmittel
dazu, in hoher Qualitit Grafik- und
Textelemente einfach zu Dokumen-

ten zusammensetzen und aufs Pa-
pier bannen zu kénnen.

Wir méchten Thnen ein Beispiel zei-
gen, anhand dessen Sie Grundziige
der Timeworks-Bedienung kennen-
lernen, das Thnen nebenher aber
auch die Aufmerksamkeit von Kolle-
gen und Vorgesetzten sichern kann.

In vielen Betrieben existieren auf-
wendig gestaltete Formulare fiir die
computerisierte Rechnungs- und
Auftragsbearbeitung. Der Mitarbei-
ter aber, der zwischen Waren und
Kunden schnell mal eine Kostenauf-
stellung schreiben muf, bedient sich
beliebiger Schmierzettel. Von denen
kann der potentielle Kunde am Ende
ausfithrlicherer Preisvergleiche dann
eine Sammlung vorweisen, deren

Exemplare er den einzelnen Firmen
und Beratern schon gar nicht mehr
zuzuordnen vermag.

Timeworks schafft Abhilfe - wobei
sich das Vorgehen leicht auf die Er-
stellung allfilliger Rundbrief-, Gra-
tulations-, und sonstiger Vorlagen
tibertragen lafdt.

Timeworks meldet sich nach der In-
stallation (einfach die erste Diskette
in “A:* einlegen, mit “A: <RE-
TURN > “ auf dieses Laufwerk wech-
seln, “INSTALL <RETURN> “ tip-
pen und den Anweisungen folgen)
und nach dem Aufruf mit dem Aus-
schnitt eines Arbeitsblattes, auf dem
sechs schmale Textspalten vorberei-
tet sind. Links sehen Sie untereinan-
der den “Werkzeugkasten“ fiir die
verschiedenen Gestaltungsarbeiten,
ein Feld fiir die jeweils engere Aus-
wahl der Hilfsmittel und Gestaltungs-
attribute und die Seitenanzeige (Bild
1). In den beiden letztgenannten Fel-
dern dienen die kleinen Pfeile zum
Auf- und Ab- bzw. Vor- und Zuriick-
blittern per “Mausklick® (die Maus
ist durch Cursor, “Shift“ + Cursor fiir
die Feinjustierung sowie “Home“
zur Auswahl ersetzbar). Meniis wer-
den aktiviert, indem Sie darauf zei-
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gen, die linke Maustaste dient zur
Auswahl. Eine besondere Bedeu-
tung haben die breiten Rénder rechts
und unten: das Bildfenster wird be-
wegt, indem Sie entweder die klei-
nen Randpfeile antippen, die Balken
in den beiden Réndern bei gedriick-
ter Maustaste ziehen oder die Felder
neben den Balken anklicken. Das
Symbol mit dem aufeinanderzeigen-
den Dreiecken dient zum Schlieflen
des Bildfensters (und bei Dateiaus-
wahl zum Wechseln ins iibergeord-
nete Verzeichnis), das Gegenstiick
(Raute) vergroflert oder reduziert ein
Fenster und offnet Unterverzeich-
nisse.

Klicken Sie im “Seite“*Menii nun zu-
erst “Ganze Seite” an. Unser Bei-
spielformular (Bild 2) gliedert sich
deutlich sichtbar in drei Felder: den
Kopf mit Firmenadresse etc., das
Mittelfeld fiir die Kostenaufstellung
und das untere Feld fiir die Anmer-
kungen. Fiir jedes muf} nun in Time-
works zunédchst einmal ein Rahmen
angelegt werden: Klicken Sie unter
dem “Datei“Menii oben links in der
“Werkzeug-Auswahl“ das Rahmen-
Symbol an, beginnen Sie dann an
der linken oberen Ecke der gestri-

chelten Grund- f.

Datei Edit Auswahl Seite Attribute Text

rahmen mit dem

Mauszeiger, driik-

ken Sie die linke
Maustaste, und

offnen Sie den er-

qir |

sten Rahmen, in-
dem Sie ihn bei
gedriickter Maus-
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Die Verteilung se-
hen Sie in unse-
rem Beispiel-For-
mular. Thre Rah-
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men orientieren

sich automatisch
an den vorgegebe-
nen Rastern, weil im “Auswahl®
Menii der Punkt “Auf Spalten einra-
sten” eingestellt wurde - schauen
Sie einmal nach.
Wie bekommt man nun die Késten
mit den abgerundeten Ecken? Im
“Auswahl“Menii gibt es den Punkt
“Rahmenrand®, der aber nur dann
aktivierbar ist, wenn Sie einen Ihrer
Rahmen in Threr Seite vorher durch
Anklicken aktiviert haben. Pech ge-
habt: Da gibt’s nur “eckige Ecken®.
Schauen Sie nach!
Was also tun? Beseitigen Sie das
“Rahmenrand“

Fenster durch

Zoo Miiller
Zirpweg 28b
4321 Nirgendorf

Klicken auf “Ab-
bruch” und tippen
Sie im Werkzeug-
Reservoir statt des
Rahmen-Symbols
einmal den Blei-
stift fiir “Grafik®

an. Im neuen

Kostenvoranschlag

“Zeichnen“Fenster
werden Sie rechts
unter dem Pfeil

Artikel

schnell entdek-
ken, wie es weiter-
geht: Wir zeich-
nen einfach eine
abgerundete “Box*,
Moglich ist das,
nachdem Sie im
Formular den je-
weils zu bearbei-
tenden Rahmen
durch Anklicken
ausgewdhlt haben,
er wird dann fiir
die Grafikfunktio-
nen mit einem Ra-

Preis

Ts beriet Sie:

Am.:

—~ | ster unterlegt. Ver-
suchen Sie nicht,

Durchwahl: 00056/65-

Der Kpstenvoranschisg wird erst durch Vertragsabschiuf verbindlich.

gleich zu Anfang
die Box exakt auf
den Rahmen zu le-
gen, sondern

S

zeichnen Sie sie

Unser Beispiel: Werbewirksames Formular fiir den schnellen

Kostenvoranschlag
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erst (das geschieht
genau wie bei den

Der Timeworks-Arbeitsbildschirm mit den ersten Rahmen

Rahmen) in die Mitte des Grafikfel-
des, und ziehen Sie sie dann zu der
endgiiltigen Grofle auf, indem Sie
mit dem Mauszeiger bei gedriickter
linker Taste an den “Griffen“ des gra-
fischen Objektes “Box“ ziehen. Im
Menii Grafik unter “Linienattribute®
konnen Sie die Linienbreite der Ki-
sten auf den zweitkleinsten Wert
stellen, “OK*“ anklicken und so die
Kastenlinien etwas deutlicher ma-
chen. Verfahren Sie so mit allen drei
Feldern. Ganze Rahmenfelder oder
Grafikelemente lassen sich iibrigens
insgesamt verschieben, wenn Sie
statt der Griff-Ecken bei gedriickter
Maustaste ihren Mittelbereich be-
wegen.

Notfalls kommt man ohne
Textverarbeitung und Grafik-
programm aus

Was nun kommt, ist der Text. Thn set-
zen wir in Extra-Rahmen, damit er
von den Seitenlinien den nétigen
Abstand hilt. Klicken Sie also wie-
derum das Rahmensymbol an und
offnen Sie neue Begrenzungen in-
nerhalb der alten. Sollte Timeworks
storrisch versuchen, sich immer
wieder an den alten Feldern zu
orientieren, so schalten Sie einfach
“Auf Spalten einrasten® im “Aus-
wahl“Mentii ab - schon ist der Spuk
vorbei. Mifigliickte Rahmen- und
Grafikelemente kénnen Sie iibrigens
einfach l6schen, indem Sie “Aus-
schneiden“ im “Edit“*Menii ver-
wenden.

Klicken Sie nun das “Text“Symbol
“T“ im Werkzeugkasten an, danach
den obersten Rahmen, der die Fir-
menadresse enthalten soll. Schalten
Sie iiber das “Seite“Menii auf “Ori-
ginalgroBe®. Wie in der Textverarbei-
tung konnen Sie Zeile fiir Zeile ein-
tippen und mit <RETURN> ab-
schliefen. Textattribute (fett, kur-
siv...) diirfen Sie vorher aktivieren
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oder nachtriglich setzen, indem Sie
Textbereiche bei gedriickter Mausta-
ste durch Uberstreichen markieren
und dann mit dem neuen Attribut
belegen. Zweites Anklicken schaltet
ein Attribut aus.

Wihlen Sie nun das “Absatz“Menil
im Werkzeugkasten, klicken Sie ein-
mal auf die Zeile “Zoo Miiller® und
dann auf “Headline im “Absatz-
stil“Kasten. Fertig ist die zentrierte
Uberschrift! (Bei Ihnen fehlt ledig-
lich rechts der Frosch - den hatten
wir vorher gescannt und per “Bild
zuladen” in einen eigenen Rahmen
einlaufen lassen, der nur aufgezogen
und aktiviert werden mufite, worauf
wir ihn wie die Beispiel-“Mona Lisa“
von Timeworks einfach per Maus-
klick in den angebotenen Verzeich-
nissen aussuchten). Strafle und Ort
sollten etwas kleiner erscheinen.
Dazu wire “Subhead” gut geeignet
- wenn es nur zentriert schreiben
wiirde. Suchen Sie deshalb einmal
bei markiertem “Zirpweg“ und ange-
klicktem “Subhead“ den Punkt “Ab-
satzformat” im “Text“Menii, und &n-
dern Sie dort unter “Optionen® das
Format von “Linksbiindig” auf zen-

ur-Hinweis
_PC

Sie kennen Timeworks noch nicht?
In Ausgabe 2/89 haben wir es ausgie-
big getestet.

Das Wichtigste in Kiirze:

® Jeistungsfahiges, aber preiswer-
tes Desktop-Publishing-Programm
mit eigenem Text- und Grafikeditor
@ Verarbeitung von fremden Text-
und Grafikformaten

® Anpassungsmiglichkeit an viele
Bildschirme und Drucker

® Mindestkonfiguration: 512 kByte,
1 Laufwerk, Grafikkarte (auch CGA
und Hercules); Festplatte bzw. zwei
Laufwerke sowie besonders eine
Maus sind empfehlenswert

® Liuft unter GEM/3, das obendrein
im Preis enthalten ist!

@ Nicht kopiergeschiitzt
Timeworks ist bei aller Komplexitt
wirklich leicht zu bedienen - ma-
chen Sie in dieser Hinsicht bei ei-
nem Héndler oder Bekannten doch
mal eine Probesitzung!

triert. Noch zweimal “OK® und
schon ist auch dieses Problem ge-
lost. Sollte die Adresse nicht mehr

ganz zu sehen sein, miissen Sie zu-
riick zum Rahmen-Menii und die
Rahmen und Grafikelemente-Gri-
Ben nachtriiglich erweitern - kein
Problem. Unsere Dekorschrift haben
wir von Schneider-Data - es ist
“Zapf Chancery*“ aus dem “Typogra-
fica“Satz. Serienmiflig gehéren zu
Timeworks “nur®“ zwei zwar sachli-
chere, aber nicht minder schone
Schriften, die Sie unter “Absatzfor-
mat“ im Feld “Schrift/Grofie* aus-
wihlen konnen.

Mit den nun gewonnenen Wissen
konnen Sie den Rest des Formulars
selbst nachgestalten und weiterexpe-
rimentieren. Sie benétigen dazu
weitere Rahmen, das Grafikelement
“Linie®, Schriftgréflen (normal ist
“Body Text“) usw. Sollten Sie Spaf}
an Timeworks gefunden haben, so
konnen wir uns durchaus eine gro-
Rere Einfithrung vorstellen - denn
ausgeschopft sind die Maglichkei-
ten des Programms noch lange nicht!
Schreiben Sie uns:

DMV-~Verlag,

Redaktion PCpur,

Postfach 250,

3440 Eschwege

VHS-Casselten-Verwaltung

Men(iprogramm
Pulldown-Men(s TextMaker 2.01 217.00
druckt paBgenaue Etiketten PC Tools 4.3 dt. 111.00
druckt sortierte Listen PC Tools 5.5 mit dt, 259.00
verwaltet bis zu 999 Cassetten | Kurzanleitung
Bandrestzeitberechnung Finesse 2.0 599.00
Dateimanager DTP-Programm
Mausunterstiitzung Logi-Maus seriell. 208.00
Online-Hilfe Alle Preise zuzugl. Versand: Vorkasse
NUR DM 49,90 DM 3.50, NN DM 6.00. Angebot nur

solange Vorrat reicht.

19.90

EP Soft ® Ernst Pullnig
August-Macke-Weg 4 ® 8000 Miinchen 71 ® 089-791 37 29

VGA * VGA * VGA

Netzwerk Starter Kit
fur nur DM 910,—

3-Benutzer-ARC-LAN-STAR

- Hochauflosende Grafikkarte 1024 x 768 16 Bit

Bestandteile:

- Trident oder Tseng Labs Super - Grafikchip 3 Stick  ARC-LAN Karten 2,5 Mbit/sec.

- 512 KB schneller Videospeicher 3 Stiick  Kabel RG62 (5 m) incl. Koaxstecker

% 5 i i 1 Stiick  passive hub
abwartskompatibel zu allen Grafikstandarts 15k 92 ORn-AbscHuBwiderstid

- Treibersoftware (2.5 MB) fur alle bekannten Progr.
- far AT und XT (8/16 bit Umschaltung méglich).

Preis Fr. 385.- /| DM 428.-

Info / Bestellungen an:

Computer Studio CH-4203 Grellingen
Tel. 061 741 21 00 Fax 061 741 22 53

Fischer-net Softwarepaket
fiir max. 4 Benutzer

- 1 Stiick

Fischer electronic GmbH - Albert-Einstein-StraBBe 6.-
7141 Beilstein - Tel. 070 62/3076 - Fax 070 62/46 72

190 PCpur 25



Durchblick

Helmut F. Reibold

Marktibersicht: Grafikkarten
Wo gibt es preiswerte EGA- und VGA-

Karten?

Friher oder spéter tragt sich jeder Anwender mit dem Gedan-
ken, mehr Farbe in seinen Computeralltag zu bringen und sei-
ne Hercules-oder CGA-Karte gegen eine EGA- oder gar VGA-
Karte auszutauschen. Angesichts der vielfiltigen und oft ver-
wirrenden Anzeigen féllt es jedoch nicht nur dem Einsteiger
oft schwer, sich noch zurechtzufinden. Wir haben lhnen eine
Menge Arbeit abgenommen und den Markt der Grafikkarten fiir

Sie erforscht.

I n der folgenden Markt-
iibersicht, die jedoch kei-
nen Anspruch auf Vollstindigkeit
erhebt, haben wir insgesamt 60 Gra-
fikkarten aufgelistet, sortiert nach
den Kriterien “Kartentyp“ (EGA oder
VGA), wobei wir die VGA-Karten
nochmals in 8- und 16-Bit-Karten
unterteilt haben.

EGA-Karten sind immer auch 8-Bit-

speicher, die 8-BitVGA-Karten ha-
ben ebenfalls 256 kByte Bildschirm-
speicher, wihrend die 16-Bit-Karten
512 kByte Bildschirmspeicher haben.
Als Hauptmerkmale, die bei der
Kaufentscheidung eine Rolle spielen
sollten, haben wir uns neben den ge-
nannten Kriterien auf die Auflésung
und den Preis beschrinkt. Die obere
Schmerzgrenze haben wir bei 500, -

Den gréfiten Raum nehmen die EGA-
Karten ein (31 Stiick), betrachtet man
allerdings die 8- und 16-Bit-VGA-
Karten zusammen, kommt man fast
auf die gleiche Zahl.

Der Grund dafiir liegt allerdings
nicht nur an dem qualitativen Unter-
schied zwischen EGA und VGA,
sondern auch daran, daf} auf lange
Sicht wohl VGA Standard sein wird
und EGA-Karten anscheinend lang-
sam, aber sicher ausgemottet wer-
den. Darauf deutet zum Beispiel
auch hin, daB es so gut wie keine
Software gibt, die speziell auf die
Mboglichkeiten der EGA-Karte zuge-
schnitten ist.

Die Handbiicher zu den Grafikkarten
sind alle in englischer Sprache.

Zusammenfassend kann festgestellt
werden, daf} es sich durchaus lohnt,
mit offenen Augen und Ohren durch
den Angebotsdschungel zu laufen -
so manches Schnéppchen 14}t sich
dadurch realisieren (Beispiel: eine
16-Bit-VGA-Karte fiir 329, - DM!), zu-
mal die Preise stindig fallen.

Alle angegebenen Preise sind End-

_ P Cpur-Adressen

Karten mit 256 kByte Bildschirm- DM angesetzt. verbraucherpreise.
Anschriften der in der Marktiibersicht genannten Anbieter:
Cotec Computer GmbH Klaus Jeschke

ACT GmbH
Konradinstr. 11
6200 Wiesbaden
Tel.: 06121/700091

ARCUS-Computer
Wolbecker Str. 136
4400 Miinster 1
Tel.: 0251/663282

ATELCO

Hoher Wall 14
4600 Dortmund
Tel.: 0231/149004

BEMI Computer GmbH
Berliner Str. 65

3300 Braunschweig
Tel.: 0531/374095

Computer cash & carry
Alte Salzdahlumer Str. 203
3300 Braunschweig
0531/63055

Computer Discount
Hinter der Bahn

5401 Mithlheim-Kérlich
Tel.: 02630/6031
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Bgm-Schmidt-Str. 63-65
2800 Bremen 1
Tel.: 0421/14706

CSV Riegert
Schlofhofstr. 5

7324 Rechberghausen
Tel.: 07161/52889

DSM Digital Service GmbH
Landwehrstr. 37

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/55195-0

Frank & Walter
Hansestr. 47

3300 Braunschweig
Tel.: 0531/3109-0

GEWICO

Metzer Str. 28-30
5000 Kéln 1

Tel.: 0221/316001

HW-Elektronik
Eimsb. Chaussee 79
2000 Hamburg 20
Tel.: 040/4396848

Kelkheimer Str. 45/8
6233 Kelkheim
Tel.: 06195/67071

MEYER Datentechnik
Franz-Ludwig-Str. 5
8700 Wiirzburg

Tel.: 0931/50291

PROFI Computer
Konigstr. 1719
4971 Lohne 1
Tel.: 05732/101920

ProSoft
Bogenstr. 51-53
5400 Koblenz
Tel.: 0261/4047-1

SYNDROM Computer GmbH
Ewaldstr. 181

4352 Herten

Tel.: 02366/35017 oder 35010

VOBIS

Postfach 1778
5100 Aachen
Tel.: 0241/500081




urchblick

EGA-Karten:
Bezeichnung 8 Bit/16 Bit Bildschirm- Auflésung Preis Anbieter
speicher
Tecom TEGA-P 8 256 kByte 640 x 400 238, - Computer Discount
ATECS EGA prima 480 8 256 kByte 640 x 480 249, - ATELCO
EGA-Karte 8 256 kByte 640 x 480 249, — ARCUS
Genoa EGA Hires plus Level 9 8 256 kByte 800 x 600 288, - PROSOFT
EGA Wonder 8 256 kByte 800 x 560 298, - Frank & Walter
Max EGA 8 256 kByte 800 x 600 309, - Computer Discount
Max Logic Autoswitch EGA 8 256 kByte 800 x 600 318, - PROSOFT
EGA 8 256 kByte 640 x 480 325, - COTEC
Tecom Ultra EGA 8 256 kByte 1024 x 480 338, - Computer Discount
Tecom EGA 1024 8 256 kByte 1024 x 480 338, - Computer Discount
PEGA 8 256 kByte 640 x 480 348, - BEMI
EGA-Karte 8 256 kByte 640 x 480 349, - GEWICO
Genoa Level 9 8 256 kByte 800 x 600 378, - Computer Discount
EGA 8 256 kByte 640 x 480 379, - HW-Elektronik
EGA Wonder 800 8 256 kByte 800 x 600 398, - Computer Discount
EGA Wonder Plus 8 256 kByte 800 x 600 398, - BEMI
Max Logic 8 256 kByte 800 x 600 398, - BEMI
EGA V2 HiRes 8 256 kByte 640 x 480 448, — Jeschke
EGA V1 8 256 kByte 800 x 600 449, — Jeschke
EGA noname PEGA 480 8 256 kByte 640 x 480 298, — PROFI
Genoa Super EGA 8 256 kByte 800 x 600 338, — PROFI|
EGA 8 256 kByte 640 x 480 289, — SYNDROM
EGA 8 256 kByte 640 x 480 268, — MEYER
ATI 498, — MEYER
Max Logic EGA 8 256 kByte 800 x 600 398, — MEYER
EGA-Karte 8 256 kByte 640 x 350 428, - DSM
EGA-Karte 8 256 kByte 800 x 600 449, - GEWICO
Max EGA 8 256 kByte 800 x 640 458, - Computer Cash & Carry
S-HEGA 8 256 kByte 640 x 528 489, — ink. Treiber fir GEM, DSM
WINDOWS etc,
EGA Hires 8 256 kByte 800 x 600 498, — inkl, Treiber fur GEM, DSM
WINDOWS, WordStar etc
EGA Wonder VIP 8 256 kByte 800 x 600 498, - BEMI
VGA-Karten / 8 BIT:
Bezeichnung 8 Bit/16 Bit Bildschirm- Auflésung Preis Anbieter
speicher
VGA 8 256 kByte 800 x 600 248, - Frank & Walter
MORSE KP 800 8 256 kByte 800 x 600 318, - ACT
VGA-Karte 8 256 kByte 1024 x 768 329, — ATELCO
Tecom TVGA-8 8 256 kByte 800 x 600 378, - Computer Discount
VGA-Karte 8 256 kByte 800 x 600 379, - GEWICO
VGA 8 256 kByte 800 x 600 398, - BEMI
Genoa Super Hires Level 9 8 256 kByte 800 x 600 398, - MEYER
VGA-Karte 8 256 kByte 800 x 600 398, — PROSOFT
VGA 8 256 kByte 800 x 600 398, - VOBIS
VGA-Karte 8 256 kByte 800 x 560 399, - ARCUS
Ultra HiRes 8 256 kByte 1024 x 480 399, - COTEC
EVGA 8 256 kByte 800 x 600 429, - SYNDROM
Max VGA 8 256 kByte 600 x 800 438, — Computer Discount
VGA Unique/Ultramate/NN 8 256 kByte 800 x 600 440, — PROFI
Genoa VGA 5100 8 256 kByte 800 >é SbOO
bei 16 Farben
512 x512 468, — Computer Discount
bei 256 Farben
ATIV.I.P. VGA 8 256 kByte 800 x 600 468, - Computer Discount
Orchid Designer VGA 8 256 kByte 800 x 600 488, — Computer Discount
16 BIT
Bezeichnung 8 Bit/16 Bit Bildschirm- Auflésung Preis Anbieter
speicher
VGA 16 512 kByte 1024 x 768 329, - Frank & Walter
MORSE KP 1000 16 512 kByte 1024 x 768 410, - ACT
VGA 16 256 kByte 1024 x 768 425, - COTEC
ATIVGA Wonder 16 256 kByte 428, - Frank & Walter
VGA 16 512 kByte 1024 x 768 448, — BEMI
VGA-Karte 16 512 kByte 1024 x 768 449, - CSV Riegert
VGA 16 256 kByte 800 x 600 450, - VOBIS
VGA-Karte 16 512 kByte 1024 x 760 488, — ARCUS
Tecom TVGA-16 16 512 kByte 1024 x 768 488, — Computer Discount
VGA 16 256 kByte 1024 x 768 495, - COTEC
VGA 8822 16 512 kByte 1024 x 768 498, - PROSOFT
EGA/VGA 16 512 kByte 1024 x 768 498, — SYNDROM
VGA optima 1024 16 512 kByte 1024 x 768 499, — ATELCO

Stand: November 1989
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Helmut F. Reibold

Willkommen im Reich der Grafik

Grafikverarbeitung mit dem Computer -
Hintergriinde, Programme,
Ein- und Ausgabemedien

Ein Computer ohne Monitor ist wie ein Auto ohne Fenster-
scheiben - Sie kdnnen zwar damit fahren, aber sehen tun Sie
nichts. DaB zu einem funktionsfahigen Computer auch ein Mo-
nitor gehort, steht wohl auBer Frage. Dieses Ausgabegerit ist
aber meist schon so selbstverstidndlich geworden, daB man es

kaum noch bewuBt wahrnimmt — es sei denn, es passieren
einmal ungewohnte oder ungewéhnliche Dinge darauf, zum
Beispiel wirre Zeichen aufgrund eines Virus oder Trickfilme
wie im Fernsehen. Doch haben Sie sich jemals gefragt, wie der
Computer das eigentlich macht, daB Sie auf dem Monitor all
die vielen Zeichen, je nach Monitortyp auch Farben und Grafi-
ken bewundern kénnen - kurz, wie lhr Computer Grafiken
verarbeitet? Lassen Sie sich von uns entfiihren ins Reich der
Computergrafik, und staunen Sie mit uns iiber die Vielfalt
und doch Einfachheit der Zusammenhange, die all diese
erstaunlichen Leistungen erst erméglichen.

G ehen wir einmal von ei-
ner Sache aus, die IThnen
sicher wohlvertraut ist: Sie schalten
Ihren Computer ein, und wihrend
Ihr Rechner sich selbst iiberpriift
(neudeutsch: bootet) und das Be-
triebssystem lddt, erscheinen auf
dem Bildschirm verschiedene Mel-
dungen.
‘ Wenn Sie eine Taste driicken, zum
Beispiel das “A“, erscheint das Zei-
1 chen sogleich auf dem Bildschirm.
jlns mer e Y Auf den ersten Blick ist gerade der
semaglicht dig felier o j letztere Vorgang sehr dhnlich mit
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gespannten Papier erscheint eben-
falls ein Buchstabe, ndmlich das “A*.
, In Wirklichkeit aber liegen zwischen
ALt gkl diesen beiden Geriten = der

- Schreibmaschine und dem Compu-
ter - Welten: Wihrend bei der
Schreibmaschine der Tastendruck
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nem Letter auf das zwischen ihm
und dem Papier liegende Farbband
schldgt, bewirkt der Tastendruck auf
der Computertastatur (neudeutsch:
Keyboard) lediglich einen elektroni-
schen Impuls, der intern vom Com-
puter analysiert wird. Aufgrund die-
ser Analyse schickt er wiederum ei-
nen Impuls an den Monitor, und auf
diesem erscheint dann der Buchsta-
be, den Sie gedriickt hatten.
Wéhrend bei einer Schreibmaschine
ein “X“ immer ein “X“ ist - es sei
denn, jemand hat die Lettern umge-
lotet -, muf} dies beim Computer
durchaus nicht immer so sein. Bei
entsprechenden  Voraussetzungen
kann es zum Beispiel auch ein “U“
sein. Dazu ein kleiner Versuch:
Driicken Sie ein-
mal die Taste mit
dem “Y“ auf
Threm Bildschirm
erscheint ein “Y*
Jetzt driicken Sie
einmal gleichzei-
tig die beiden Ta-
stetn  ALT und
CTRL, halten die-
se gedriickt und
driicken dann F1.
Dann lassen Sie
die Tasten ALT
und CTRL wieder
los. Wenn Sie
jetzt noch einmal
die Taste mit dem
“Y* driicken, er-
scheint auf Threm
Monitor =~ merk-
wiirdigerweise
ein “Z“.. Mit
AILT-CTRL-F2 be-
reiten Sie dem
Spuk wieder ein Ende. (Kleiner Tip
am Rande: Mit diesem kleinen Trick
kann man einen uneingeweihten
Kollegen ganz schén ins Schwitzen
bringen...) '

Eine der oben angesprochenen Vor-
aussetzungen, das wissen Sie viel-
leicht schon, ist der sogenannte “Ta-
staturtreiber”, der je nach Version
des Betriebssystems und der Tastatur
KEYBGR.EXE oder CKEY.COM hei-
en kann und in der Regel mit der
AUTOEXEC.BAT beim Booten akti-
viert wird (Erkldrung unseres klei-

nen Versuchs: Mit der Tastenkombi-
nation ALT-CTRL-F1 haben wir den
amerikanischen Zeichensatz akti-
viert). Allgemein formuliert heifdt
dies aber: Die Eingabe (das “Y*“ be-
ziehungsweise der Tastendruck)
wird mit Hilfe des Programms/der
Software vom Computer interpretiert
und entsprechend der ausgewerteten
Ergebnisse auf dem Bildschirm dar-
gestellt.

Wenn wir uns jetzt noch einmal be-
wufitmachen, daf es eine Vielfalt an
Programmen (Software) und Einga-
begeriten gibt, haben wir schon eine
erste Antwort auf die Frage, wie die
Grafik auf den Bildschirm kommt.
Bevor wir jedoch auf die einzelnen
Programmme - besser: Programm-

typen - und Eingabegerite einge-
hen, wollen wir uns noch ein wenig
das Innenleben eines Monitors an-
sehen.

Zeichen werden aus lauter
kleinen Bildpunkten, den
Pixeln, zusammengesetzt

Auch dazu wieder ein kleiner Ver-
such: Wenn Sie ein grofles “A“ auf
ein Rechenblatt zeichnen, sehen Sie,
wie die einzelnen Linien des “A“ die

Karos durchschneiden. Malen Sie
doch jetzt bitte einmal jedes dieser
Karos, durch das eine Linie verlduft,
voll aus. Das Ergebnis sieht dann un-
gefdhr so aus wie in Abbildung 1. Si-
cher werden Sie jetzt sagen: “Das
sieht ja noch irgendwie aus wie ein
‘A, aber es ist keins...!* Wie man’s
nimmt: Wenn Sie nédmlich jetzt das
Blatt einmal mit ausgestrecktem
Arm vor die Augen halten und diese
zukneifen, sehen Sie wieder ein “A“
Zumindest erscheint es irgendwie
“schérfer”,

Wie kommt das? Und was hat es mit
unserem Thema zu tun? Ahnlich
wie das Rechenblatt ist auch Ihr Mo-
nitor in lauter kleine “Karos*“ (Raster)
aufgeteilt - ein richtiges Kreuzwort-
ritselmuster. Ge-
nau genommen
sind es 1920 sol-
cher Felder, ndm-
lich 25 Zeilen mit
jeweils 80 Spalten
(Zeichenbreite).
Diese Felder sind
von oben links bis
unten rechts wie
in einem Koor-
dinatensystem
durchnumeriert,
das heifdt das linke
obere Feld hat die
Koordinaten (1,1)
und das rechte un-
tere die Koordina-
ten (25,80). Um
beispielsweise in
der dritten Zeile
und der fiinften
Spalte ein “A“ auf
dem Bildschirm
erscheinen zu las-
sen, miifiten Sie in GW-BASIC die
folgenden Befehle eingeben:

10 LOCATE 3,5
20 PRINT “A*

Dieses “A” selbst ist aber wiederum
aus lauter kleinen Einzelpunkten zu-
sammengesetzt.

Denn genau so, wie Sie eben das “A*
aus lauter ausgefiillten Karos gemalt
haben, so wird es auch auf Threm
Monitor dargestellt. Je nachdem,
welche Grafik-Karte und welchen
Monitortyp Sie haben, kénnen Sie

[
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Abbildung 1: Je feiner die Rasterung, desto schirfer das Bild

Abbildung 2: Da man im Grafik-Modus die Punkte einzeln

ansprechen kann, lassen sich auch Zeichen beliebig gestalten
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das vielleicht sogar direkt nachvoll-
ziehen. Mit einer Lupe kann man’s
noch deutlicher sehen.

Ohje, “Auflsung*, was ist das denn?
Wenn Sie sich nochmals Ihr Rechen-
blatt mit dem “A“ ansehen, werden
Sie es erahnen - richtig: es ist die
Anzahl der Karos (wir sagen jetzt
besser Punkte, da sie in Wirklichkeit
rund und nicht quadratisch sind),
die sich auf dem Blatt, iibertragen
also auf dem Monitor darstellen
lassen.

Die Auflésung eines Moni-
tors gibt die groBtmogliche
Anzahl an Bildpunkten an

Angegeben wird die Auflésung je-
weils in der Anzahl der méglichen
Bildpunkte in der Waagerechten mal
der Anzahl der Bildpunkte in der
Senkrechten, dhnlich wie man die
Mafle eines Brettes in Zentimeter
Lange mal Zentimeter Breite angibt.
Welche Aufldsungen gibt es denn
nun eigentlich? Eine CGA- Karte (Co-
lor Graphics Adapter) verfiigt iiber
640 x 200 Bildpunkte, eine Hercules-
Karte iiber 720 x 348, eine EGA-Karte
(Enhanced Graphics Adapter) iiber
640 x 350, und eine VGA-Karte (Vi-
deo Graphics Array) sogar iiber 640 x
480 Bildpunkte, wobei der erste Wert
immer die horizontale und der zwei-
te immer die vertikale Ausdehnung
wiedergibt.

Sicher werden Sie sich jetzt fragen,
wozu das denn in aller Welt gut ist,
daf es so viele unterschiedliche Ty-
pen von Bildschirmkarten gibt. Las-
sen Sie uns die Antwort auf diese
Frage doch wieder an unserem Re-
chenblatt mit dem “A* entdecken:
Stellen Sie sich einmal vor - oder
probieren Sie es auch aus! -, jedes
Karo auf Threm Rechenblatt wire

Broit
Hochgrotellt -
gl Tiofgostellt -
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Bild 2: Bei ConText sieht man auf dem Bildschirm, wie der

Text spiter auf dem Drucker erscheint
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wieder in viele kleine Karos unter-
teilt, wie dies ja beim Millimeterpa-
pier der Fall ist. Wenn Sie dann die
jeweils beriihrten kleinen Karos aus-
fiillen wiirden, wiire das “A“ viel we-
niger treppenformig und schon sehr
viel “gerader”. Und je kleiner die
Unterteilung der Karos ist, desto “ge-
rader” und “schirfer” werden die Li-
nien. Irgendwann wird das Bild so-
gar gestochen scharf.

Je mehr Bildpunkte zur Ver-
figung stehen, desto schar-
fer wird das Rasterbild

Genauso ist dies auch bei dem Moni-
tor: Je mehr Bildpunkte méglich
sind, desto “gestochener“ werden
die Zeichen auf dem Bildschirm. Im
Bild 1 haben wir drei Monitortypen
gegeniibergestellt, die dies belegen:
Hercules ist schirfer als CGA, und
VGA wiederum schérfer als Hercules
- dies ist auch ein wichtiger Grund,
warum heute kaum noch Rechner
mit einer CGA-Karte ausgeliefert
werden. Die Augen danken es dem
Anwender...

Ubrigens: Die Bildpunkte, iiber die
wir eben gesprochen haben, heifien
in der Fachsprache Pixel; das ist ein
Kunstwort aus dem englischen Be-
griff “picture element, also Bildele-
ment. Ein Pixel ist ndmlich die
kleinste Einheit, aus der ein Zeichen
aufgebaut ist. Sozusagen ein “Zei-
chenatom”,

Um Thnen die Sache mit der unter-
schiedlichen Aufldsung und den
“treppchenférmigen Linien noch
etwas zu verdeutlichen, haben wir
am Ende dieses Beitrags ein kleines
BASIC-Programm abgedruckt (PIXL-
DEMO.BAS). Nach dem Start malt
Thnen das Programm ein “A“ auf den
Bildschirm, das aus lauter fetten
“Punkten” (ASCII-
Zeichen 219; Zeile
40) besteht. Wenn
Sie dann eine Ta-
ste driicken, wer-
den die fetten
Punkte durch et-
was kleinere
Punkte (ASCII-
Zeichen 249, Zeile
50) ersetzt, bei ei-
nem weiteren Ta-
stendruck durch
den normalen
Punkt (ASCII-Zei-
chen 46; Zeile 60).
Der Vergleich hin-
kt zwar etwas, weil
ja nur jeweils ein
Zeichen sozusa-
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gen verkleinert wird und dadurch
die Abstinde zwischen den Zeichen
grofier werden, aber der Sachverhalt
wird schon recht deutlich. Eigent-
lich hétten wir das Ganze im Grafik-
modus machen miissen, wo man je-
den einzelnen Bildschirmpunkt (Pi-
xel) gezielt ansprechen kann. Aber
das hitte erstens sehr viel mehr Pro-
grammieraufwand erfordert, und
zweitens hétte es nicht auf einer Her-
cules-Karte funktioniert.

Die Hercules-Karte wird ndmlich
nur im sogenannten Textmodus vom
IBM-BIOS unterstiitzt. Im Klartext
heifit das: Sie kann zwar mehr als
nur die iiblichen 256 ASCII- Zeichen
darstellen; wenn sie aber tatsidchlich
Grafiken darstellt, ist dies der Fin-
digkeit des Programmierers zu ver-
danken.

Im Textmodus einer Grafik-
karte lassen sich nur die
Standardzeichen darstellen,
im Grafikmodus kann jeder
einzelne Bildpunkt ange-
sprochen werden

Textmodus - gibt es denn noch et-
was anderes? Gibt es! Die Bezeich-
nung fiir den Modus ergibt sich aus
einer einfachen Uberlegung: Wenn
im Textmodus nur Text dargestellt
werden kann, heif3t der Modus, in
dem Grafik dargestellt wird, ganz
einfach Grafikmodus.

Doch worin besteht jetzt genau der
Unterschied zwischen dem Textmo-
dus und dem Grafikmodus? Wir ha-
ben es bereits angedeutet: Im Text-
modus lassen sich nur die iiblichen
256 ASCII-Zeichen darstellen, wih-
rend Sie im Grafikmodus jedes ein-
zelne Pixel gezielt ansteuern
kénnen.

Lassen Sie uns auch hierzu ein paar
Uberlegungen an-
stellen. Dazu
zeichnen wir auf
dem Rechenblatt
ein Rechteck, das
aus acht Karos in
der Waagerechten
und acht Karos in
der Senkrechten
besteht und zeich-
nen in dieses Ra-
ster nochmals ein
“A“, Dabei sollten
links zwei Spal-
ten, rechts eine
Spalte und unten
zwei Reihen frei
lassen; sonst wiir-
den ndmlich beim

Bildschirm alle Buchstaben anein-
ander kleben. Versuchen Sie doch
einmal, dieses “A“ ein wenig zu ver-
dndern, zum Beispiel ein nach
rechts geneigtes “A* wie in unserer
Abbildung 2. Im Textmodus kénnten
Sie ein solches “A* nicht mehr dar-
stellen; die Form ist fest vorgegeben.
Im Grafikmodus dagegen kann man
mit etwas Programmieraufwand
auch solche Schriften auf den Bild-
schirm bringen - eben weil man je-
den einzelnen Punkt gezielt setzen
kann.

Jetzt wird auch deutlich, warum
eine hohere Auflésung - also mehr
ansprechbare Bildpunkte - auch
eine bessere Bildqualitiit zur Folge
hat: Wihrend beim CGA-Bildschirm
fir jedes Zeichen nur eine Matrix
von 8 x 8 Punkten zur Verfiigung
steht (im Textmodus, wohlgemerkt),
sind es bei der EGA-Karte 8 x 14 und
bei der Hercules-Karte 9 x 14 — also
ein deutlicher Unterschied, der sich
auch optisch bemerkbar macht.
Nachdem nun klar ist, wie ein Zei-
chen auf dem Bildschirm aufgebaut
ist und was es mit der Auflésung auf
sich hat, bleibt eigentlich nur noch
die Frage, wie denn die vielen klei-
nen Pixel auf den Bildschirm
kommen.

Der Computermonitor funk-
tioniert nach dem gleichen
Prinzip wie ein Fernsehgerat

Gar so dramatisch wie in “Funk-
protokoll“ auf der nidchsten Seite
geht es nicht gerade zu, aber doch so
ungefdhr. Das Funktionsprinzip Ih-
res Monitors entspricht dem eines
Fernsehers - also einer Kathoden-
strahlréhre. Vereinfacht ausgedriickt
— Fernsehtechniker hier bitte die
Ohren beziehungsweise Augen zu-

Schreiben auf den Bild 3: Inbegriff der Simulation: Flugsimulator FS III
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Funkprotokoll einer Zeichenausgabe
auf dem Bildschirm:

Um Thnen einmal zu demonstrieren,
was in Threm Rechner alles abliuft,
wenn Sie die Taste “A“ driicken, ha-
ben wir fiir Sie ein fiktives Funkproto-
koll aufgenommen...

CPU: (Tastencode ist kein ASCII-
Code...)Achtung! CPU an alle! Es wur-
de eine Taste gedriickt... CPU an Ta-
staturprozessor! Bitte Tastencode er-
mitteln!

TPr.: Tastaturprozessor an CPU! Ta-
stencode lautet drei-null dezimal.

CPU: Danke! (Drei- Null dezimal...
Wo hab’ich nur die verdammte Tabel-
le? Ah, da ist sie ja. Drei — Null dezi-
mal? Aha, das ist ein “A“) CPU an
Bildschirmadapter! Zeichen ist “A%
Koordinaten sind drei - fiinf. Klar ma-
chen zum Feuern!

BS-Ad.: Bildschirmadapter an CPU!
Elektronenkanonen klar zum Feuern!

CPU: CPU an Bildschirmadapter!
Feuer! .

halten! - passiert dabei folgendes:
Aus einer Elektronenkanone (Ka-
thode) werden Elektronen abgefeu-
ert. Gegeniiber der Kathode befindet
sich noch eine Anode, die genau die
entgegengesetzte Spannung wie die
Kathode aufweist - Gegensitze zie-
hen sich bekanntlich ja an. Bevor die
Elektronen jedoch ihr Ziel errei-
chen, werden sie durch einen Fokus
zu einem Elektronenstrahl zusam-
menbiindelt. Dieser Strahl muf} jetzt
eine Maske passieren, die je nach
Typ Locher oder Schlitze hat (eine
Lochmaske hat runde Loécher, eine
Schlitzmaske rechteckige; der Loch-
durchmesser entscheidet iiber die
Grofle der Pixel, die Anzahl der Lo-
cher bestimmt die Auflésung.); zu-
sdtzlich wird er dann noch durch
positiv geladene Metallplatten in
eine (ihm) bestimmte Richtung ge-
lenkt. Nachdem die Elektronen nun
dieserart in gerichtete Bahnen ge-
lenkt worden sind, treffen sie mit
voller Wucht auf die Anode, die ih-
rerseits mit einer Leuchtschicht
(Phosphor) versehen ist. An der Stel-
le, an der der Elektronenstrahl auf
die Leuchtschicht auftritt, gibt’s an
der Vorderseite des Monitors — also
da, wo Sie draufschauen - einen
hellen Punkt - eben das vielzitierte
Pixel!

Unsere Abbildung 3 macht den Vor-
gang nochmals anschaulich.
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Jedoch - Blitze sind auch nicht viel
mehr als Schall und Rauch (das wis-
sen nicht nur Fotografen); die Ka-
thode hat’s gegeben, die Anode hat’s
genommen, und schon ist es wieder
dunkel auf dem Monitor. Was tun
also? Ganz einfach: Einen neuen
Blitz hinterherschicken! Doch halt
- wie viele solcher Pixel sind auf ei-
nem Bildschirm darstellbar? 640 x
2007 Das sind zusammen (fiir die
CGA-Karte) 128.000 - und genauso
viele Elektronenblitze braucht man
fiir ein einziges Bild. Eine schon
beeindruckende Zahl. Aber das be-
reitet Threm Computer keine allzu-
groflen Probleme, denn wozu gibt es
schlieflich die Lichtgeschwindig-
keit? Mit (fast) genau dieser fliegen
die Elekironen niémlich auf die An-
ode zu.

Die Bildfrequenz gibt an, wie
oft das Bild pro Sekunde neu
aufgebaut wird

Nun kann es aber durchaus sein, daf}
der Abstand zwischen dem Erlo-
schen des Bildes und dem Wieder-
aufbau zu “lange” dauert. Dann
kommt es zu dem beriichtigten Flim-
mern, das dem Anwender schnell
Ermiidung und gerétete Kaninchen-
augen beschert...

Die Haufigkeit, mit der ein Bild pro
Sekunde neu aufgebaut wird, wird
mit dem Wort “Bildwiederholfre-
quenz“ belegt, die Mafleinheit ist
Hertz (Hz). Bei einem Computermo-

nitor liegt die Bildwiederholfre-
quenz bei etwa 60 Hz, das heifdt, das
Bild wird 60mal pro Sekunde aufge-
baut.

Jetzt wissen Sie auch, warum ein
normales Fernsehgerit so wenige
Chancen fiir den Einsatz am Compu-
ter hat: Die Bildqualitit - also Auf-
l6sung und Bildwiederholfrequenz
- sind doch etwas zu schlecht.
Drum wird das Geriit auch liebevoll
“Flimmerkasten” genannt...

Wenn Sie jetzt noch wissen, wie die
Farbe auf den Monitor kommt, ha-
ben Sie das nétige Grundwissen bei-
sammen, um die unterschiedlich-
sten Grafikprogramme zumindest in
ihren Grundziigen zu verstehen.

Dazu nochmals einige technische
Ausfithrungen: Weiter oben hatten
wir bereits zwischen Text- und Gra-
fikmodus einer Bildschirmkarte hin-
gewiesen und als wesentlichen Un-
terschied herausgestellt, daf} im
Textmodus eine feste Zeichenmatrix
vorgegeben ist (zum Beispiel 8 x 8
Punkte), wihrend im Grafikmodus
jeder einzelne Punkt angesprochen
werden kann.

Fiir den Textmodus gibt es da keine
groflen Probleme: Die Zeichen sind
ein fiir allemal festgelegt (ASCII 0 bis
ASCII 254), und sonst gibt es nichts.
Diese Zeichen sind im ROM - dem
Nur-Lese-Speicher Ihres Rechners —
gespeichert und brauchen nur abge-
rufen zu werden.

Beim Grafikmodus sieht dies etwas
anders aus. Logisch - schlieflich

Das Grundprinzip einer

Anode Kathodenstrahlrohre
Ablenkung
ausgesandte
Elektronen
Leucht-
schicht lek-
ronen-
kanone
Fokus
(Biindelung)

Abbildung 3: Nach dem Austritt aus der Kathode werden die Elektronen gebiindelt
und abgelenkt, bevor sie auf die Anode treffen



urchblick

Karte Modus Auflosung Farben
CGA 1 320 x 200 4

2 640 x 200 2
HGC 3 720 x 350 2
EGA 9 640 x 350 16
VGA 12 640 x 380 16

12 320 x 200 256

Abbildung 4: Das Auflésungsvermégen der einzelnen Grafikkarten im Uberblick

mufl der Computer ja irgendwie
“wissen®, an welcher Stelle welcher
Punkt wie auszusehen hat. Hier
kommt das sogenannte Video-RAM
zum Tragen. Dies ist, wie man an
dem Namensteil “RAM“ erkennen
kann, ebenfalls ein Speicher, nim-
lich speziell fiir die Grafikkarte, die
Sie in Threm Rechner haben. Drum
sitzt dieses Video-RAM auch nicht
auf der Mutterplatine, sondern auf
der Grafikkarte selbst. In diesem
Schreib-/Lesespeicher befindet sich
gewissermaflen schon ein “Vor-
Bild“ fiir das, was kurz danach auf
Threm Monitor erscheint. Die Infor-
mationen in diesem Video-RAM
sind aber verschliisselt und miissen
erst ausgewertet werden, bevor sie an
den Monitor weitergegeben werden
konnen. Die Hauptaufgabe dabei
iibernimmt ein “Steuermann® der
den imponierenden Namen “Video-
Controller® triigt (CRTC -Cathode
ray tube fiir Kathodenstrahlrohre, C
fiir Controller) und sein Hauptquar-
tier ebenfalls auf der Grafikkarte hat.

Die Daten liber jedes einzel-
ne Pixel werden verschliis-
selt in den Bildschirmspei-
cher geschrieben

Doch in welcher Art sind die im Vi-
deo-RAM enthaltenen Informatio-
nen iiber das Bild verschliisselt? Es
wird gewissermaflen eine “Akte”
iber das jeweilige Pixel angelegt.
Diese Akte enthélt alle “persénli-
chen Daten des Pixels: Aussehen,
Farbe, Intensitét. Da der Rechner nur
die Zahlen Null und Eins kennt,
werden diese Daten in Form eines so-
genannten “Bitmusters“ codiert. Ein
Byte besteht aus genau acht Bit, und
jedes Bit représentiert einen Schal-
terzustand: “An“ (1) oder “Aus® (0).
Ist das erste dieser Bits beispielswei-
se Null, dann ist der Schalter offen,
und das heifit im Klartext: Der Punkt
bleibt dunkel. Das ganze Geheimnis
der Pixelgrafiken heifit also nichts
anderes als “Punkt ist eingeschaltet”
oder “Punkt ist ausgeschaltet*,

Wenn Sie sich jetzt nochmals die
Moglichkeiten der einzelnen Grafik-
karten ins Gedéchtnis rufen (siche
Abbildung 4), kénnen Sie auch aus-
rechnen, wieviel Informationen ein
einziges solches Bild beinhaltet: Bei
einer CGA-Karte kann man zum Bei-
spiel wihlen, ob man mit einer Auf-
lésung von 320 x 200 arbeiten will -
dann stehen zwei Paletten mit je-
weils vier Farben zur Verfiigung -,
oder mit einer Auflésung von 640 x
200 - dann hat man nur zwei Farben
zur Auswahl, ndmlich “eingeschal-
tet“ oder “ausgeschaltet’. Bei der
niedrigen Auflosung sind das insge-
samt 64.000 Bildpunkte, mal vier
Farbmoglichkeiten ergibt 256.000 In-
formationen. Zur Kontrolle: Die ho-
here Auflésung ergibt 128.000 Bild-
punkte, mal zwei Farben ergibt eben-
falls 256.000 Informationen, also
256.000 Bits. Acht Bit ergeben ein
Byte, also beinhaltet eine CGA-Bild-
schirmseite 32.000 Byte oder 32
kByte. Bei einer EGA-Karte sind es
bedeutend mehr, und entsprechend
grofl muf} auch der Bildschirmspei-
cher sein, ndmlich 256 kByte.

Da diese Daten bitweise iibermittelt
werden - Sie erinnern sich: ein
Schalter ist ein- oder ausgeschal-
tet —, spricht man hier auch von digi-
taler Bildverarbei-
tung. Ganz anders
hingegen arbeiten
VGA-Karten. Hier
werden die Daten
analog verarbeitet.
VGA-Karten bieten
die ungeheure
Vielfalt von
262.000 Farb-
nuancen.

Jetzt konnen Sie
sich auch vorstel-
len, warum man-
che Grafikpro-
gramme auf ei-
nem “normalen”
PC so langsam
sind - da muf}
der arme Kerl ganz
schdén rechnen,

bis er das alles zusammen hat. Und
aufler der Darstellung auf dem Bild-
schirm hat er ja noch andere Aufga-
ben zu erledigen.

Wenden wir uns nun einmal der Fra-
ge zu, was denn an Grafik alles auf
dem Bildschirm dargestellt werden
kann. Nun, die Frage ist schnell be-
antwortet — im Grunde (fast) alles.
Egal, ob Sie einfache Linien ziehen
oder Kreise malen wollen, ob Sie
Thre Flichen mit Mustern oder Far-
ben fiillen wollen, ob der Kreis den
ganzen Bildschirm ausfiillen soll
oder nur in der linken oberen Ecke
als Sonne in Threm Landleben ste-
hen soll, ob Sie Hiuser konstruieren
wollen oder Raumschiffe, ob ein-,
zwei- oder dreidimensional, ob mit
oder ohne Schatten, ob als rdumli-
chen Kérper oder als Gittermodell,
oder auch ein Foto ihrer besten
Freundin, in zwei Farben oder in 256
mit allen Schattierungen ihres Make
Ups - nichts ist unméglich (voraus-
gesetzt, Sie verfiigen iiber die ent-
sprechenden Hard- und Software-
voraussetzungen).

Bei Computeranimationen
werden einzelne Bilder nach-
einander eingeladen und in
schneller Abfolge auf dem
Monitor gezeigt

Was wir Ihnen in diesem Heft leider
nicht zeigen koénnen, sind Com-
puteranimationen, also bewegte Bil-
der - Trickfilme - auf dem Com-
puter. Interessant ist jedoch die Art
und Weise, wie solche (scheinbaren)
Filme entstehen. Es handelt sich da-
bei ndmlich im wahrsten Sinne des

Bild 4: Mit CAD-Programmen lassen sich komplizierte tech-
nische Konstruktionen entwerfen
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Wortes um einen Trick, der da ange-
wendet wird.

Doch worin besteht dieser Trick? Je
nach Grafikkarte stehen Thnen ent-
sprechend viele “Grafikseiten zu
Verfiigung, die Sie benutzen kén-
nen. Sehen konnen Sie allerdings
immer nur eine. Der Trick besteht
jetzt ganz einfach darin, eine Seite
auf dem Monitor zu zeigen, in der
Zwischenzeit schnell die andere
Seite zu beschreiben und dann zwi-
schen der noch sichtbaren und der
unsichtbaren - eben beschriebenen
- umzuschalten. Dann kann das
Spielchen wieder von vorne losge-
hen. So ist es also ein leichtes, aus
vielen Einzelbildern die Illusion ei-
nes auf dem Bildschirm laufenden
Hundes zu erwecken.

Ahnlich funktionieren auch Grafik-
programme, die in einem Land-
schaftsbild beispielsweise die Illu-
sion eines munter vor sich hin plét-
schernden Bichleins erwecken. Hier
unterstiitzt das Programm die soge-
nannten Farb-Paletten einer Grafik-
karte, aus denen der Anwender seine
Farben wihlen kann. Durch schnel-
les Umschalten zwischen den ein-
zelnen Paletten entsteht so eine per-
fekte Sinnestduschung.

Um Thnen ein kleines Beispiel und
auch eine Anregung fiir eigene Pro-
gramme zu geben, haben wir Thnen
ein kleines BASIC-Programm ge-
schrieben, das Ihnen die Grundtech-
nik der Animation zeigt (Listing
LAUFDEMO.BAS): Nach dem Start
wird eine Linie aus Sternchen ge-
zeichnet und als Bild abgespeichert,
auf Tastendruck folgen noch zwei
weitere Bilder. Nach Betiitigen einer
Taste werden alle drei Bilder in den
Speicher geladen und in schneller
Abfolge auf den Monitor gebracht -
es entsteht der Eindruck, als wiirde
die Linie hin und her rutschen. Das
Listing enthélt die bendétigten Spei-
cheradressen und -gréfien fiir Hercu-
les und CGA, so daf} eine Anpassung
an die eigene Grafikkarte kein Pro-
blem sein diirfte. Das Beispiel be-
nutzt den Textmodus.

Doch was sind das eigentlich
fiir Programme, die da mit
Grafik arbeiten, und wo-
zu braucht man sie?

Als erstes sind da wohl die klassi-
schen Malprogramme zu nennen.
Bekannt sind hier besonders PC
Paintbrush und DPaint. Diese Pro-
gramme ermoglichen es dem An-
wender, mehr oder weniger kunst-
volle Bilder zu entwickeln; im Grun-
de verlagern sie Rembrandts Staffe-
lei in den Computer. Neben den
iiblichen Malutensilien wie Pinsel,
Farbe und Radiergummi stellen die-
se Programme aber noch andere
Funktionen zur Verfiigung, zum Bei-
spiel die Moglichkeit, geometrische
Formen wie Kreise oder Rechtecke
einzubinden, ohne dafl man auf
“Freihandzeichnen” angewiesen ist.
Mehr dariiber erfahren Sie in unse-
rem Beitrag “Software fiir Computer-
kiinstler” auf Seite 94 in dieser Aus-
gabe der PCpur.

Bei den sogenannten CAD-Program-
men (Computer Aided Design; com-
puterunterstiitztes Gestalten) wird
nicht die Staffelei, sondern das Reif-
brett des Technikers oder Architek-
ten in den Computer verlagert. Hier
geht es weniger um die kiinstleri-
sche Gestaltung als vielmehr um das
Entwerfen von technischen Objek-
ten. Da hier kleinste Anderungen
unter Umsténden gréfite Auswirkun-
gen auf das komplette Objekt haben
kénnen - was im Normalfall bedeu-
ten wiirde, daf} die komplette Zeich-
nung neu angefertigt werden
mufl -, ist dies eine ideale Aufgabe
fir den Computer: Neuberechnen
der Details und anschlieflend Neu-
zeichnen (siehe Bild 4).

Mehr dariiber erfahren Sie in unse-
rem Beitrag “CAD zum Selberler-
nen“ auf Seite 90 in dieser Ausgabe
der PCpur.

Auch ein anderer Berufsstand verla-
gert seine Arbeit mehr und mehr
vom alten Arbeitsplatz in den
Computer: Zeitungssetzer.
Das Schlagwort heift
hier DTP (Desktop
Publishing; '

Publizieren

vom Schreibtisch
aus). Ein Beispiel fiir
ein solches Programm
finden Sie in unserem Beitrag
“Einstieg in DTP“ auf Seite 23.
Diese Programme ermdoglichen es,

die komplette Gestaltung der Zei-
tung oder eines anderen Dokumen-
tes (Urkunde, Zeugnis und so weiter)
- vom Schreiben des Textes, dem
Gestalten  durch  verschiedene
Schriftarten und -héhen (also dem
eigentlichen “Setzen” des Textes) so-
wie das Einbinden von Grafiken -
am Bildschirm zu erledigen. Diese
Anwendung wird zunehmend auch
fiir den privaten Bereich interessant.
Mehr dariiber erfahren Sie in unse-
rem Beitrag “Einstieg in DTP“ auf
Seite 23 in dieser Ausgabe der
PCpur.

Grafikprogramme ermogli-
chen es, grafische Tatigkei-
ten wie Malen oder Konstru-
ieren mit dem Computer zu
erledigen

Eine weitere Gruppe von Anwen-
dungen, die mit Grafiken arbeiten,
sind die sogenannten Business- oder
Geschdftsgrafikprogramme. Diese
Programme ermoglichen es, Berech-
nungen und statistische Werte in
Form von Linien-, Balken- oder Ku-
chengrafiken anzuzeigen; diese Art
der Darstellung ist Thnen sicher aus
dem TV von Wahlen vertraut. Uber
dieses Thema haben wir in der vor-
angegangenen Ausgabe der PCpur
(12/89) ausfiihrlich berichtet.

Aber auch Textverarbeitungsprogram-
me bedienen sich zunehmend der
Moglichkeiten der Grafikkarten
und stellen die Schriftzei-
chen auf dem Bild-
schirm genauso -
dar, wie sie
spéter

~ auf dem Papier
erscheinen werden:
was im Ausdruck fett
gedruckt sein soll, er-
scheint auch auf dem Bildschirm
fett, was unterstrichen sein soll, ist
auch auf dem Bildschirm unterstri-
chen und so weiter. Der Fachbegriff
hierfiir lautet WYSIWYG (What you
see is what you get; Sie sehen, was
Sie spéater beim Ausdruck erhalten).
Ein gutes Beispiel hierfiir liefert
ConText (siehe Bild 2).

Zwei andere grofie Gruppen von Pro-
grammen, die intensiv Grafik benut-
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zen, sind die Simulationen und
Spiele. Gerade bei diesen beiden
Gruppen spielt die Animation eine
grofie Rolle. Das bekannteste Simula-
tionsprogramm ist der Flugsimula-
tor der Firma Microsoft (siehe Bild 3).
Mehr dariiber erfahren Sie in unse-
rem Beitrag “ Der Computer als Si-
mulant” auf S. 94 in dieser Ausgabe
der PCpur.

Die Doméne der Grafik ist
immer noch der Bereich der
Spiele und Simulationen,
doch auch Betriebssysteme
nutzen immer mehr Bilder
statt Worte

Neben diesen Anwendungsprogram-
men gewinnen grafische Elemente
aber auch zunehmend bei Betriebs-
systemen und Benutzeroberfldchen
eine Bedeutung.

Bei den Betriebssystemen ist insbe-
sondere GEM bekannt, und eine gro-
e Zukunft wird der Benutzerober-
flaiche WINDOWS vorausgesagt.

Bei diesen Programmpa-
keten stehen anstelle

der aufzurufen-
den Funk-

dhnlich den Pic-
togrammen, denen
man im Alltagsleben auf
Schritt und Tritt begegnet
(zum Beispiel das Ménnlein, das
die der Damentoilette gegeniiberlie-
gende Tiir kennzeichnet...). Diese
Symbole werden durch Anklicken
mit einer Maus (siehe weiter unten)
angewihlt und aktiviert.
Mehr dariiber erfahren Sie in unse-
rem Beitrag “Fensterln mit DOS* auf
Seite 18 in dieser Ausgabe der
PCpur.

Wie im Text bereits mehrfach er-
wiéhnt, bendtigt man fiir solcherlei
Programme meist mehr als nur eine
Tastatur. Welche alternativen Einga-
bemedien stehen dem Anwender
sonst noch zur Verfiigung?

Das bekannteste Eingabemittel ist
wohl die Maus. Dabei handelt es
sich um ein Gerit, das seinem le-

benden “Artverwandten“ sehr #hn-
lich sieht, aber im Unterschied zu
diesem eine Kugel in seinem Bauch
hat. Beim Fithren der Maus iiber
eine Unterlage werden die Bewegun-
gen dieser Kugel in elektronische
Impulse umgesetzt, die dann von
dem jeweiligen Programm entspre-
chend gedeutet werden. Anstelle des
Cursors, wie Sie ihn auf der DOS-
Ebene finden, sehen Sie bei einer
Maus oft einen Grafik-Cursor, zum
Beispiel in Form eines Pfeils. Dieser
Maus-Cursor mufl nun auf die ge-
wiinschte Stelle - zum Beispiel ei-

. Pc pur-Fachbegriffe

nen Punkt der Zeichnung auf dem
Bildschirm - gesetzt werden, wo
dann die gerade aktivierte Funktion
- zum Beispiel das Setzen eines
Punktes oder das Zeichnen einer Li-
nie - ausgefiithrt wird.

Ahnlich arbeitet auch ein Trackball,
nur dafd sich bei diesem Gerit die
Kugel an der Oberfliche befindet
und der Maus-Cursor durch Bewe-
gungen des Handballens in Position
gebracht wird. Im Gegensatz zur
Maus steht der Trackball also wie die
Tastatur fest auf dem Tisch und
braucht demzufolge weniger Auslauf.

| struktionen am Bildschirm erstellen.

passen.

grofern und verkleinern.

Im folgenden haben wir fiir Sie eine kleine Liste von Fachbegriffen zusammenge-
stellt, auf die zum Teil zwar im nebenstehenden Text nicht niher eingegangen
wird, die aber im Zusammenhang mit dem Thema Grafik hdufig auftauchen:

Aliasing: Mit Aliasing bezeichnet man den Effekt, dafl bei -> Pixelgrafiken Li-
nien und Kurven treppchenférmig aussehen.

Antialiasing: Verfahren, um dem Phénomen des -> Aliasing entgegenzuwir-
ken. Dabei werden die Hauptlinien einer Figur in schwarzen Pixeln gezeichnet,
die &ufleren Umrandungen dagegen in dunkel- und hellgrauen. Durch diese
“Glattung“ der Kanten entsteht ein Eindruck der Unschérfe.

CAD: Abkiirzung fiir Computer Aided Design (computerunterstiitzes Gestalten).
Mit dieser Technik lassen sich komplizierte technische Zeichnungen und Kon-

DTP: Abkiirzung fiir Desktop Publishing (Publizieren vom Schreibtisch aus).
DTP-Programme ermdglichen das Schreiben und Gestalten (Setzen) von Texten
sowie Einbinden von Grafiken in das Dokument.

Multisync-Monitor: Multisync-Monitore (enstanden aus Multisynchron; erst-
mals von der Firma NEC als Monitorbezeichnung verwendet) werden vorwie-
gend in Verbindung mit héheren Grafikkarten wie EGA und VGA benutzt. Da die
einzelnen Grafikmodi unterschiedliche Frequenzen benstigen und diese Karten-
typen auch abwértskompatibel sind, das heift CGA und Hercules (VGA auch
EGA) emulieren kénnen, mufl der Monitor sich der geforderten Frequenz an-

Pixel: Abkiirzung fiir picture element (Bildelement). Ein Pixel ist das kleinste
Element, aus dem ein Bild oder Zeichen bestehen kann (Bildpunkt).

Pixelgrafik: Unter Pixelgrafik versteht man Grafiken, bei denen das Bild oder
Zeichen aus lauter einzelnen -> Pixeln zusammengesetzt ist. Da die Pixel eine
vorbestimmte Grfie haben, lassen sich hier nur gerasterte Bilder erstellen, dhn-
lich wie sie auch beim Ausdruck mit einem Nadeldrucker entstehen.

Ray-Tracing: “Strahlen-Verfolgung®. Ray-Tracing ist der Inbegriff der Computer-
grafik schlechthin und wird auch oft mit dem Wort “kiinstliche Fotografie” be-
legt. Bei dieser Technik werden Bilder so dargestellt, wie sie ein Betrachter in
der Wirklichkeit wahrnimmt - mit allen Lichtreflexen und Spiegelungen.

Vektorgrafik: Im Gegensatz zur -> Pixelgrafik werden bei der Vektorgrafik die
Linien nicht durch eine Anzahl von Pixeln beschrieben, sondern durch Pfeile
(Vektoren). Dadurch wird zum einen das -> Aliasing vermieden, zum andern
lassen sich diese Bilder und Zeichen (zum Beispiel Schriftzeichen) beliebig ver-

WYSIWYG: Abkiirzung fiir What You See Is What You Get. (Sie sehen, was Sie
spéter auch bekommen). Bezeichnung fiir ein Verfahren von Textverarbeitungs-
und -> DTP-Programmen, Schriften so am Bildschirm darzustellen, wie sie spi-
ter auch im Ausdruck erscheinen.
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Diese beiden Eingabegerite sind bei
allen Grafikprogrammen sinnvoll
und eine wertvolle Unterstiitzung,

Méuse und Trackballs gehé-
ren schon fast zum “Hausge-
brauch®, wahrend Scanner
und Digitizer mehr im Profi-
bereich eingesetzt werden

Anders sieht es bei den etwas spe-
zielleren Gerdten wie Lichtgriffel,
Digitizer und Scanner aus. Lichtgrif-
fel und Grafik- oder Digitalisierta-
blett werden insbesondere bei tech-
nischen Programmen eingesetzt. Bei
den Grafiktabletts sind bestimmte
Programmbefehle auf einer Art
Tischplatte abrufbar; durch Beriih-
ren eines Feldes, das beispielsweise
fiir das Zeichnen eines Rechtecks zu-
stindig ist, wird dieser Befehl von
dem Programm ausgefiihrt.

Scanner dienen dazu, bereits fertige
Bilder in den Rechner einzulesen,
um sie dann mit einem geeigneten
Grafikprogramm weiterzuverarbei-
ten. Einige Scanner sind sogar in der
Lage, mit einem entsprechenden
Programm gedruckte Texte einzu-
lesen.

Ein absolutes Novum, das jedoch
wohl irgendwann einmal so selbst-
verstindlich wie ein Monitor sein
wird, ist das Einspielen von Bildern
iiber eine Videokamera. Der Vorteil
gegeniiber einem Scanner ist die
Moglichkeit, dreidimensionale Bil-
der in den Rechner einzulesen.

Bei Spielen werden hiufig Joysticks
eingesetzt, um die Figuren auf dem
Bildschirm zu steuern, fiir echte
Flugsimulatoren-Fans gibt es sogar
sogenannte “Fly Wheels®, die dem

Steuerrad in einem Cockpit nach-
empfunden sind. Mehr dariiber er-
fahren Sie in unserem Beitrag “Hard-
ware fiir Computerkiinstler” auf Sei-
te 98 in dieser Ausgabe der PCpur.

Doch was man eingegeben hat, will
man auch irgendwann einmal
schwarz auf weifs, oder noch lieber
bunt in bunt nach Hause tragen.
Auch hierfiir ist gesorgt, zumindest
was die technischen Mittel anbe-
langt. Daf} vieles noch fiir Privatan-
wender unerschwinglich ist, wird
sich aber wohl auch irgendwann ein-
mal dndern.

Das bekannteste Ausgabegerit - ne-
ben dem Monitor - ist der Drucker;
je nach Gerét lassen sich hier auch
farbige Ausdrucke erzeugen. Aller-
dings muf} der Drucker dazu farbfa-
hig sein. Grafikfihig sind in der Re-
gel alle bis auf den Typenrad-
drucker, mit dem sich nur beschei-
dene  Textgrafiken  ausdrucken
lassen.

Fur besonders anpsruchsvolle An-
wendungen, wie zum Beispiel DTP,
werden heute Laserdrucker einge-
setzt, die unter Umstéinden mit einer
eigenen Programmiersprache (Post-
script) angesteuert werden. Die
Funktionsweise entspricht ungefihr
der eines Fotokopierers: Das Bild
wird zuerst auf einer Metallplatte ab-
gebildet, von der aus dann Tonerpar-

tikel - gewissermaflen  die
“Druckerschwiérze® - auf das Papier
gebrannt werden. Entsprechend

scharf sind dann auch die Konturen.
Fiir technisch-wissenschaftliche
Zeichnungen wie zum Beispiel das
oben erwihnte CAD werden soge-
nannte Plotter eingesetzt. Diese Plot-

ter arbeiten nicht mit Nadeln, wie
der Matrixdrucker, sondern mit rich-
tigen Farbstiften, die iiber das Papier
gefithrt werden miissen. Auch diese
Gerite sind fiir Privatanwender noch
etwas zu teuer; es gibt aber mittler-
weile Programme, die es ermogli-
chen, mit einem normalen Matrix-
drucker zu “plotten“, wobei man
dann allerdings Abstriche an der
Qualitit machen muf.

Eine weitere Ausgabemoglichkeit
stellen Kamera und Videorekorder
dar. Einige Programme, wie zum
Beispiel die GEM-Serie, bietet dazu
sogar schon Programmpunkte an,
die nach der Installierung der Kame-
ra- nur angewidhlt werden miissen.
Und fiir die Notfdlle hilft nur noch
Trick siebzehn: Wer sich mit seinem
Grafikprogramm oder unserem Frak-
talgenerator in dieser Ausgabe der
PCpur ein schénes Bild gemalt hat
und es seinen Bekannten zeigen
mochte, kann sich mit einer Pola-
roidkamera oder noch besser einer
Kleinbildkamera behelfen. Hier ist
allerdings darauf zu achten, daf}
kein Blitzlicht verwendet wird, da
dieses sich im Monitor widerspie-
gelt und das schéne Bild verun-
staltet.

Damit sind wir am Ende unserer
Ausfithrungen angelangt. Bevor Sie
jetzt zum néchsten Artikel weiter-
blattern, verweilen Sie noch ein we-
nig bei den wunderschénen Bildern,
die wir Thnen hier zeigen, und las-
sen Sie sich von den Moglichkeiten
fesseln, die in Ihrem PC stecken.
Vielleicht haben Sie ja auch ein neu-
es Hobby entdeckt?

10 'Pixeldemo

20 CLS : KEY OFF

30 X = 5 : ZCH$=CHRS(NUMMER)
40 NUMMER = 219 : GOSUB 110
50 NUMMER = 254 : GOSUB 100
60 NUMMER = 46 : GOSUB 100
70 END

10 'lauf.bas
20 CLS:KEY OFF
30 X=20

50 ' HGC

70 'oftset : 0
80 'laenge : 4000

40 DEF SEG=&HBOOO:OFFSET=0:LAENGE=4000
CGA/Screen0 CGA/Screenl
60 ’segment: &hbO00 &hb80O

90 1=0:GOSUB 200:BSAVE"bildl.m",OFFSET,LAENGE

&hb800
0 0
4000 16384

100 ’'Unterprgr : Zeichnen eines ’A'’
110 ZCH$ = CHRS$(NUMMER)
120 FOR I = 0 TO 10

130 LOCATE (X+1),(30+1):PRINT ZCH$
140  LOCATE (X+I),(30-I):PRINT ZCH$
150 NEXT I

160 FOR A = 1 TO 13

170 LOCATE (X+7),(23+A):PRINT ZCH$
180 NEXT A

190 LOCATE 23,50:PRINT"Taste driicken
200 A$=INKEY$:WHILE INKEY$="":WEND
210 RETURN

Listing 1: PIXLDEMO verdeutlicht den Unterschied zwi-
schen groben und feinen Rastern

100 I=2:GOSUB 200:BSAVE"bild2.m",OFFSET, LAENGE
110 I=4:GOSUB 200:BSAVE"bild3.m",OFFSET,LAENGE
120 CLS:PRINT"Taste

130 WHILE INKEY$="":WEND

140 FOR ANZ=1 TO 10

150 DEF SEG=&HBO0O:BLOAD"bildl.m",0

160 BLOAD"bildZ.m",0

170 BLOAD"bild3.m",0

180 BLOAD"bild2.m",0

190 NEXT:IF ANZ<10 THEN 150 ELSE END

200 CLS:FOR I=I TO (I+15)

210 LOCATE (X-I),(X+I)

220 PRINT "x"

230 NEXT

240 WHILE INKEY$="":WEND

250 RETURN

Listing 2: LAUFDEMO demonstriert bewegte Bilder
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Wissen ist Macht.

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das Thnen Wissen iiber Thren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Thnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Thnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in leichtverstindlicher Form zur Verfiigung.

Aus dem Inhalt:

Programme:

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC

- Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

- BASIC-Programme automatisch
strukturieren

- Konvertierungsprogramm
von GW nach Turbo

Routinen:

- Umfangreiche Berechnungs-
funktionen

- Konfiguration feststellen

- Hardcopy programmgesteuert

- Grafikroutinen

— Mausroutinen mit Testprogramm

Specials:

- Kalenderberechnungen

- Wahrscheinlichkeit und Statistik

- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stdndig neu er-
finden miissen, steht Thnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Thre eige-
nen Programme in GW-, Turbo- und
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-
stings und Programme sind auch auf
Diskette erhéltlich.

DM~ oSHS- shid-

OVPUTER WY

Super-Toolbox fiir
eigene Programme

BASIC-Routinensammiung
mit Giber 500 Funktionen!

Comm Wiy

Deutsche Fehlermeldungen
zum 'Nachladen’ '

-~ L« ks
» V. scrisen
w»”;:
-

- Programmkonverter
- GW- © Turbo BASIC

"Call Interpt’
in GW-BASIC @

BASIC-TOOLBOX =

DMV-Computer-Wissen Band 1: Basic-Toolbox 18, - DM*

DMV-Computer-Wissen I DATABOX (2 Stck. 5 1/4 und 1 Stck. 3 1/2%) je 35, - DM*

* Unabhédngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4, - DM
bzw. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@A/Iém

lenverlag
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Kupferstiche aus dem Computer
Alte Kunst mit modernen Mitteln

Kreativitiat und Originalitat sind typisch menschliche Wesens-
zuge - wir finden sie dort, wo jemand Dinge verbindet, die
eigentlich nicht zusammengehdren. Wie zum Beispiel anno
dazumal, als irgend jemand auf die findige Idee kam, das Prin-
zip der “Musikkassette“ und das der “Schallplatte“ zusammen-
zufassen, und daraus eine “Diskette“ entwickelte...

Ein ebensolches Beispiel fiir Originalitat — zur Nachahmung
empfohlen — zeigen wir lhnen in dem folgenden Beitrag auf.

echniken, die als iiber-

holt gelten, werden nicht
selten zu anderen Zwecken wieder-
entdeckt. Durch die Einfithrung des
Fotosatzes und den Boom der soge-
nannten “Desktop-Publishing-Wel-
le" - dem Erstellen und Gestalten
einer Zeitung vom Schreibtisch aus;
neudeutsch: DTP -, die immer noch
steigende Tendenz aufweist, werden
alte Techniken des Buchdrucks
kaum noch beachtet.
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Beim klassischen Buchdruck-Verfah-
ren, das Johannes Gutenberg um die
Mitte des 15. Jahrhunderts verwen-
dete, werden Druckstécke einge-
setzt, bei denen erhabene Stellen die
Druckfarbe tragen und beim Ab-
druck auf dem Papier, das ge-
wiinschte Abbild erzeugen.

Ahnliches kennen Sie vielleicht
noch aus Threr Kinderzeit von den
Kartoffeldrucken oder aus Ihrer
Schulzeit von den Linoldrucken.

'
-

i i
“ \ | AN

SR PN
“

Nach dem gleichen Prinzip “arbei-
ten“ auch noch die guten alten Stem-
pel. Wegen des stempelartigen Vor-
stehens des Druckbildes wird dieses
Verfahren als Hochdruck bezeichnet.

Beim Hochdruckverfahren
werden die Farben durch die
erhabenen Stellen libertra-
gen, beim Tiefdruckverfah-
ren hingegen von den
Vertiefungen

Die Erfindung Gutenbergs bezog sich
nur auf die Moglichkeit, mit beweg-
lichen Lettern zu arbeiten, das Ver-
fahren selbst jedoch ist noch wesent-
lich &lter. Nur die Druckmaterialien
waren anders beschaffen: Holz war
ein verbreiteter Werkstoff, der sich
leicht bearbeiten lief3, Metalle wur-
den ebenfalls verwendet. Kupfersti-
che gehorten zu den &ltesten Tief-
druckverfahren. Dabei wird die
Druckfarbe von den Vertiefungen der
Druckform aufgenommen. Diese
Verfahren hatten bis in die jiingste
Zeit grofie Bedeutung, werden jetzt
aber vorrangig nur noch fiir grafi-
sche Darstellungen eingesetzt.
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Die Druckstempel geben einen hiib-
schen reliefartigen Wandschmuck
ab und stehen den Holzmodeln fiir
Salzteig damit nicht nach. Was liegt
nun niher, als eigene Wandreliefs
nach Entwiirfen mit dem PC selbst
herzustellen? Geeignet sind alle
Grafik- und DTP-Programme, die ein
sauberes Druckergebnis auf dem
Drucker liefern. Selbst feinste Ein-
zelheiten werden wiedergegeben.
Die schérfsten Konturen werden bei
sogenannter vektororientierter Gra-
fik erzielt. Bei sogenannten Pixelgra-
fiken hingegen finden Sie auch ein-
zelne Pixel - also Bildschirmpunk-
te - auf dem Arbeitsergebnis
wieder.

Mit der Erstellung einer moglichst
pragnanten Vorlage ist der erste Ar-
beitsteil auch schon abgeschlossen.
Der Ausdruck sollte moglichst tief-
schwarz sein, also sollten Sie bei
Matrixdruckern eventuell ein neues
Farbband einlegen. Alles, was auf
dem Ausdruck schwarz ist, wird auf
dem Metallrelief erhaben sein - das
Metallrelief stellt also praktisch ein
“Negativ“ des Ausdrucks dar. Wahl-
weise ist auch eine invertierte Dar-
stellung bei manchen Vorlagen ganz
interessant.

Aus mit einem CAD-
Programm erstellten Grafi-
ken lassen sich durch Atz-
technik hilbsche Wandreliefs
gestalten

Die Vorlage bringen Sie zur Weiter-
bearbeitung in eine Druckerei oder
einen Betrieb zur Herstellung von
Druckplatten. Dort wird eine Zink-
platte, die mit Fotolack versehen ist,
mit Threr Vorlage belichtet. Teilen
Sie auf jeden Fall genau mit, ob Sie
ein normales oder spiegelverkehrtes
Klischee wiinschen. In einem Ent-
wicklungsbad werden anschlieend
die belichteten Flichen - diese ent-
sprechen den weiflen Stellen Ihrer
Vorlage -von dem Lack befreit. In
einem Spezialbad werden die be-
lichteten Fldchen maschinell wegge-
étzt, so dafd die unbelichten Formen
eine Erh6hung von wenigen Milli-
metern aufweisen. Wurde die Druck-
vorlage invertiert ausgedruckt, er-
gibt sich der umgekehrte Effekt, die
Bildelemente sind nun vertieft.
Durch das Atzverfahren steigen alle
Kanten trapezformig an. Das erweckt
den Eindruck, als wire hier manuell
mit einem StéfRel gearbeitet worden.
Das Bildrelief ist jetzt fertig.
Die Kosten fiir dieses Verfahren lie-
gen zwischen 30 und 50 DM, wenn

die Vorlage etwa das DIN-A5-Format
hat. Bei der Vorlagenerstellung soll-
ten Sie in jedem Falle einen Rahmen
um Jhr Bild ziehen, damit bei Bedarf
eine Holzeinrahmung méglich ist.

Durch Verkupfern gewinnt
das Bild zusétzlich an Reiz

Zur farblichen Gestaltung bieten
sich drei Moglichkeiten:

@® Entweder malen Sie Thr Kunst-
werk mit einem Kupferlack an
oder

@® Sie geben es in einen Galvanisier-
betrieb, wo es fiir wenige Mark
verkupfert wird.

® Als dritte Méglichkeit legen Sie
das Zinkrelief in ein Kupfervi-
triolbad. Die Metallplatte wird an
den Minuspol einer Taschenlam-
penbatterie (Flachbatterie) ange-
schlossen. An den Pluspol
kommt ein Stiick Kupferblech,
das auch in das Bad gehingt
wird. Innerhalb kurzer Zeit ist die
Zinkplatte mit einer feinen Kup-
ferschicht iiberzogen, die den
Eindruck erweckt, es handele
sich bei dem Relief um eine echte
Kupferarbeit. Aber was ist heut-
zutage schon echt? Der Kupferste-
cher ist ein Computerfreak, das
kiinstlerische Mittel ein PC und
unter dem Kupfer versteckt sich
Zink.

Trotzdem macht sich das Relief an

der Wand sicher gut. Besonders als

Symbol der Ausséhnung zwischen

dltesten Druckverfahren und der

Hochtechnologie grafischer Gestal-

tung mit dem PC erfiillt es sicher sei-

nen Zweck.

- Pc pur-Fachbegriffe

Im nebenstehenden Beitrag tauchen
einige Fachbegriffe auf:

® DTP:

Abkiirzung fiir “Desktop Publi-
shing; Bezeichnung fiir das Ent-
wickeln und Gestalten einer Zeit-
schrift “vom Schreibtisch” aus. Alle
Arbeitsgéinge - vom Schreiben des
Textes bis zur Einbindung von Grafi-
ken, zum Gestalten der Seiten und
dem endgiiltigen Ausdruck - kon-
nen mit Hilfe eines entsprechenden
Programms an einem Arbeitsplatz
erledigt werden.

® pixelorientiert / Pixelgrafik:

Ein Pixel (Kunstwort aus picture
element, “Bildpunkt®) ist die klein-
ste Darstellungseinheit eines Bild-
schirms. Durch Zusammensetzen ei-
nes Zeichens oder einer Linie aus
vielen solcher Bildunkte entstehen
meist zacken- oder treppchenférmi-
ge Gebilde.

® vektororientiert/Vektorgrafik:

Die Dimensionen eines grafischen
Objektes (Bild, Schriftzeichen) wer-
den nicht durch Bildpunkte defi-
niert, sondern mathematisch durch
Verbindungslinien. Dadurch sind
Vektorgrafiken besonders bei Linien
und Rundungen “sauberer” als ->
Pixelgrafiken.

i&upferﬁtlthe
. augbdem |
Computer
g&mwm

So sieht die aus-
gedruckte Vorla-

ge fiir unseren

Kupferdruck

aus
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Michael Ebbrecht

Text weg — Daten weg -

was nun?

VorbeugemaBnahmen gegen — und
Erste Hilfe bei Datenverlust

Kennen Sie folgende Situation? Sie haben am Vorabend bis in
die spéte Nacht an einem wichtigen Text gearbeitet, den Sie
am néchsten Tag dringend brauchen. Anderntags wollen Sie
noch schnell ein paar Korrekturen anbringen, jedoch - der

Text ist weg...

Die méglichen Ursachen und Tips zum Schutz vor Datenver-
lust soll dieser Beitrag vermitteln.

chéden, die durch Daten-

verlust entstehen, lassen
sich grob auf zwei Ursachen zuriick-
fithren:
® Der Diebstahl oder die Ausspd-
hung Threr Daten ergibt einen Wert-
verlust, da Ihre Ideen oder wichtigen
Betriebsdaten dem Zugang fremder
Personen preisgegeben sind.
® Erheblicher Schaden entsteht je-
doch auch durch den kompletten
Verlust von Daten oder Teilen davon,
wobei jener mit Kenntnis einiger
Grundregeln hitte vermieden wer-
den kinnen.

Disketten und Festplatten
sind bei richtiger Behand-
lung sehr zuverlassig

Wie sicher sind nun die gebrauchli-
chen Speichermedien - wo liegen
ihre Stirken und Schwichen?

Die beiden Systeme zur Massenspei-
cherung, die in der PC-Welt am ge-
brauchlichsten sind, sind zweifellos
Disketten und Festplatten. Sie verei-
nigen dauerhafte Aufbewahrung Ih-
rer Texte und Dateien mit schnellem
Zugriff.

® Disketten stellen Ihnen nur be-
grenzten Speicherplatz zur Verfii-
gung; auf dem PC sind dies minde-
stens 360 kByte, maximal 1440 kByte
(vorausgesetzt, Sie benutzen die
DOS-Standardformate). Gegeniiber
einer Festplatte sind die Arbeitsge-
schwindigkeiten relativ langsam,
zudem sind Disketten relativ emp-
findlich gegen Hitze, Staub und
Magnetfelder. Vorteil: Disketten kén-
nen archiviert und sicher verschlos-
sen werden, zudem sind sie die
preiswerteste Methode, Daten zwi-
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schen zwei PCs auszutauschen. Dis-
ketten sind sehr zuverldssige Spei-
chermedien, jedoch sollten speziell
Besitzer von 1,2- und 1,44-MByte-
Laufwerken darauf achten, nur
hochwertiges Diskettenmaterial zu
verwenden. Stellen Sie sich folgen-
des vor: Auf jeder Seite einer 1,44-
MByte-Diskette miissen nach dem
Formatbefehl fast sechs Millionen
magnetisierbare Stibchen iiber Jahre
hinweg ihren Dienst tun! Winzige
Fehler in der magnetischen Beschich-
tung kénnen spéter Ursache fiir ei-
nen kapitalen Datenverlust sein.

Was die mechanische Zuverldssig-
keit anbelangt, so bieten die 3,5%
Disketten gegeniiber dem 5,25% For-
mat den Vorteil der grofleren Steifig-
keit; zudem wird der Schreib-Lese-
schlitz dieser Kleinformate erst von
einer Mechanik im Inneren des
Laufwerks geotffnet, wihrend die
5,25“Diskette erst in ihrer Schutz-
hiille einigermafien sicher ist.

@ Festplatten haben zwei der Daten-
sicherheit abtrigliche Nachteile: Sie
sind sehr empfindlich gegen mecha-
nische Erschiitterungen, denn der
Abstand zwischen Magnetkopf und
Scheibenoberfliche ist so gering,
daf sich ein dazwischengeratenes
menschliches Haar ausnehmen wiir-
de wie eine Salatgurke zwischen ei-
ner Schallplatte und der Nadel des
Plattenspielers.

Ist die Festplatte eingeschaltet, so
schwebt der Magnetkopf vergleichs-
weise sicher auf einem durch die
hohe Rotation der Festplatte (3600
U/min) erzeugten Luftpolster. Bei
ausgeschaltetem PC kann jedoch
schon ein Faustschlag auf Ihren
Schreibtisch die Magnetképfe derart

in Schwingung versetzen, daf} sie
auf die Plattenoberfliche aufschla-
gen und damit irreparable Beschidi-
gungen verursachen.

Festplatten sind weiterhin nicht
ohne weiteres zwischen zwei PCs
austauschbar. Zwar gibt es inzwi-
schen Festplatten, die - wie vom
Autoradio her bekannt - aus einer
Halterung im PC herausgezogen
werden konnen; der Vorteil der her-
ausnehmbaren Festplatte ist jedoch
eher, dafd man sie nach Gebrauch vor
Datendieben verschlieflen kann.

Die Vorziige von Festplatten sind
zweifellos die hohe Arbeitsge-
schwindigkeit und die riesige Spei-
cherkapazitit. Gebrduchliche Fest-
platten bieten mindestens 20 MByte
Speicherplatz, was etwa fiinftau-
send beschriebenen Schreibmaschi-
nenseiten entspricht.

Die Zuverldssigkeit von Festplatten
ist mittlerweile auf einem sehr ho-
hen Niveau angelangt. In diesem Zu-
sammenhang ist jedoch zu beden-
ken, daf} Qualitit vor Quantitit geht,
wenn Thre Daten auf Jahre hinaus si-
cher gespeichert werden sollen. Pro-
bleme gab es in unseren Redaktio-
nen gelegentlich mit Festplatten, die
nach dem sogenannten 'RLIrAuf-
zeichnungsverfahren arbeiten und
etwa zwei Jahre alt sind. Dieses Ver-
fahren erhéht die Schreibdichte ei-
ner Festplatte auf 150 Prozent, so daf
auf einer ’'normalen’ 20-MByte-
Harddisk nunmehr 30 MByte verfiig-
bar sind. Die Magnetschicht war hier
moglicherweise nur auf die Stan-
dardkapazitit ausgelegt und zeigte
nach einiger Zeit 'Ermiidungser-
scheinungen’, die sich darin dufler-
ten, dafl das Betriebssystem immer
mehr schlechte Sektoren fand, wo-
raufhin die Festplatten jeweils neu
formatiert werden mufiten.

Tips, wie Sie lhre Daten
vor Zerstérung sichern

» Richtige Behandlung von Fest-
platten und Disketten

® 'Parken’ Sie lhre Festplatte vor
dem Abschalten. Hierzu gibt es Pro-
gramme, die entweder mit der Fest-
platte mitgeliefert werden oder in
Hiille und Fiille in der Public Do-
main vorhanden sind. Diese Pro-
gramme heiflen zumeist "PARK.COM’
oder dhnlich und schwenken die
Magnetkdpfe in eine sichere Zone
der Magnetscheibe, in der keine Da-
ten geschrieben werden. Wenn dann
beim Transport des PC doch einmal
die Magnetkdpfe auf die Scheibe
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aufschlagen, so kénnen sie wenig-
stens keine Daten zerstéren. Einige
Festplatten haben eine automatische
Parkfunktion beim Abschalten. Im
Zweifelsfalle 'parken’ Sie jedoch lie-
ber selbst...

® Wenn Sie eine Festplatte nachtriig-
lich einbauen, so sorgen Sie fiir aus-
reichende Kiihlung. Festplatten ha-
ben zwar eine recht hohe Betriebs-
temperatur, diese muf} jedoch in en-
gen Grenzen stabil bleiben. Im
Zweifel fragen Sie einen Fachmann.
® Bewahren Sie Disketten kiihl so-
wie sicher vor mechanischer Be-
schidigung auf. Vermeiden Sie Mag-
netfelder, wie sie zum Beispiel von
Transformatoren, Netzkabeln, Moni-
toren und Fernsehgeriten erzeugt
werden.

®5,25“Disketten gehoren

stets in ihre Hiille! Staub we:

und sonstige Partikel set-
zen sich auf der unge-
schiitzten Oberfliche fest
und wirken fiir Diskette
und Magnetkdpfe wie
Schmirgelpapier. Geraten
gar Fliissigkeiten auf die
Oberfldche, ist guter Rat
teuer.

®Beim Ein- und Aus-
schalten des Computers
darf sich keine Diskette in
den Laufwerken befinden.
Hier kann es némlich vor-
kommen, dafl dem Ma-
gnetkopf vom Computer
eine undefinierte Span-
nung zufgefithrt wird,
welche als ein ebenso un-
definiertes Magnetfeld im Schreib-
/Lesekopf umgesetzt wird. Ein dhnli-
cher Effekt tritt ein, wenn Sie Thren
Fernseher ein- oder ausschalten, was
sich als kurzes, aber heftiges Kni-
stern bemerkbar macht, Da sich der
Magnetkopf der Diskettenstation bei
eingelegter Diskette direkt iiber de-
ren magnetischer Oberfliche befin-
det, kann der Spannungsstof} beim
Ein-/Ausschalten des Computers ei-
nen regelrechten magnetischen
'Brandfleck’ in der Diskette hinter-
lassen, der im schlimmsten Falle
eine ganze Diskette unbrauchbar
macht,

 Richtige Organisation schafft
Sicherheit

® Versehen Sie Thre Daten mit sinn-
vollen Namen. Arbeiten Sie mit An-
wenderprogrammen, legen diese
den dreistelligen Namenszusatz oft
selber fest. Ist dies nicht der Fall, so

sollten Sie diesen Zusatz so wihlen,
daf} ihm die Art der Daten zu entneh-
men ist: "TXT’ ist Text, . BAS’ ist ein
BASIC-Programm, 'DAT’ sind die
Daten Threr Adref3kartei. Der 'Vorna-
me’ der Datei sollte —zumindest Ih-
nen - etwas iiber den Inhalt der Da-
tel sagen: MAHNHM2.TXT ist die
zweite Mahnung an Hans Miiller,
PLZ2000.DAT ist der norddeutsche
Teil Threr Adressen.

Wenn Sie mit Kiirzeln wie
"TEXT1.TXT’ arbeiten, so ist es nur
eine Frage der Zeit, bis Sie einen un-
ter solchem Namen gespeicherten
Text durch einen anderen iiber-
schreiben, weil Sie nicht mehr auf
dem aktuellen Stand Ihrer eigenen
Numerierung sind.

fxdel =,.com

Coqu a:

QU-Quick UnErase, Advanced Edition 4.50, (C) Copr 1987-88, Peter Nortom

Uerzeichnis von A\
Rennung der geloschten Datei: =.»
finzahl geloschter Dateien: 6
finzahl der reaktivierbaren Dateien: 6

3

Geloschte Dateien verlieren das 1. Zeichen ihres Namens.
Nach Auswahl der zu reaktivierenden Dateien werden Sie
nach dem 1, Zeichen des Dateinamens gefragt.

nap5.com
"snap5.com’ Reaktiviert

v.com
'sv.com’ Reaktiviert

Tists.con
Geben Sie das 1. Zeichen des Dateinamens ein:

2.942 Bytes  19:10 Fre 30 Sep 88

5.475 Bytes 1:22 Mit 6 Sep B3

8,763 Bytes 7:00 Som 15 Dkt 89

Mit den NORTON UTILITIES lassen sich geltschte Dateien
wieder zuriickholen

® Mischen Sie keine Datentypen auf
einer Diskette oder im gleichen Ver-
zeichnis der Festplatte. Datenverlust
und die damit verbundene Mehrar-
beit entsteht nicht nur durch Zersto-
rung, sondern auch durch Daten, die
sich einfach nicht mehr finden las-
sen. Wenn fiir jeden Dateityp - Ge-
schéftsbriefe, private Briefe, Adref’-
datei, Videodatei - eine eigene Dis-
kette und/oder ein eigenes Unterver-
zeichnis der Festplatte existiert, ist
klar, welche Daten wo gefunden wer-
den kénnen.

® Beschriften Sie Disketten sinnvoll.
So wird vermieden, daB eine nicht
gekennzeichnete Diskette versehent-
lich fiir eine zum Formatieren freige-
gebene Leerdiskette gehalten wird.
® Versehen Sie Disketten, die wich-
tige Daten enthalten, aber nur zur
Aufbewahrung dienen, mit einem
Schreibschutzaufkleber.

® Wenn Sie auf Disketten oder Fest-
platte ’aufrdumen’, also nicht mehr
benétigte Dateien 16schen wollen, so

sehen Sie sich deren Inhalt vorher
grindlich an. Wir haben selbst
schon oft nach der Formatierung ei-
ner Diskette feststellen miissen, daf}
diese wichtige Daten enthielt, die
unter einem irrefithrenden Namen
abgespeichert waren - und dann
geht natiirlich nichts mehr...

% Entwickeln Sie ein Sicherheits-
denken

® Machen Sie regelmifig eine Si-
cherheitskopie Threr Festplatte. Der
Aufwand, die gesamte Festplatte zu
sichern, entsteht nur beim ersten
Mal. Fiir die Folgesicherungen bietet
der DOS-Befehl 'BACKUP’ die Mog-
lichkeit, nur neue und ver-
dnderte Dateien zu si-
chern,
® Durch Speicherung Ih-
rer Daten auf voneinander
unabhédngigen Systemen
erreichen Sie fast 100pro-
zentige Sicherheit. Si-
chern Sie also Texte, Pro-
gramme und Dateien in
identischer Form auf allen
Ihnen verfiigbaren Spei-
chern:
- einmal auf der Fest-
platte
- einmal auf Diskette
- einmal als Papieraus-
druck.
Sollten Sie keine Festplat-
te oder keinen Drucker be-
sitzen, so sollten Ihre Da-
ten auf mindestens zwei
Disketten gleichermaflen
zur Verfiigung stehen. Wenn Sie ein
5,25% und ein 3,5“Laufwerk besit-
zen, so gilt auch hier: die Daten ein-
mal identisch auf jedem Disketten-
format. Fillt Ihnen eines der Syste-
me aus, so stehen Ihnen Ihre Daten
immer noch auf einem anderen Sy-
stem zur Verfiigung.
® Machen Sie Backups mindestens
einmal monatlich; stellen Sie die
doppelte Sicherheit jedoch sofort
nach Beendigung der Arbeit her!
® Erst 'SAVE’, dann 'RUN’! Diese Re-
gel gilt speziell fiir Programmierer
und Leser, die Programme abtippen.
Oft ist nach Beendigung der Tippar-
beit noch ein winziger, aber gemei-
ner Fehler im Programm versteckt,
der dann oft genug den PC zum 'Ab-
sturz’ bringt - hier hilft dann nur
noch ausschalten. Wenn dann das Er-
gebnis stundenlanger Arbeit nicht auf
Diskette gespeichert wurde, ist alles
fir die Katz’ gewesen - der Haupt-
speicher hat nach dem Ausschalten
des Computers alles vergessen.
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® Speichern Sie Thre Arbeit nach je-
dem Abschnitt ab.

(Danke fiir den Tip. Ich hab’s seit der zweiten Spaite auch nicht
mehr getan! Der Autor)

Wenn irgendwelche Unwiigbarkeiten
wie Stromausfall, unerwarteter Be-
such oder die lapidare Systemmel-
dung ’'Diskette voll’ auftreten, so ha-
ben Sie wenigstens nicht die ganze
Arbeit umsonst getan. Bietet Thnen
ein Programm die Moglichkeit,
"BAK:(= Backup-)Dateien anzule-
gen, so sollten Sie hiervon Gebrauch
machen. Dies hat die Wirkung, daf}
beispielsweise ein Text namens
"WICHTIG.TXT’ nach einer Ande-
rung nicht automatisch iiberschrie-
ben, sondern in ’WICHTIG.BAK’
umbenannt wird, wihrend die neue
Version das Kiirzel "TXT’
erhilt - die letzte Version
bleibt Thnen also noch er-
halten.

® Bevor Sie ein Programm
beenden oder gar den
Computer  ausschalten,
sollten Sie sich vergewis-
sern, daf} Sie Thre Arbeit
abgespeichert haben. Lei-
der sind Sicherheitsabfra-
gen, ob die Daten auch
wirklich gespeichert wur-
den, noch immer nicht in
allen Anwenderprogram-
men vorhanden.

In den meisten
Fallen lassen sich
verlorene Daten
noch retten

Wenn das Kind schon in den Brun-
nen gefallen ist, so gibt es Hilfsmit-
tel, Ihre Daten zu retten, aber auch
einige Dinge, die Sie auf keinen Fall
tun sollten.

% Was ist, wenn...

® .. .Fliissigkeit iiber eine Diskette
gelaufen ist?

Keine Panik! Wenn es nicht gerade
Sdure war, kénnen Sie den Disket-
tenmantel vorsichtig mit einem Mes-
ser 6ffnen und die braune Disketten-
scheibe in einer Schale mit még-
lichst kalkarmem Wasser schwen-
ken. Nicht mit einem Tuch oder dem
Haartrockner trocknen, sondern an
der Luft abtropfen lassen. Anschlie-
Rend kann die Scheibe wieder in die
Hiille gesteckt und der Inhalt auf
eine andere Diskette kopiert werden.
Anschliefiend sollten Sie diese Dis-
kette jedoch nicht mehr verwenden.
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@ .. versehentlich eine Datei

ge-
léscht wurde?

Macht nichts, denn die Daten selbst
werden nicht geldscht, sondern nur
der dazugehérige Eintrag im Inhalts-
verzeichnis. Gerettet wird die Datei
mit speziellen Programmen, zum
Beispiel 'Norton Utilities’, ’PCTools’
oder entsprechenden Programmen
aus der Public Domain. Besonders
gut geht die Rettung iibrigens mit un-
serem Programm ’'DiskDoktor’ aus
der PCpur 8/89.

Was Sie jedoch bis zur Rettung dieser
Daten nicht tun diirfen, ist, neue Da-
ten auf die Diskette/Festplatte zu
schreiben, da die Gefahr besteht,
daf die neuen Daten iiber die gerade
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Laufwerk: A

Der DISC DOKTOR zeigt die geléschten Dateien im Inhalts-
verzeichnis der Diskette (FAT) an

geloschten (und vom System als
"frei’ gekennzeichneten) Sektoren
geschrieben werden.

® .. eine Diskette versehentlich for-
matiert wurde?

Nichts geht mehr.

® ...die Festplatte versehentlich for-
matiert wurde?

Dieser Fall ist zwar eher selten, aber
nicht unmdéglich. Aber auch hier
gibt es Abhilfe: Die 'Norton Utilities’
als bekanntestes Werkzeug dieses
Genres enthalten das Programm
"Format Recover’, welches eine Fest-
platte nach dem Formatieren wieder-
herstellen kann. Dies funktioniert je-
doch nur zuverlédssig, wenn die Fest-
platte mit dem DOSeigenen FOR-
MAT-Befehl formatiert wurde. Viele
Formatierprogramme, die zum Bei-
spiel von Festplattenherstellern mit-
geliefert werden, iiberschreiben wirk-
lich griindlich jedes Byte und ma-
chen so eine Wiederherstellung un-
mdéglich.

80545
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® .. eine Datei nur noch teilweise
eingelesen wird?

Hier ist mdglicherweise ein mecha-
nischer Diskettenfehler der Bése-
wicht. Machen Sie eine Kopie dieser
Diskette und wenden Sie den DOS-
Befehl 'RECOVER’ an, welcher zer-
rissene Dateien und sogar Disketten
wieder zusammenfiigen kann. Da
dieser Befehl auf der Byte-Ebene ar-
beitet, ist seine Anwendung mit Vor-
sicht zu genieflen. Befindet sich die
defekte Datei auf Festplatte, rate ich
von RECOVER ab. Hier sollten Sie
auf die Datei verzichten, diese 16-
schen und  anschlieBend mit
CHKDSK eine Uberpriifung der Fest-
platte veranlassen, bei welcher auch
gleichzeitig defekte Sek-
toren markiert und fiir
die Benutzung gesperrt
werden.

Weiterhin gibt es zur Ret-
tung teilweise defekter Da-
teien kommerzielle Pro-
gramme, die jedoch alle-
samt nur mit Sachkennt-
nissen angewandt werden
sollten.

®..sich die Festplatte

nicht mehr ansprechen
laft?

Hier hilft nach der Uber-
priifung auf lose Steckver-
bindungen nur noch der
Weg in die Werkstatt. Ge-
ben Sie bei der Auftragser-
teilung unbedingt mit an,
daff Ihre Daten gerettet
werden sollen. Ansonsten
wird Thnen aus Zeitgriin-
den mdglicherweise eine frisch for-
matierte Austauschplatte geliefert!

Wenn Sie sich nicht selbst
helfen kénnen, geniigt es,
wenn Sie einen Fachmann
kennen

Moglicherweise hitten Sie gern ge-
wufit, WIE Sie selber eine Datei aus
dem Nirwana zuriickholen kénnen.
Da diese Datei- und Diskettenrepara-
turen jedoch einiges Fachwissen vor-
aussetzen, habe ich mich entschie-
den, nur die Moglichkeiten zu zei-
gen, nicht jedoch die Ausfithrung -
dies ist Stoff fiir einen weiteren Bei-
trag. Sollten Sie jedoch einmal vor
dem Problem stehen, trotz aller Si-
cherheitsvorkehrungen wichtige Da-
ten verloren zu haben, so kénnen Sie
nun zumindest feststellen, ob Hilfe
iberhaupt sinnvoll oder méglich ist.
Wenn Sie sich jedoch in die Tiefen
der Diskettensektoren stiirzen wol-
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len, dann sollten Sie sich den Bei-
trag "Herr Doktor, die Diskette atmet
noch!” in der PCpur 8/89, S. 44 zu
Gemiite fithren. Dort haben wir ei-
nen sogenannten 'Diskettenmonitor’
vorgestellt und im Detail die Rettung
einer geldschten Datei beschrieben.

2 Wo gibt’s erste Hilfe?

- Leichte Schiden -

® Redaktion PCpur

Bei leichten Schidden konnen Sie
sich vertrauensvoll an die Redaktion
der PCpur wenden. Wir werden uns
gerne bemiithen, IThnen weiterzuhel-
fen. Was wir in jedem Fall benétigen,
ist die genaue Angabe Threr Hard-
ware (Rechnertyp, eventuell Fest-
plattentyp) sowie eine moglichst ge-
naue Beschreibung des Problems so-
wie der Ursachen, die zu diesem
Problem gefithrt haben. Je genauer
Sie uns iiber die Umstédnde informie-
ren, desto grofler ist die Chance, daf}
wir Thnen helfen kénnen - auch ein
Automechaniker kann wenig anfan-
gen mit einem Satz wie “Das Auto

lduft nicht merh richtig...“. Im Zwei-
felsfall kénnen auch Hardcopies
(Ausdrucke iiber die Taste <PrtScr>)
einen schnellen Uberblick ver-
schaffen.

Sie erreichen uns schriftlich unter
der folgenden Anschrift:

DMV-~Verlag
Redaktion PCpur
Postfach 250
3440 Eschwege

oder bei unserer telefonischen Hot-
line, montags von 15 bis 18 Uhr

Tel.: 05651/809-711
-712
-713

® Ortliche oder iiberregionale Com-
puterclubs

Hilfe bieten auch die regionalen und
itberregionalen Computerclubs. Die-
se bieten meist iiber eine Clubzeit-
schrift die Moglichkeit, “Hilfrufe“
zu verdffentlichen.

® Mailboxen .
Wer sich ein wenig mit DFU aus-
kennt, kann seinen Hilferuf auch in

einem entsprechenden Brett einer
Mailbox loswerden. Hier gibt es im-
mer ein paar Freaks, die den einen
oder andern Kniff kennen und ihn
auch gerne weitergeben.

® Programmierbiiros oder kleine
Softwareh&user in IThrer Nihe

® Informatikkurse der Hochschulen
(Hier gibt es immer ein paar Freaks)

- Schwere Schiden -

® Qualifizierte Fachhéndler
(die Eignung stellen Sie schon am
Telefon fest)

® Telefonische Hotlines der Com-
puter- und Festplattenhersteller

® Geben Sie eine Kleinanzeige in Th-
rer Tageszeitung auf

—hr

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten
DMV Sammelmappen

&wyﬂ".

Bitte Bestellkarte benutzen

DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

80386 SX - 16 MHz 2290.-

7 MEB RAM, bis 8 MB on board bestlickbar, FDD 5.25" (360 KB/720|
KB/1.2 MB), seriell/parallel, FDD/HDD-Controller, 80387SX optional,
Monochrom-Grafikkarte, Tastatur 102 Key, formschénes Gehause,
Schllsselschalter, Netzteil 200 W, 7 Ja/hr Garantie

80386 - 20 MHz

7 MEB RAM, groﬂas Towe?gehéuse (8 x 5.25" extern, 4 x 5.25" half
High oder x 5.25" Full High intern), digit. Frequenzdisplay,
Schldsselschalter, FDD 5.25" (360 KB/720 KB/1.2 MB), FDD/HDD-
Controller, seriell/parallel, 80387 optional, Monochrom-Grafikkarte,
ITastatur 102 Key, Netzteil 220 W, 7 Jahr Garantie

80386 - 25 MHz
\wie 80386-20 MHz, jedoch 25 MHz Taktfrequenz

80386 - 25 64 KB Cache 4790.-
ST 157N, 50 MB SCSI, 749.-
Optima VGA-Karte 498.-

1024 x 768 Punkte, 16 Bit, 512 KB RAM, Tseng-Chipset

Flong;s_tﬁLSthsiQLEmLC
voll kompatibel] TEAC- und NEC-Markenlaufwerke, abschaltbar, stabiles Metallge-

hiuse in beige, 3.5"-Laufwerk mit 720 KB Kapazitit, 5.25"-Laufwerk mit 360/720
Kapazitit umschaltbar

= e GRS . 229.-

Stalter Computerbedarf GmbH
Gartenstr. 17-6670 St. Ingbert

Telefon: 06894/2012
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...der grundlegende Unterschied
zwischen paralleler und serieller
Schnittstelle?

Beide dienen dem Daten- und Si-
gnalaustausch zwischen gleichen
oder unterschiedlichen Geriten,
also zum Beispiel von Computer zu
Computer oder von Computer zu
Drucker.

Der grundlegende Unterschied bei-
der Schnittstellen besteht in der Art,
wie die Daten von einem Gerit zum
anderen {ibertragen werden. Bei der
parallelen Ubertragung wird ein Da-
tenbyte (bestehend aus acht Bits =
acht Einzelsignalen) gleichzeitig,
also parallel, auf acht Datenleitun-
gen iibertragen. Im Gegensatz hierzu
wird bei der seriellen Ubertragung
das Datenwort in Einzelsignalen hin-
tereinander auf nur einer Datenlei-
tung (und einer zusétzlichen Masse-
leitung) gesendet.

Zwar bendtigen beide Schnittstellen
zusétzlich mehrere Steuer- und Si-

gnalleitungen, jedoch kommt die se-
rielle Schnittstelle - auch RS 232
oder V 24 genannt - mit wesentlich
weniger Ubertragungsadern aus als
die parallele Schnittstelle oder auch
Centronics.

Fiir die verschiedensten Anwendun-
gen (Drucker, Plotter, Maus, Modem
etc.) hat sich die eine oder andere
Schnittstelle etabliert, so daf} ein
Rechner iiber mindestens jeweils
eine Schnittstelle von jedem Typ
verfiigen sollte.

Bei freien Steckpldtzen im Rechner
ist es weder ein technischer noch
ein finanzieller Aufwand, weitere
Schnittstellen einzurichten.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)

... “Aufwiirtskompatibilitit*
(Ubertragbarkeit)?

Die schnelle technische Entwick-
lung und permanente Uberarbeitung
von Software wiirden den Anwender
zwingen,  bei-
spielsweise beim

Parallele (links) und serielle Schnittstellen (rechts) sind
duBerlich gut zu unterscheiden

44 pCpur 1'90

Wechsel von MS-
DOS 3.2 auf Ver-
sion 4.0 fiir alle
seine Anwen-
dungsprogram-
me eine neue
Version zu besor-
gen. Die Auf-
wirtskompatibi-
litét (hier der Be-
triebssysteme)
besagt aber, daf}
alle Programme,
die unter der nie-
drigeren Version
laufen, auch un-
ter der neuen
ohne Einschrin-
kungen lauffihig
sind. Daher koén-

Was ist eigentlich...

nen auchheute noch Anwendungs-
programme benutzt werden, welche
beispielsweise unter MS-DOS 2.0
entwickelt wurden. Umgekehrt ist
dies nicht ohne Einschrinkungen
der Fall, daher spricht man von Auf-
wirtskompatibilitit, also von der
niedrigeren zur héheren Version.
Gleiches gilt auch fiir die Hardware:
Programme, welche auf Gerdten mit
8088/86 Prozessor laufen, kénnen
auch auf hoherentwickelten Prozes-
soren genutzt werden, also bei-
spielsweise 80286 oder 80386. Um-
gekehrt ist dies selten oder gar nicht
moglich.

Von Aufwirtskompatibilitit kann
man auch bei Laufwerken sprechen.
AT-Laufwerke (1,2 MByte) lesen
auch XT-Disketten (360 kByte), nicht
jedoch umgekehrt. Das gleiche gilt
auch fiir 1,44-MByte beziehungswei-
se 720-kByte-Disketten.

Eigentlich klar, aber in diesem Zu-
sammenhang dennoch erwihnt
wird der Umstand, daf} Programme,
die einen mathematischen Copro-
zessor bendtigen, auch nur mit ei-
nem solchen arbeiten kénnen. An-
dere Programme laufen wahlweise
ohne oder mit Coprozessor (jedoch
ohne Geschwindigkeitsgewinn).
Hier spricht man zwar nicht von
Aufwirtskompatibilitit, der Sach-
verhalt ist dennoch vergleichbar.

(Dipl.Ing. Oliver Resenbaum/hr)

...“Protected Mode“?

Um die -> Aufwirtskompatibilitit
mancher Prozessoren zu gewihrlei-
sten, ist es unabdingbar, daf} sie in
verschiedenen Modi betrieben wer-
den, um die jeweiligen Vorteile aus-
nutzen zu kénnen. Bei den Intel-Pro-
zessoren gibt es hierfiir den soge-
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nannten “Protected Mode®. Der
80286 emuliert hierbei den einfa-
cheren 8086. Der 32-Bit-Prozessor
Intel 80386 hat sogar vier Betriebs-
arten:

— Real Mode:

Hierbei arbeitet der 80386 wie ein
herkémmlicher 8086- Prozessor, nur
eben schneller, da er mit einer hohe-
ren Taktfrequenz lduft. In diesem
Modus kann 1 MByte Speicher di-
rekt adressiert werden.

— Virtual 8086 Mode:

In diesem Mode werden separate
und voneinander isolierte 1 MByte
grofle Abschnitte im Speicher orga-
nisiert. Jeder dieser Bereiche simu-
liert gewissermaflen eine 8086 Um-
gebung und stellt praktisch einen
unabhédngigen PC dar. Eine Fehl-
funktion, welche in einem Anwen-
dungsprogramm auftritt, kann sich
somit nicht auf andere Anwendun-
gen auswirken. Jedes Programm, das
unter MS-DOS 3.0 (oder hoher) lduft,
kann in den Speicherabschnitten ar-
beiten. Diese definierten Bereiche
werden durch eine spezielle Con-
trol-Software koordiniert. Somit ist
echtes Multitasking méglich, also
das gleichzeitige Arbeiten mit zwei
Programmen (Wéhrend die Dateiver-
waltung im Hintergrund die Daten
reorganisiert, kann zum Beispiel im
Vordergrund mit der Textverarbei-
tung ein Brief geschrieben werden).
Der Protected Mode emuliert hier
das Vorgéngermodell 80286. Es kon-

nen dabei bis zu 16 MByte Speicher
adressiert werden.
- Native 80386:

In diesem Modus zeigt der Prozessor
all sein Koénnen, vorausgesetzt, die
Software verlangt es ihm ab. In die-
sem Modus kénnen bis zu 4 GigaBy-
te (10 9) RAM verwaltet werden. Dies
diirfte auch fiir zukiinftige Betriebs-
systeme oder Anwendungen vorerst
einmal geniigen. Auflerdem kénnen
64 TeraByte (1012) virtueller Speicher
adressiert werden.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)

...die Bedeutung des “*“ in einem
DOS-Befehl?

Unter MS-DOS gibt es zwei verschie-
dene Platzhalter: den Stern (*) und
das Fragezeichen (7). Das Fragezei-
chen wird auch als Wildcard, der
Stern als Joker bezeichnet. Das Fra-
gezeichen an einer Stelle in einem
Befehl oder einem Namen bedeutet,
daf an seiner Stelle jedes beliebige
Zeichen stehen darf.

Beispiel:

COPY BEISPIEL.NR?

Hier werden alle Dateien mit dem
Namen BEISPIEL und dem Zusatz,
welcher mit NR beginnt, kopiert,
also (falls vorhanden) NR1, NR2,
NR3 usw.
Der Stern dagegen ersetzt immer be-
liebig viele Zeichen.
Beispiel:
COPY BEISPIEL*
Nun werden alle
Dateien mit dem
Namen BEISPIEL

kopiert, gleich-
giiltig, welchen
Zusatz sie besit-
zen, also die
oben genannten,
aber auch BEI-
SPIEL.TXT, BEI-
SPIEL.COM usw.
Oder:

DIR *BAT

zeigt alle Batch-
dateien. Bei sinn-
vollem Einsatz
konnen die Wild-
cards und Joker
die Arbeit mit
MS-DOS sehr er-
leichtern. Durch
sie kénnen bei-
spielsweise gan-
ze Gruppen von
Dateien behan-

Pixelgrafiken sind aus lauter kleinen Blicken zusammenge- ;
setzt. Bei Vektorgrafiken dagegen sind die Punkte durch Li- 1m

nien verbunden

delt werden wie
Beispiel
COPY. Bei nicht

mehr bekannter Schreibweise eines
Namens kann versucht werden, mit
Hilfe einer Wildcard weiterzukom-
men.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)

...der Unterschied zwischen einem
pixel- und einem vektororientierten
Zeichenprogramm?

Der grundlegende Unterschied ist in
der Art zu sehen, wie die Zeichnun-
gen abgespeichert werden. Wihrend
bei pixelorientierten Programmen
jeder einzelne Punkt (im Rahmen
der moglichen Auflésung) gespei-
chert wird, speichern vektororien-
tierte Programme nur die Parameter
von Objekten, also beispielsweise
Anfangs- und Endpunkt einer Gera-
den, ab.

Die Vor- und Nachteile liegen klar
auf der Hand: Vektororientiertes Ab-
legen von Zeichnungen erlaubt ein
genaueres Arbeiten, was sich bei-
spielsweise besonders beim Zoomen
- also dem Vergroflern - bemerk-
bar macht. Der Nachteil bei der Ar-
beit mit Vektoren ist unter anderem
in den Korrekturmoglichkeiten zu
sehen: Wihrend eine zu lang gerate-
ne Linie beim pixelorientierten Pro-
gramm einfach durch “Radieren”
verkiirzt werden kann, muf} der Vek-
tor neu definiert werden. Gute Pro-
gramme liefern hier zwar Hilfen -
problemlos ist dies dennoch nicht.
Mit pixelorientierten Programmen
lassen sich problemlos von einer
Bildvorlage in den Computer einge-
lesene (eingescannte) Bilder weiter-
verarbeiten - mit vektororientierten
nicht.

Letztere sind zwar in der Regel um
ein Vielfaches teurer als pixelorien-
tierte Programme, aber auch genau-
er, so daf} professionelle und semi-
professionelle CAD-Programme im-
mer mit Vektoren arbeiten. 3D-Zei-
chenprogramme sind ebenfalls im-
mer vektororientiert, da hier nur mit
Objekten gearbeitet werden kann,
die beliebig vergrofierbar sein miis-
sen. Malprogramme und einige Pro-
gramme fiir den DTP-Bereich bevor-
zugen jedoch die Pixeldarstellung
wegen ihrer besseren Korrekturmog-
lichkeiten.

Beide Verfahren haben also ihre be-
rechtigten Vor- und Nachteile; die
Wahl fiir das eine oder andere hingt
immer von der Anwendung ab.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)
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Hans Kleiner

Wagen Sie einen Abstecher

ins Chaos

Fraktal-Generator in GW-BASIC

Faszinierend ist es schon, was einem da an Grafik geboten
wird. Die Rede ist von Fraktalen, Apfelméannchen,
Mandelbrodt-Grafiken, wie sie auch heiBen mogen. Sie
kennen sie sicher von Demonstrationen auf hochgeziichteten
Rechenanlagen mit teuren Monitoren. “Und das soll auch auf
meinem kleinen PC funktionieren?*, werden Sie fragen. Es
funktioniert — auf lhrem Rechner und dem mitgelieferten

GW-BASIC. Wir zeigen lhnen wie.

F raktale sind letztendlich
nichts anderes, als bildli-
che Darstellungen mathematischer
Formeln. Sie kennen so etwas sicher-
lich aus dem Mathematikunterricht.
Da wurden Thnen Formeln wie Y=X
oder Y=X2? vorgegeben, und Sie
mufditen dann fein sduberlich auf
Millimeterpapier den dazugehori-
gen Graphen zeichnen.

Im Computerzeitalter sind diese mii-
hevollen Arbeiten nun ein fiir alle-
mal passé. Ein Rechner ist nicht nur
zum Rechnen da, er kann uns auch
das miihevolle Zeichnen abnehmen.
Wenn Thnen auch Y=X2 noch eini-
germafien leicht von der Hand geht,
so wiirden Sie sich doch bei dem,
was unser Fraktal-Generator Thnen
auf den Bildschirm zaubert, schwer-
tun.
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Das hier vorgestellte Programm soll
Thnen zeigen, wie man mit relativ
wenig Aufwand einen Fraktal-Gene-
rator schreiben kann, ochne mit Pro-
grammier-Tricks und kunstvollen
Programm-Passagen arbeiten zu
miissen.

Die Bedienung des Pro-
gramms wird durch die
ausfihrlichen Meniitexte
sehr erleichtert

Die Bedienung des Programms ist
meniigefithrt, so daf} sich auch der-
jenige schnell einarbeiten kann, der
bislang noch keinen Kontakt mit die-
sem interessanten Gebiet der Com-
putergrafik hatte. Die Anwahl der
einzelnen Meniipunkte erfolgt iiber

Zifferntasten. Jede Auswahl ist im
Programm ausreichend erklirt, so
daf} sich keine Schwierigkeiten erge-
ben sollten. Nach dem Starten des
Programms gelangen Sie in das
Hauptmenii. Die einzelnen Funktio-
nen werden im folgenden erklirt:

® Erzeugen eines Bildes

Ein Untermenii wird angezeigt, in
dem der gewiinschte Bildschirm-
Modus und die Gréfle der zu benut-
zenden Bildfliche ausgewihlt wer-
den konnen. Anstelle der Ziffern 1
bis 5 kann an jeder Stelle mit “ (Bin-
destrich oder Minus auf dem Zif-
fernblock) in das Hauptmenii zu-
riickverzweigt werden. Dies gilt fiir
alle Eingabe-Aufforderungen -
auch in den anderen Programm-
punkten. FRAKTAL braucht eine
CGA- oder EGA-Karte. Sollten Sie ei-
nen CGA-Monitor besitzen, werden
sie nach Auswahl eines EGA-Modus
(3-5) darauf hingewiesen.

Durch das Eingeben des
Minuszeichens gelangen Sie
wieder in das Hauptmeni

Sehr niitzlich ist die Moglichkeit,
die Bildfldche definieren zu kénnen,
auf der das Fraktal-Bild ausgegeben
wird. Da das Programm recheninten-
siv ist und unter GW-BASIC halt
nicht so schnell arbeitet, lassen sich
die Rechenzeiten durch die Bild-Ver-
kleinerung drastisch senken, wenn
es zum Beispiel nur darum geht, die
eine oder andere Formel auf ihren
optischen Wert hin zu testen. Die da-
bei verwendeten Faktoren bedeuten
einfach eine Teilung der Bildschirm-
Hohe und -Breite durch 1, 2, 4, 8
oder 16 und damit eine Bildflichen-
Verleinerung um Faktor 1, 4, 16, 64
oder 256. Gefillt Thnen, was da auf
dem Monitor zum Vorschein kommt,
dann kénnen Sie die Berechnung
von Threm Computer ja noch einmal
mit einem kleineren Faktor durch-
fithren lassen.

Nach Bestitigung der Auswahl wer-
den neun verschiedene, fest einge-
stellte Bildkoordinaten angeboten,
mit denen das Fraktalbild gezeich-
net wird. Die zehnte Moglichkeit (0)

- P c pur-Aufruf

Wenn Sie ein oder mehrere Fraktale
mit unserem Generator erstellt ha-
ben, dann schicken Sie sie uns doch
bitte auf einer Diskette zu. Die
schénsten werden in der PCpur pré-
miert und verdffentlicht. Als Preis
winkt Thnen eine DATABOX nach
freier Wahl.
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peit26,1, -0.7500000, +2.2500000, +1.5000000, -1.5000000,500,5 <RETURN>
peit27,1, +0.1295400,  +0.1992000, +1.0670700, +1.0148000,500,5 <RETURN>
peit29,1, +0.8833300, +0.9500000, +0.3000000, +0.2333300,500,5 <RETURN>
peit30,1, +0.4082000, +0.7130000, +0.7142900, +0.4921600,500,5 <RETURN >
peit33,1, +1.7640000, +1.7810000, +0.0130000, +0.0000000,500,5 <RETURN >
peit36,1, +0.7408000, +0.7510400, +0.1153600, +0.1051100,500,5 <RETURN>
peit38,1, +0.7462400, +0.7475800, +0.1077900, +0.1067100,500,5 <RETURN>
peit40,1, +0.7463780, +0.7465410, +0.1076780, +0.1075740,500,5 <RETURN>
peit42,1, +0.7444800, +0.7459100, +0.1133900, +0.1119600,500,5 <RETURN >
peit44,1, +0.7450540, +0.7455380, +0.1132360, +0.1128810,500,5 <RETURN>
peit45,1, +0.7453850, +0.7454680, +0.1130390, +0.1129790,500,5 <RETURN>
peit48,1, +0.7454215, +0.7454356, +0.1130139, +0.1130037,500,5 <RETURN>
peit49,1, +0.7454289, +0.7454301, +0.1130085, +0.1130076,500,5 <RETURN>
peit58,1, +1.2528610, +1.2540240, +0.0471250, +0.0462520,500,5 <RETURN >
Abbildung 1: Beispieldatei zum Erzeugen mehrerer Bilder (keine Angst, es ist einfacher als es aussieht.)

143t die Eingabe von eigenen Koordi-
naten zu. Probieren Sie ruhig einmal
ein wenig herum. Verdndern Sie
zum Beispiel die vorgegebenen Wer-
te und schauen, was passiert. Im
schlimmsten Falle passiert aller-
dings gar nichts, dann ndmlich,
wenn Thre eingegebenen Werte vom
Programm absolut nicht berechnet
werden kénnen. Wenn ein Bild er-
stellt ist (Abbruch wihrend des Er-
stellens mit ), werden eine Parame-
ter-Datei mit den Werten des Bildes

peit26 <RETURN>
peit27 <RETURN>
peit29 <RETURN>
peit30 <RETURN>
peit33 <RETURN>
peit36 <RETURN>
peit38 <RETURN>
peit40 <RETURN >
peitd2 <RETURN>
peit44 <RETURN>
peit45 <RETURN>
peit48 <RETURN>
peit49 <RETURN>
peit58 <RETURN>

Abbildung 2: Arbeitsdatei zum Ansehen mehrerer
Bilder

(Dateinamen-Ergénzung “PAR“) und
die Bilddatei(en) auf die Diskette/
Platte im aktuellen Verzeichnis ge-
schrieben (als $$$$$$$$*). Danach
kénnen Sie bestimmen, ob Sie das
Bild behalten, wegwerfen oder zu
Weihnachten verschenken wollen.
Als Unterstiitzung werden vor der
Namens-Eingabe die Namen von be-
reits bestehenden Bilder-Dateien an-
gezeigt - wenn vorhanden. Auch
hier ist mit * (und RETURN) ein Ab-
bruch moglich.

® Ansehen eines Bildes

Sie werden aufgefordert, den Namen
des gewiinschten Bildes anzugeben
nachdem die vorhandenen Bild-Na-
men angezeigt worden sind. War der
Name korrekt, sehen Sie das Bild an-
schliefend, ansonsten werden Sie
zur Neu-Eingabe gebeten. Das Bild
bleibt bis zur Betitigung einer Taste
auf dem Bildschirm stehen. Eine
Aufforderung zum “Taste driicken®

erfolgt nicht, um das Bild nicht zu
zerstoren.

@ Erzeugen Bilderfolge

Nach Anwahl des Programms wer-
den Ihnen eventuell vorhandene Da-
teien mit der Endung “*ERZ“ ange-
zeigt. Wihlen Sie eine aus und las-
sen Sie den Computer arbeiten. Er
wird Thnen so viele Bilder erstellen,
wie in der ausgewihlten “NAME
.ERZ“Datei angegeben sind. Eine
Arbeitsdatei mit der Namensendung
“ERZ“ miissen Sie selbst erzeugen
(mit Threm Lieblings-Textverarbei-
tungsprogramm oder EDLIN). Es
muf} jedoch eine reine ASCII-Datei
sein. Fiir jedes Bild werden in einer
Zeile, durch Komma getrennt, die
Bilddaten des zu erzeugenden Bil-
des erfafit. In Abbildung 1 sehen Sie
eine solche Datei (FRAKGEN.ERZ).

Probieren Sie ruhig ein we-
nig aus — das Programm
nimmt es lhnen nicht iibel

Die Koordinaten-Werte daraus stam-
men aus dem Buch “The Beauty of
Fractals® von Peitgen/Richter. Sie
koénnen natiirlich auch andere Werte
einsetzen. Die DATABOX 1/90 ent-
hélt neben dem Programm auch die-
se Datei.

Pc pur-Hinweis

Das Programmlisting des Fraktal-Ge-
nerators finden Sie im Listingteil in
der Heftmitte dieser Ausgabe.

In einer Protokoll-Datei (wird vom
Programm erstellt!), die denselben
Namen erhilt wie die “ERZ“Datei,
aber mit Endung “PKL, wird fiir je-
des Bild festgehalten, ob es abgebro-
chen wurde, ob es nicht erstellt wer-
den konnte, weil die Eintrége in der
Arbeitsdatei “NAME.ERZ“ fehler-
haft waren oder ob das Bild erstellt
werden konnte.

® Ansehen Bilderfolge

Ahnliclt wie im Programm “Erzeu-
gen mehrerer Bilder” wird auch hier
eine von lhnen zu erstellende Ar-
beitsdatei benttigt - mit der Na-
mensendung “FLM* Allerdings ste-
hen hier nur die Namen der ge-
wiinschten Bilder - auf jeder Zeile
ein Name (Beispiel sieche Abbildung
2). Auch hier werden zu Programm-
beginn die vorhandenen “FLM“Da-
teien angezeigt und die Eingabe ei-
nes Dateinamens gefordert. Danach
l4uft der “Film* ab (jedes Bild ist mit
RETURN zu “beenden®). Wird ein
Name gefunden, zu dem kein Bild
existiert, wird das Ganze abgebro-
chen.

Ist das Bild erst einmal be-
rechnet, dauert der Aufbau
des Fraktals nur noch
Bruchteile von Sekunden

Noch eine Bemerkung zum Schluf.
Das Errechnen der Fraktal-Grafiken
ist {iberaus zeitintensiv. Wundern
Sie sich daher nicht iiber Thren
scheinbar untédtigen Rechner —auch
wenn im Moment nichts zu sehen
ist, er arbeitet doch. Bei einem
Selbstversuch wurde fiir eine CGA-
Grafik bei héchster Auflésung und
hochster Rechentiefe eine Ausfiih-
rungszeit von zirka 24 Stunden fest-
gestellt (XT-Rechner mit 9,54 MHz).
Das legt den Schluf} nahe, da® man
bei der Erstellung komplexerer Frak-
tale die obligatorische Kaffeepause
getrost auf einen mittleren Urlaub
ausdehnen kann. Bei kleineren Gra-
fiken und nicht so hoher Rechentiefe
geht es natiirlich schneller. Auch
wenn diese Grafiken ebenfalls ihre
Zeit brauchen. Deshalb unser Tip:
Machen Sie sich beziehungsweise
Threm Rechner die Arbeit und erstel-
len eine Reihe von Bildern. Diese
kénnen Sie dann als eine Art Dia-
show mit der Funktion “Ansehen
Bilderfolge* betrachten. Sind die
Bilder erst einmal berechnet und ge-
speichert, nimmt der Aufbau einer
Grafikseite kaum noch Zeit in An-
spruch.

Fiir ganz Eilige

Wer es nicht erwarten kann, diese
faszinierenden Grafiken auf seinem
Bildschirm betrachten zu kénnen,
der sei auf unsere DATABOX 1/90
verwiesen. In unermiidlicher Arbeit
haben wir fiir Sie mehrere Fraktale
erstellt, die Thnen, ohne daf} Sie sich
selbst die Arbeit machen miifiten,
die Vorziige dieses Programms in
eindrucksvoller Weise vor Augen
fihrt. ——pm
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Norbert Finke

Mit Ecken und Kanten
Block-Grafik im ASCII-Format

Stehen auch Sie haufig vor dem Problem, Grafiken, Diagram-
me und Texte miteinander kombinieren zu miissen? Halbwegs
zufriedenstellend wird diese Aufgabe ja meist nur von den
“groBen‘, sogenannten integrierten Software-Paketen gelost.
Stehen solche Programme nicht zur Verfiigung, oder scheut
man die fiir gewdhnlich recht hohen Ausgaben fiir ein solches
Programm, bleiben nicht viele Méglichkeiten, eigene Texte mit

Grafiken zu verschénern.

Nun ist es aber in den mei-
sten Fillen auch gar
nicht notwendig, aufwendige Grafi-
ken zur Darstellung bestimmter Ab-
laufe oder Funktionen zu verwen-
den. Gerade im Bereich funktiona-
ler, organisatorischer oder techni-
scher Dokumentationen kénnen die
grafischen Bediirfnisse haufig auf
die Darstellung von Linien und
Rechtecke reduziert werden. Solche
Blockdiagramme,  Organigramme
oder Ablaufplédne lassen sich dann
auch mit dem normalen Zeichensatz
eines PC/XT- oder AT-Computers er-
zeugen, indem man Benutzerhand-
buch, ALT-Taste und Nummernblock
zu Hilfe nimmt.

Das Benutzerhandbuch wird bens-
tigt, da dort meist der verfiigbare
Zeichensatz mit den entsprechen-
den ASCII-Werten abgedruckt ist.
Die ALTTaste dient dazu, die ausge-
wihlten Zeichen einzugeben, weil
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diese Zeichen in der Regel nicht mit
den “normalen“ Tasten eingegeben
werden kénnen. Und der Nummern-
block ist schlieflich dazu da, um
den ASCII-Code einzutippen. Wer
allerdings schon einmal versucht
hat, auf diese Weise ein groferes
Diagramm zu zeichnen, wird seinen
Versuch vermutlich ziemlich schnell
wieder aufgegeben haben.

Die Bedienung des
Programms erfolgt mittels
eines libersichtlichen
Auswahimeniis

Der erforderliche Arbeitsaufwand
ist, verglichen mit dem Ergebnis,
ausgesprochen hoch und zeitinten-
siv. Aber warum soll man eine sol-
che Aufgabe nicht, zumindest in Tei-
len, an den Computer abtreten?
Aus diesen Uberlegungen heraus ist

das Programm GRAFIKUS entstan-
den. Mit ihm kénnen Sie zukiinftig
Grafiken erstellen, die Sie, da im
ASCII-Format, auf einfache Weise in
Ihre Textverarbeitung iitbernehmen
und weiterverarbeiten kénnen, so-
fern Ihr Textverarbeitungsprogramm
in der Lage ist, die Grafikzeichen zu
akzeptieren und zu verarbeiten.

Grafiken, die mit GRAFIKUS
erzeugt wurden, kénnen Sie
in Ihre Textverarbeitung
iibernehmen

GRAFIKUS bietet Ihnen sechs Funk-
tionen, die iiber ein Menii ausge-
wihlt werden kénnen. Alle Funktio-
nen, bis auf die sechste, haben fol-
gendes gemeinsam: Nachdem eine
Funktion ausgewihlt wurde, kénnen
Sie mit der F1-Taste eine oder mehre-
re Hilfsseiten anfordern. Diese Hilfs-
seiten geben Auskunft iiber Tastatur-
belegung und Besonderheiten der
gewdhlten Funktion. Alle Funktio-
nen oder Unterfunktionen, mit Aus-
nahme der direkten Ja/Nein-Abfra-
gen, lassen sich mit der ESC-Taste ab-
brechen und fithren dann zur Haupt-
funktion beziehungsweise zum Haupt-
menti zuriick. Fehler, die im Zusam-
menhang mit Diskettenzugriffen
oder beim Drucken auftreten kén-
nen, werden angezeigt und von
GRAFIKUS verarbeitet, damit Sie
vor eventuellem Verlust Threr Daten
geschiitzt sind.

Die Meniipunkte im Detail:
®1. Grafik laden

Hier kann eine mit GRAFIKUS er-
stellte Datei zur weiteren Verarbei-
tung oder Anderung in den Speicher
geladen werden. Es lassen sich auch
Textdateien, die mit einem Textverar-
beitungsprogramm erstellt wurden,
verarbeiten, allerdings nur, wenn
sich diese Dateien an das von GRA-
FIKUS benutzte Format halten. Dies
bedeutet, der Text muf} mindestens
20, hochstens jedoch 66 Zeilen lang
sein, die Zeilenlinge muf} sich im
Bereich von 80 bis 160 Zeichen be-
wegen. Auflerdem sollte die Datei
ASCII-Format haben, also im soge-
nannten Non-Document-Mode abge-
speichert sein. Eine Textdatei, die
nicht diesen Anforderungen ent-
spricht, wird von GRAFIKUS zu-
riickgewiesen und kann nicht verar-
beitet werden. Um die Auswahl ei-
ner Datei zu erleichtern, kann mit
der Taste <F2> das aktuelle Inhalts-
verzeichnis des ausgewihlten Lauf-
werks angezeigt werden. Nach dem
Laden kénnen Sie im Hauptmenii
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auswihlen, ob die Datei gedruckt
oder bearbeitet werden soll.

® 2, Grafik speichern

Mit dieser Funktion kann eine er-
stellte oder bearbeitete Grafik auf
Diskette/Platte gespeichert werden.
Auch hier kann iiber die Taste
<F2> zundchst das Inhaltsver-
zeichnis aufgerufen und angezeigt
werden. Es empfiehlt sich, um den
Speicherplatzbedarf gering zu hal-
ten, vor dem Speichern die Seiten-
grofie soweit wie moglich zu verrin-
gern (siehe unten), da alle Zeilen bis
zur eingestellten Linge mit Leerstel-
len aufgefiillt werden.

PCpur-Hinweis

Das Programmlisting von GRAFI-
KUS finden Sie im Listingteil in der
Heftmitte dieser Ausgabe.

® 3. Grafik drucken

Da nicht alle Textverarbeitungspro-
gramme die von GRAFIKUS benutz-
ten Grafiksymbole akzeptieren (und
damit auch nicht drucken) kénnen,
bietet diese Funktion die Moglich-
keit, erstellte Texte oder Grafiken
auszudrucken. Voraussetzung ist na-
tiirlich, daf} Thr Drucker iiber den
IBM-Zeichensatz verfiigt. Entspre-
chend der Zeilenlidnge wird automa-
tisch die zu benutzende Schriftgrofie
ausgewdhlt, so dafl auch bei einer
Zeilenldnge von 160 Zeichen noch
eine komplette Zeile aufs Papier
paft. Gedruckt wird jeweils die im
Speicher befindliche Datei. Sollte
keine vorhanden sein, kann iiber die
Funktion ’'Grafik laden’ eine Text-
bzw. Grafikdatei geladen und an-
schlieffend gedruckt werden.

@ 4, Grafik-Layout einstellen

Diese Option erlaubt es, die Grofle
einer Grafikseite einzustellen. GRA-
FIKUS kann immer nur eine einzel-
ne Seite verarbeiten, die durch die
Lange (= Anzahl Zeilen) und Breite
(= Anzahl Zeichen) definiert wird.
Die Linge umfafit mindestens 20,
hochstens jedoch 66 Zeilen, die
Breite ist auf 80 bis 160 Zeichen be-
grenzt. Diese Seitengréfle kann wih-
rend der Bearbeitung einer Grafik
beliebig oft verdndert werden, wobei
sich die Anderungen immer auf den
rechten beziehungsweise unteren
Rand der Seite auswirken. Sollten
bei einer Verdnderung der Seitengro-
fe Daten verlorengehen, so werden
Sie vorher vom Programm dariiber
informiert, und die gewiinschte An-

derung kann zu-
riickgenommen
werden.

Der schnelle Editor fiir Gratik und Text

GRAFIKLUS
———

@ 5. Grafik erstel-
len/bearbeiten

Die Editor-Funk-
tion von GRAFI-
KUS erlaubt die
Verwendung sémt-
licher im Stan-

Mit GRAFIKUS werden Sie in die Lage versetzt, kleinere Texte
[ca. eine Seite) zu schreiben, und diese auf komfortable Weise
mit eintfachen Grafiken zu versehen.

Sie konnen GRAFIKUS als ganz normalen Texteditor benutzen.
Wenn Sie eine Gratik eingeben wollen, dann schalten Sie mit
der Taste <FZ> aut den Gratik-Zeichensatz um, und kdnnen dann
Ihre Gratik eingeben.

dard-IBM-Zeichen-

satz vorhandenen

Blockgrafik-Son-
derzeichen, die

GRAFIKLUS

sonst nur iiber die

AlTTaste erreich-

bar sind. Uber die

Taste <F2> kann
zwischen Textmo-
dus und Grafik-

Technische Zeichnungen sind natiirlich auch méglich:

modus gewihlt
werden. Im Text-

= 4,5 ¥

modus werden die
Eingaben von der
Tastatur so verar-
beitet, wie sie vom
Tastaturtreiber emp-
fangen werden

0,001 F

(“Aﬂ o KW‘, KIB(K s “B“
und so weiter). Im

Grafikmodus wer- R
den die Eingaben _ 1
in Grafik-Symbole iz

iibersetzt. Da hier-

fiir nur die Buch-
stabentasten be-
nutzt werden, ist
jede Taste zweifach belegt, das heif}t,
jede Buchstabentaste kann zwei Gra-
fikzeichen erzeugen. Die Umschal-
tung zwischen den beiden Grafikzei-
chen wird iiber die Taste <F3> vor-
genommen. Welche Taste nun wel-
ches Grafikzeichen erzeugt, wird
stindig am Bildschirm angezeigt, so
daB die Auswahl der Grafiksymbole
fiir den Anwender kein Problem dar-
stellt.

Kleinere Texte konnen
auch in in die Grafik selbst
eingefiigt werden

Mit DELETE oder der BS (BackSpa-
ce)-Taste konnen einzelne Zeichen
geloscht werden. Fiir das Léschen
grofierer Grafikbereiche ist die Taste
<F4> vorgesehen. Nach Betitigen
dieser Taste kann man nun eine kom-
plette Zeile, einen Bildschirm-Aus-
schnitt (20 Zeilen) oder die komplet-
te Grafikseite léschen. Im iibrigen
lassen sich fehlerhafte Eingaben im
Uberschreibmodus auch mit der
Leertaste (Space) loschen.

Der Editor enthilt eine Makro-Funk-
tion, mit der es méglich ist, Linien

Abb. 1: Ein fertig erstelltes Dokument mit GRAFIKUS

und Rechtecke ’in einem Rutsch’ zu
zeichnen, indem die End- bezie-
hungsweise Eckpunkte mit den Cur-
sor-Tasten bestimmt werden. Diese
Makro-Funktion wird iiber die Taste
<F5> aktiviert. Innerhalb der Ma-
kro-Funktion kann dann iiber die Ta-
ste <F2> der gewiinschte Linientyp
(doppelt/einfach) ausgewihlt wer-
den. Eine besondere Spezialitit
stellt die 'Knotenanalyse’ dar, die im
Makro-Modus durch die Taste
<F3> aktiviert werden kann. Damit
kann GRAFIKUS bei Uberschnei-
dungen der Linien ein entsprechen-
des Kreuzungssymbol auswihlen
und in die Grafik einsetzen.

® 6. Programm beenden

Diese Option beendet nach einer Si-
cherheitsabfrage das Programm und
fithrt in den Direktmodus des BA-
SIC-Interpreters zuriick. Vor dem
Beenden von GRAFIKUS sollten Sie
eine Grafik, die erstellt wurde, auf
Diskette/Festplatte abspeichern, da
sie sonst nach dem Verlassen des
Programms verloren wiire.

— I)III
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Andreas Meyer

Der Sturm im Farbeimer
TRON - ein futuristisches Grafikspiel

\ N

In einem Land, in einer Zeit fern der unsrigen, kommt es zu
einem Duell. Doch die Kampfer bewaffnen sich weder mit
Streitéxten noch SchuBwaffen. Auch keine Schlammschlach-
ten des zwanzigsten Jahrhunderts sind gefragt oder andere
Handgreiflichkeiten. Gekampft wird in einer 30 mal 60 Felder
groBen Arena — mit Farbeimer und Pinsel. Nehmen Sie teil an
diesem friedlichen Duell, bei dem es “nur“ darum geht, besser

zu sein als lhr Gegner.

D ie Idee dieses Spiels
stammt von dem ameri-

kanischen Spielfilm gleichen Na-
mens ab, in dem es zum ersten Mal
gelang, sogenannte Trickaufnahmen
und reale Spielszenen so ineinander
zZu integrieren, dafl ein harmoni-
sches Ganzes entstand.

Der Held dieses Films gerit auf wun-
dersame Weise in das Innere eines
Rechners. Hier, quasi auf die “Le-
bensform“ eines Elektrons gebracht,
erlebt er nun diese fiktive Welt als
real und stiirzt von einem Abenteuer
ins andere. Gefahren, Liebe und der
ewige Kampf des Guten gegen das
Bose erwarten ihn dort. Da unser
Held natiirlich das Gute reprisen-
tiert - sonst wire er ja nicht der
Held - bleibt der Entscheidungs-
kampf mit dem Bésewicht nicht aus.
Und so kommt es zu dem Duell, das
unser Spiel TRON fiir Thren PC nach-
vollzieht. Nach dem Start des Spiels
werden Sie nach der Anzahl der Mit-
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spieler gefragt. Bei TRON ist es im
Gegensatz zu vielen anderen Spie-
len méglich, zu wihlen, ob Sie lie-
ber gegen den Rechner antreten wol-
len oder ob Sie lieber gegen einen
Mitspieler das Duell aufnehmen
mdchten.

TRON kann zu zweit oder
gegen den Rechner gespielt
werden

Nach Eingabe der Anzahl der Mit-
spieler baut sich die Kampfarena
auf. Sie besteht aus einem Rechteck
mit 30 mal 60 Feldern, die Sie mit Ih-
rem Farbeimer anstreichen miissen.
Doch Vorsicht - viel Zeit dariiber
nachzudenken, welches denn die
beste Strategie wire, haben Sie
nicht. Denn erstens beginnt das
Spiel ohne Vorwarnung, das heifit,
Thr “Farbeimer“ 1duft schon mal los,
ohne auf Ihr OK zu warten, und
Zweitens wissen Sie ja noch nicht,

wie Sie den Eimer iiberhaupt steu-
ern kénnen.

Deshalb zunéchst an dieser Stelle et-
was {ber die Tastenbelegung von
TRON: Der erste Spieler, das sind in
jedem Falle Sie, auch wenn Sie ge-
gen den Rechner spielen, steuert den
Farbeimer iiber die Tasten des Num-
mernblocks. Dabei gilt:

- < 8> fiir oben

- < 2> fiir unten

- < 4> fiir links und
- < 6> fiir rechts.

Der zweite Spieler, wenn er den vor-
handen ist, steuert seinen Farbeimer
tiber die Tasten des Buchstaben-
blocks. Fiir ihn gilt folgende Anord-
nung:

- <w> fiir oben

- <y> fiir unten

- <a> fiir links und
- <d> fiir rechts

Spielen Sie gegen den Rechner, so
iibernimmt dieser die Steuerung des
zweiten Eimers. Jedesmal, wenn Sie
eine dieser Tasten betiitigen wechselt
der Farbeimer seine Richtung. Wie
Sie die Tastenbelegung, falls Sie es
wiinschen, dndern konnen, erfahren
Sie im Listingteil, in der Heftmitte,
dieser Ausgabe.

Zu den Spielregeln:

Wie Sie das Spiel starten und die
Farbeimer steuern kénnen, haben
Sie nun erfahren. Worum geht es
aber nun bei TRON? Ziel des Spiels
ist es, mehr Felder mit der eigenen
Farbe auszumalen als der Gegner,
oder anders ausgedriickt, wer die
meisten Felder ausgemalt hat, hat
gewonnen. Zu einfach sagen Sie?
Warten Sie es ab, es kommt noch
ganz anders. Kompliziert wird es in
dem Moment, in dem Sie sich verge-
genwirtigen, dafl Thr Eimer von
selbst loslduft und Sie keine Mog-
lichkeit haben, ihn anzuhalten. Sie
konnen lediglich die Richtung des
Eimers verdndern. Zum anderen be-
finden Sie sich auf einem begrenz-
ten Spielfeld. Wer iiber die Grenzen
dieses Spielfelds hinauslduft, hat
das Duell verloren. Und als ob das
alles noch nicht genug wére, kommt
noch eine weitere Schwierigkeit
dazu: Sie diirfen trotz aller Hektik
weder in die eigene noch in die Farb-
spur Thres Gegners laufen. Sowohl
das “Herunterfallen” von der Kampf-
arena als auch das “Tappen” in die
eigene oder die Spur des Gegners
beenden das Spiel sofort zu Ihren
Ungunsten.

——pm
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N aVi g ator Flugsimulator il

Flugsimulation naturgetreu und realistisch

Der “Navigator” wertet
den Microsoft Flugsimu-
lator zu einem auBerst
realistischen und wirk-
lichkeitsnahen Flugtrai-
ner auf.

i Ob anspruchsvolle Un-
terhaltung oder naturge-
treues Flugtraining -
mit dem “Navigator”
kénnen Sie alle Mdg-
lichkeiten des Microsoft
Flugsimulators voll er-
schlieBen.

{Havigation). F1 - Hille

EIGENGESCHUINDIGKEIT : 128 Knoten

Vorha lteuinkel -1
Stewsrlars 9

Geschuindigheit GG.
Windsinf lup

128 Knoten
8z

119 Knoten 117 Knoten
1% E21%,

Ervartote Plugzeit 2:15 2:16 2:18

Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

* Genaue Daten von mehr als 400 verschie- * Prézise Landeanflugkarte fir jeden ange-
denen Flughé&fen flogenen Flughafen

* Alle Landschaftsdisketten von Sublogic * Ausgabe eines kompletten, wirklichkeits-
verwendbar getreuen Flugplans

* Jeder Flughafen gibt realistische, das heiBt * Wetterbericht, Flugplan sowie alle Tabel-
wechselnde Wetterberichte aus len und Grafiken kénnen ausgedruckt

* Tabellen und Grafiken informieren tiber werden
WindeinfluB auf Kurs und Geschwindigkeit  Konfiguration nach eigenem Kénnen und

* Berechnung der vorgeschriebenen Reise- Geschmack
flughthe fir VFR- und IFR-Fliige * Ausfiihrliches, deutsches Handbuch

Systemvoraussetzungen:
PC, XT, AT mit beliebiger Grafikkarte

nur 69,— DM*

Das komfortable

3 D- D raW CAD-Programm

Mit Lichtquellensimulation und Animation

* Ansicht durch Eingabe
der Projektionswinkel frei
wahlbar % Auf Wunsch las-
sen sich drei verschiedene
2D-Ansichten erzeugen

* 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten slerdigali
* Integrierter Taschenrech-

ner fiir Konstruktionsdaten

* Einstellbare GréBe und
perspektivische Verzerrung
+* Kombination von getrennt
konstruierten Teilen

* 3D-Funktion als Manipu-
lationSwerkzeug * Punkte,
Kanten und Fl4chen sind
frei editierbar % Drei Raum-
achsen mit 1600-Ebenen-
Editor % Verdeckte Fldchen * Lichtquellensimulator « Animationsroutine mit GréBen- und
Perspektivenverénderung von beliebiger Lénge » Animationslinker % Verformen der Objek-
te durch Zufallszahl oder Verkniipfung mit mathematischen Formeln * Erzeugung von
Rotations- und Translationskdrpern und modifizierten Duplikaten * Programmierer-
Schnitistelle, Objekte lassen sich mit einem Texteditor generieren * Vielzahl von Ausgabe-
formaten: 3D-Draw, Autocad-Script, Postscript, EPS-Format und HPGL-Plot-Format
Systemvoraussetzungen:

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher, ein oder
zwei Diskettenlaufwerke beziehungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte
Grafikkarten: Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte

Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Ausgabe von Postscript-Dateien in Verbindung
mit Postscript-Emulator, Postscript-fahiger Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab Version 3.0

nur 99,—- DM*
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Jetzt Demonstrationsdiskette erhaltlich!

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung: kompatibel zum
GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Gebrauch mehrerer GW-Basic-
Toolboxen, leistungsféhige Beispielprogramme inklusive.

Fiir komfortable Benutzeroberfldchen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:

GW-BASIC- * Vollstdndige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
* Spezielle Menuleisten fiir haufig benétigte Eingaben
TOOLBOX * Popup-Meniis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Lénge
i i i * Position, Farben und Rahmen aller Mens frei wahlbar
OberﬂaChe +* Unterstiitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic
* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel
Mehr als 30 Funktionen fiir das MS-DOS-System:
* Kompatibel zu MS-DOS voni Version 2.1 bis 4.01 GW-BASIC-
* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.
* Suchen nach Dateien mit den Wildcards “*“ und “?“ TOOLBOX
* Schnelle Bildschirmausgabe Uber Systemfunktionen “Dos_
* Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS . P
* Nutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic aus Funktionen
%* Inklusive Beispielprogramm: eine komplette DOS-Shell

Resident-Software-Manager

Men(gesteuertes Léschen und Nachladen von residenten
TSR-Programmen Igst Ihre Speicherplatzprobleme: RSM

* zeigt den noch freien Ar- g 7
beitsspeicher % registriert
geladene residente Pro-
gramme % erinnert an die
Aktivierungstastenkombina-
tion % informiert ber be-
nutzte Interrupt-Vektoren

* |&scht beliebige, spei-
cherresidente Programme

+ |ddt mehrere TSR-Pro-
gramme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende,
komfortable Meniisteuerung
* besitzt einen universellen
Maustreiber * belegt ledig-
lich 15 kByte Speicherplatz
+* informiert mit einem um-
fangreichen Handbuch

Fiir alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

nur 69,—- DM*

Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:
+ Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
* Zwei verfigbare Grafikseiten mit Umschaltméglichkeit

GW-BASIC- +* Funktionen fir Linie, Bogen, Kreis, Elipse und Vieleck
TOOLBOX * Ausfiillen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
i +* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms
Hercules- * Setzen, Léschen und Abfragen von einzelnen Punkten
Graﬁk“ * Emulation der GW-Basic-Befehle “View" und “Window"

* Inklusive Beispielprogramm: Présentationsgrafik

Softreset: Spannen Sie Ihre Nerven nicht weiterhin auf
die Folter! Mit Softreset bleibt der komplette Speicherin-
halt auch nach einem Reset erhalten und kann auf Dis-
kette oder Festplatte gespeichert werden. Zeitlupe PC:
Verlangsamen Sie Ihren Computer bis zu einem Bruch-
teil der Taktfrequenz. Mit Boot-Option! Extras: Der uni-
versell einsetzbare AT-Tastaturtreiber »T6« mit Quellcode.

PC-Utilities
nur 69,— DM*

Jede GW-Basic-Toolbox nur DM 69,-*

Call: verschachtelt Aufrufe von Batch-Dateien. Code:
PaBwortverschliisselung. Makeroom: |&scht Dateien ge-
maB Suffix. Setdir, Restdir: aktivieren nach Programm-
aufruf das Original-Verzeichnis. Ty: Hex-Dump, Binérfor-
mat oder Zeilennummer auf dem Drucker oder Bild-
schirm aus. Extras: »SCopy«, das professionelle Kopier-
programm, »Filed«, der Programmeditor.

MS-DOS-Utilities
nur 49,— DM*

* Samtliche Programme sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-Diskette erhéltlich. (Bitte bei Bestellung unbedingt angeben.)
Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir flir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackqng.

Unverbindliche Preisempfehlung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Abteilung DOS-Software - Postfach 250 - 3440 Eschwege /g;ﬁ,l,_/'
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B estimmt nicht, denn auch
oder gerade unter den
kommerziell vermarkteten Produk-
ten gibt es die ein oder anderen, die
zwar viel versprechen, in der Praxis
aber nicht immer das halten kénnen,
was die Werbung aussagt. Eine Viel-
zahl solcher Software ist mittlerwei-
le auf dem Markt und trégt zur Ver-
unsicherung der Kéufer bei. Natiir-
lich gibt es auch Programme, die
sich tausendfach bewihrt und des-
. halb einen guten Namen haben
-nur diese kosten das entsprechen-
de Entgelt. Und gerade das ist oft-
mals nicht vorhanden, oder der Neu-
ling scheut sich aus Mangel an
Kenntnis, hohe Summen fiir ein Pro-
dukt auszugeben, iiber dessen Lei-
stung er keine Aussagen treffen
kann.

Aber da gibt es ja noch die Public
Domain- und Shareware-Program-
me. Entstanden ist dieser Sektor der
Software gerade aus der Erkenntnis
heraus, daf} nicht jeder willens oder
in der Lage ist, Betrige von mehre-
ren hundert bis hin zu mehreren tau-
send Mark fiir gute Programme aus-
zugeben. Diesen Anwendern wollte
man Gelegenheit geben, fiir viel we-
niger Geld mit gleichwertigen Pro-
dukten arbeiten zu kénnen. Und
wirklich lassen sich bei vielen Pro-
grammen kaum Qualitdtsunterschie-
de feststellen. Manche Ubertreffen
sogar in der Leistungsfahigkeit ihre
teureren Markenkollegen. Wenn
man bedenkt, daf viele Programme
von Autoren stammen, deren Pro-
dukte von den groflen Verlagen nur
deshalb abgelehnt wurden, weil
man dort vielleicht gerade ein dhnli-
ches Programm aufgelegt hatte, ver-
wundert das nicht. Natiirlich kann
und soll nicht verschwiegen werden,
daf} es auch hier den ein oder ande-
ren Flop gibt. Aber eben im Public-
Domain-Bereich entsteht dem ge-
tduschten Anwender zumindest kein
finanzieller Schaden. Die Program-
me sind kostenlos, und nur wer zu-
frieden ist, schickt dem Program-
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Peter Moller

Gunstig oder nur “billig“?

Public Domain im Vergleich mit
kommerziellen Programmen

Wenn Sie eine Textverarbeitung oder ein anderes Anwen-
dungsprogramm als Public Domain oder Shareware oder als
kommerzielles Programm erwerben wollen, stehen Sie zumeist
vor einer schweren Entscheidung. Sowohl die eine als auch
die andere Mdglichkeit hat ihre Vor-und Nachteile. Public-
Domain- oder Shareware-Programme haben den Ruf, zwar giin-
stig in der Anschaffung zu sein, leistungsméBig sind ihnen
kommerzielle Programme aber iiberlegen. Entspricht dieser

Ruf aber auch der Realitat?

mierer einen Lohn der Anerken-
nung. Somit schadet sich jeder Au-
tor mit schlechten Produkten nur
selbst.

Im Shareware-Bereich sieht es in
puncto Geld schon etwas anders aus,
das Zahlen einer Gebiihr ist namlich
nicht mehr so ganz freiwillig.

Das Recht, solche Programme zu be-
nutzen, erwirbt man sich erst durch
die Zahlung der sogenannten Share-
Gebiihr. Da aber viele Anwender in
der Vergangenheit teils aus Unkennt-
nis teils aber auch aus mangelnder
Moral heraus, diesen Obolus nicht
entrichteten, sind die Programmie-
rer neuerdings dazu iibergegangen,
lediglich Demo-Versionen zu vertf-
fentlichen. Diese Demo-Versionen
enthalten entweder nicht alle Funk-
tionen des Programms - Textverar-
beitungen werden ohne Druckertrei-
ber ausgeliefert — oder sind nur fiir
eine bestimmte Zeit nutzbar, das
heifdt, nach einer bestimmten An-
zahl von Aufrufen geht plétzlich
nichts mehr, der Programmierer hat
eine Sperre eingebaut.

Viel versprechen und nichts
halten: eine wirkliche Aus-
nahme in der Public Domain
und Shareware

Diese durchaus verstindliche Verir-
gerung der Shareware-Autoren und
die dadurch entstandenen Sicher-
heitsmafinahmen &ffnen aber leider
auch Trittbrettfahrern Tiir und Tor.
So tauchen immer wieder Versionen
auf dem Markt auf, die fehlerhaft
sind oder schlicht und einfach dem
Anwender nur Leistung und Quali-
tat “vorgaukeln”. Mit dem Hinweis
versehen, daf bei Zahlung der Ge-
biihr eine fehlerfreie Version gelie-

fert wird oder daf} das Programm in
der Vollversion iiber alle Optionen,
die in dem Demo vorgestellt wurden
verfiigt, verschanzen sich diese
zwielichtigen Programmierer hinter
den oben angesprochenen Sicher-
heitsmafinahmen. Fillt der Anwen-
der auf solche Programme herein, ist
der Arger grof}. Daf} gleichzeitig eine
Verallgemeinerung einsetzt, die die
gesamte Branche in Verruf bringt,
bleibt natiirlich nicht aus. Wohlge-
merkt, solche Programme sind -
und bleiben auch hoffentlich - die
Ausnahme und stellen zur Zeit kei-
nen nennenswerten Anteil am Ge-
samtangebot dar. Andererseits ist
der Kédufer schnell verunsichert. Aus
diesem Grunde stellen wir Thnen in
unserer Rubrik Public Domain &
Shareware nur Software vor, von der
Sie sicher sein kénnen, das an Qua-
litdt und Leistung zu erhalten, was
Sie erwarten kénnen. Wir méchten
damit versuchen, Thnen die Sicher-
heit und das Vertrauen in diesen Be-
reich der Software-Vermarktung zu
erhalten, das er verdient. Der weit-
aus grofite Teil der Public-Domain-
und Shareware-Programme stellt
eine wirkliche Alternative dar, und
es wire mehr als nur schade, wenn
dieser Markt einen schlechten Ruf
bekdme, schade fiir die ehrlichen
Autoren und schade fiir Sie, die An-
wender.

Deshalb wollen wir IThnen auch in
dieser Ausgabe der PCpur wieder
neue und interessante Programme
aus diesem Bereich vorstellen.

In der Schnupperecke gibt es
Schwerpunktméflig Informationen
zum Thema Grafik, in den Praxis-
Tips geht es um “gepackte Dateien
und die PD-Hitparade enthilt einige
Uberraschungen. Sie diirfen gespannt
sein.
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ublic Domain

Peter Moller

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD- und
Shareware-Szene

Wie auch schon in den vorangegangenen Aus-
gaben sollen Sie an dieser Stelle wieder kurz,
aber ausreichend liber Programme aus dem
Public-Domain- und Shareware-Bereich infor-
miert werden. Die Schnupperecke enthilt liber
die normalen Programmvorstellungen hinaus
wieder schwerpunktméBig Informationen zu
unserem Titelthema “Grafik*.

Am Beginn soll aber nicht
das optische Moment der
Programmierung, also die
Grafik, sondern das akusti-
sche, ndmlich die Sprach-
ausgabe auf dem PC, stehen.
Wir haben Sie bereits in der
PCpur, Ausgabe 7/89, auf
den Seiten 55 und 56 mit
diesem Problem vertraut ge-
macht. Das Aufhédngsel war
zu dem Zeitpunkt das Pro-
gramm VOICEMAKER von
Gerhard Ropke.

Abacus,
das Sprachgenie

Aus dem gleichen Hause
kommt nun ein Programm
mit Namen ABACUS. Bei
dieser Software handelt es
sich um einen Taschenrech-
ner mit Sprachausgabe. Die
Funktionsweise ist schnell
erkldrt. ABACUS arbeitet
wie jede andere Taschen-
rechner-Simulation auf dem
PC, das heiftt, auf dem Bild-
schirm wird ein solches Ge-
rit dargestellt, wobei Sie die
Zahlen und Rechenanwei-
sungen iiber Thre PC-Tastatur
eingeben. Die Darstellung
erfolgt dann wiederum auf
dem Bildschirm. Aber nun
kommt es: ABACUS stellt
icht nur Zahlen wund
Rechenanweisungen optisch
dar, sondern es erfolgt zusitz-
lich iiber Thren Lautsprecher
eine akustische Ausgabe.

Da die Sprachausgabe von der
Taktfrequenz Thres Computers
abhingig ist, gibt es bei ABA-
CUS ein Installierungspro-
gramm, mit dem die Ge-
schwindigkeit der Ausgabe re-
guliert werden kann. Wenn
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der gesprochene Probetext bei
Thnen wie bei einer bekannten
Zeichentrick-Maus klingt
oder aber wie ein Opern-Baf3,
dann sollten Sie mit Hilfe der
Cursor-Tasten den vorgegeben
Wert bei der Installation nach
oben oder unten korrigieren,
bis eine “normale“ Klangfarbe
erreicht ist.

Was nun fiir den einen wie ein
spaliger Gag aussieht, hat
durchaus ernsthafte Hinter-
griinde. Blinde sind zwar in
der Lage, die Tastatur eines
PCs mit den Hénden zu erta-
sten, die gebrduchliche Aus-
gabe iiber den Monitor ist aber
fiir sie wertlos. Wird nun jeder
Tastendruck und jede Bild-
schirmausgabe dem Blinden
auf akustischen Wege mitge-
teilt, so ist auch er fahig, mit
dem PC zu arbeiten.

Mit dieser Vorgabe ist ABA-
CUS auch nur als ein Demon-
strationsprogramm zu verste-
hen, das die Méoglichkeiten
der programmierbaren Spra-
chausgabe auf dem PC auf-
zeigt. Grundlage fiir das Pro-
gramm ist eine Routinen-
sammlung in GW-BASIC, Tur-
bo-BASIC und Pascal, die zur
Einbindung in eigene Pro-
gramme geeignet ist. Wer sich
fiir die Routinen interessiert,
erhélt diese gegen eine Regi-
striergebiihr vom Autor.

Fazit:

Das Programm demonstriert
iiberzeugend die Moglich-
keiten der Sprachausgabe
auf dem PC. Obwohl der so
oft gescholtene magere Laut-
sprecher mit Konkurrenten
vor allem aus dem Home-
Computer-Bereich nicht

mithalten kann, ist die Spra-
che deutlich und bei richti-
ger Installation gut zu ver-
stehen. Fiir denjenigen, der
sich ndher mit dieser Proble-
matik beschiftigen will,
kénnte die Routinensamm-
lung eine hilfreiche Hand
sein.

ABACUS + Routinensamm-
lung : Shareware

Gebiihr: 104,50 DM
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: deutsch

Info: BS/GR

Kein Arger
mit Formularen

Wer selber wohlgeformte
Formulare entwerfen, am PC
ausfiillen und auf dem eige-
nen Drucker ausgegben
méchte, der hat sicherlich
schon einmal mit dem Ge-
danken gespielt, sich ein
entsprechendes Programm
zu kaufen. Aus dem Share-
ware-Bereich kommt nun
ein Programm mit Namen
FORMULAR auf den Markt,
das von seinen Funktionen
und seiner Bedienungs-
freundlichkeit her einigen
Komfort zu bieten hat.

Nach dem Starten des Pro-
gramms gelangen Sie in das
Hauptmenii, in dem Sie aus-
wihlen kénnen zwischen:

— Formular auswiihlen
- Formular ausfiillen
- Formular éndern

- Formular erstellen

Auf der Diskette sind bereits
sechs verschiedene Formu-
lare enthalten, die Sie ent-
weder so, wie sie sind, be-
nutzen, nach eigenen Wiin-
schen 4ndern oder lediglich
als Beispiel dafiir, “wie
man’s macht®, betrachten
kénnen. Sehen Sie sich ru-
hig einmal alle Formulare
durch, die Sie nach Anwahl
der entsprechenden Ziffern-
taste auf dem Bildschirm
aufgelistet bekommen, und
entscheiden Sie dann selbst.

Zum Ausfiillen der Formula-
re braucht eigentlich kaum
etwas gesagt zu werden.
Nachdem sich das Formular
auf dem Bildschirm aufge-
baut hat, befindet sich der
Cursor bereits an dem zuerst
auszufiillenden Punkt. Sie
kénnen nun Ihre Eintragun-
gen, wie Name, Alter oder

anderes vornehmen. Zum
nichsten Punkt gelangen
Sie durch Betitigen von
<RETURN>, auch wenn
Sie keine Eintragung vorge-
nommen haben, oder mit
den Cursor-Tasten. Mit die-
sen konnen Sie sich frei zwi-
schen den einzelnen Einga-
befeldern bewegen, um zum
Beispiel Korrekturen vorzu-
nehmen. Ist das Formular
vollstindig ausgefiillt, so be-
titigen Sie die Taste
<ESC>. Daraufhin kénnen
Sie entscheiden, ob das fer-
tige Formular ausgedruckt
werden soll (Drucker ein-
schalten nicht vergessen!).

Die Punkte “3“ und “4* &h-
neln sich in der Handha-
bung bis auf die Tatsache,
daf} beim Andern zunéchst
ein Formular ausgewihlt
werden mufl. Zum Erstellen
oder Andern stehen Ihnen
siebzig Zeilen zu achtzig
Spalten zur Verfiigung, ge-
nug fiir eine Schreibmaschi-
nenseite. Mit Hilfe der Cur-
sor-Tasten konnen Sie sich
frei tiber den Bildschirm be-
wegen, wobei Thre aktuelle
Position in der obersten
Bildschirmzeile fortlaufend
angezeigt wird. Das erleich-
tert das Positionieren der
Eingaben erheblich. Mit
< CTRL-Z > schalten Sie die
Tastatur auf Grafikzeichen
um, so dal} auch einfache
Zeichnungen oder Umrah-
mungen moglich sind.

Fiir den Fall, dafl Thnen
nicht immer die Belegung
der Tastatur mit den ver-
schiedenen Grafikzeichen
im Gedichtnis ist, steht Th-
nen wie auch in allen ande-
ren  Meniipunkten  mit
<ALT-H> ein Hilfsbild-
schirm zur Verfiigung. Dort
sind auch die Befehle zu fin-
den, die zur Definition eines
Eingabefeldes nitig sind.

Am Beginn eines Eingabe-
feldes betitigen Sie die Ta-
stenkombination = <CTRL-
A> und lassen mit der
SPACE-Taste geniigend Frei-
raum fiir die spétere Einga-
be. Am Ende des Eingabefel-
des betdtigen Sie <CTRL-
S>. Sie beenden den Menii-
punkt mit <ESC> und be-
stitigen die Frage nach dem
Abspeichern des erstellten
beziehungsweise geédnder-
ten Formulares mit <j/J>.

Fortsetzung auf Seite 67
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FRAKTAL

Programm: FRAKTAL.BAS

Autor: Hans Kleiner

Funktion: Fraktal-Generator

Sprache: GW-BASIC

Grafikkarten: CGA, EGA

Bedienungsanleitung: 'Wagen Sie einen Abstecher’,
PCpur 1/90, Seite 46

Wenn Sie die Option Bilderfolge nutzen wollen, miissen
Sie die Dateien NAME.ERZ und NAME.FILM selbst mit
einem Texteditor erzeugen. Achten Sie darauf, dafd Sie
Dateien im ASCII-Format abspeichern.

Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedie-
nungsanleitung auf der Seite 46 dieser Ausgabe.

____.pIn

- Pc pur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit den CGA-
und EGA-Grafikkarten zusammen. Die links neben den Zei-
lennummern in spitzen Klammern befindlichen Zahlen
sind Pritffsummen fiir das Pritfsummenprogramm 'CHECK’
aus der PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden.
Der senkrechte Strich '’ darf ebenso nicht mit abgetippt
werden; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehéren zu der vorhergehenden Zeile und miis-
sen dementsprechend abgetippt werden. Ein Unterstrich
() am Ende einer Zeile zeigt auf, daf sie in der n4chsten
Heftzeile fortgesetzt wird - also dort bitte keinen Zeilen-
umbruch erzeugen. Der Unterstrich darf nicht mit abge-
tippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten Start)
unbedingt abspeichern!

® Start des Programms unter GW-BASIC mit dem Befehl:
LOAD “FRAKTAL.BAS“R.

® Abspeichern mit SAVE “FRAKTAL.BAS“

® Die PCpur-DATABOX 1/90 enthélt neben dem Quelltext
das lauffihige EXE-Programm.

LISTING >FRAKTAL<, REMARK = >rem<,

<64> 10|REM|PROGRAMM:

<35> 20|REM=>|FRAKTAL.BAS

<20> 30)REM|FUNKTION:

<67> 40 |REM=>|FRAKTAL-GENERATOR

<47> 50;REM|PROGRAMMIERSPRACHE :

<36> B60|REM=>|GW-BASIC

<63> 70 |REM|GRAFIK-KARTEN:

< 8> BO|REM=>|CGA/EGA

<36> 90 |REM=-==-—---- iBildschirm-Parameter|-———------====

<71> 100,0N}ERROR|GOTO}3720: |REM!FEHLER

£27> 1IG:OPTIONIEASEI1:DIM:BILDSCHIRM(5,4),KOORD(IO,S)

<84> 120!DATA}!1,320,200,4

<19> 130,DATA|2,640,200,2

<34> 140iDATA}7,320,200,16

< 9> 150,DATA|8,640,200,16

<23> 160!DATA!9,640,350,16

¢<98> 170/RESTORE!120

< 2> IBDlFOR:I=1ITO:5:FOR:J=11TO:4:READ:WERT:BILDSCHIHM
(I,J)=WERT:|NEXT:NEXT

<44> 190 |REM====----- iKoordinaten-Auswahl-Menu!|=======

<89> EOOIDATA:~1.35000,+2.65000,—1.50000,+1.50000,60

<42> 21OIDATA:+1.93458.41.94930,—0.00500.+0.00990,100

<49)> 220:DATA}-0.48500,—0.45000.+0.34000,+0.35000.200

< 2> 230IDATAI+O.85000,+0.95000,*0.35000,—0.25000,50

{55> 240:DATAI+0.BSTOD,+0.BB?00,-0.27000,*0.26000,50

<39> 250:DATA:+0.91500,+O.94000,—0.31500,—0.30500,100

<48> 260:0ATA:+1.G4400,+1.17200,—0.29920,—0.21160.60

<83> 270:0ATA?+0.74505,+D.74554.+0.11291,+0.11324,400

<19> ZBOIDATA:+D.01535,+0.01540,+1.02072,+1.02075,300

87> 290:DATA:+1.35000,+2.65000,—1.50000,+1.50000.60

<71> 300,RESTORE| 200

<10> 310:FOR:I=1:TOI10:FORIJ=1!TOf5:READ{WERT:KOORD(I,J
J=WERT:NEXT:NEXT

€23> 320 }REM|-==-- S e e e — e —————

<75> 330|DAUER=500:ABB$="-":JA%=~1:NEIN%=0

<16> 340IREMIPROGRAMM_WAHL:=

<66> 350,ON/ERROR|GOTO|360:KILL! "$$$$$$8%$.%":G0TO!370

¢ 7> 360|RESUME}370

€75> 370;0ON}ERROR|GOTO}3720

<39> 380!SCREENIO.D,G,O:NIDTH}BO:COLDRID,O:CLS:KEY:OFF:

COLOR!14,1

<73> 390 |PRINT|CHR$(201);STRING$(44,205);CHR$(187)

<54> 400 |PRINT|CHR$(186);"!! | **x|ZUR|DATEI-BEARBEITUNG]
WIRD|DAS | **%|!!";CHR$(186)

€10> 410 {PRINT{CHR$(186);"!! | %*%x| AKTUELLE!LAUFWERK:\VER
ZEICHNIS|**x*|||";CHR$(186)

<48> 420 PRINT|CHR$(186);" ! |***|BENUTZT|! (LESEN|UND!SC
HREIBEN) |**%)!!";CHR$(186)

<86> 430;PRINTICHR$(186);"!!!";STRING$(38,196);"!!!";CH
R$(186)

€95> 440 PRINT|CHR$(186);"!!!Eingabe|von]'-'!bedeutet!
mmer | ABBRUCH} | | ";CHR$(186)

<30> 45D:FRINT:CHR$(199);5TRING$(44,196};CHR$(132)
€91> 460|PRINT|CHR$(186);"!!|Erzeugen! eines!Bildes....

...... e (1)1 11" ;CHRS(186)

€51> 470 PRINT|CHR$(186);"|!!Ansehen!}|leines|Bildes....
S A A (2)i1!":CHRS$(186)

<B4y 4BO:PRINTICHR$(185);"!::Erzeugenl:Bi]der—fc1ge----
......... (3)111";CHR$(1886)
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<445

<85>

22>

<64>

£27>
<57>

<93>
<88>

<76>
<16>

€31>
<85>
<95>
<17>

<64>
<91>

<34>

<67>

<56>

<72>

<47>

<53>

<84)>

<14>

<54)>

<82>

<69)>

<73>

€39>
<86>

<86>
<38>

<21>
<90>
<78>
<82>

490 PRINT |CHR$(186);"! | |Ansehen|||Bilder-Folge....
I ————— (4)1}1";CHR$(186)

500 PRINT|CHR$(186);"!| | |Listen||||Arbeits-Dateien.
ceensaaa(B)111";CHRS(188)

510 PRINT|CHR$(186);" || !Drucken}||Arbeits-Dateien,.
von e s .(6)111";CHR$(1886)

520 PRINT{CHR$(186);" || |Ende!der!!Vorstellung.....
vesesaaas (7)111"jCHRS(1886)

530 PRINT|CHR$(199);STRING$(44,196);CHR$(182)

540 PRINT{CHR$(186);"!!!IhrelEingabel!bitte........
¢ e (_)ili";CHR$(186)

550| PRINT|CHR$(200) ; STRING$(44,205) ;CHR$(188)

560} ZEIL%=16:POSI%=41:MINI$="1":MAXI$="7":GOSUB|27
30

570]COLOR} 7,0

580 ON]VAL(EINGABE$) |GOSUB|600,1710,1850,2210,2460
,2460,2690

590,GOTO| 380

600} REM|BILDER ERZEUGEN:

610} REM|MODUS_WAHL :

620} SCREEN!0,0,0,0:WIDTH!B0:CLS: LOCATE!1,1:COLOR!O
.2

630} PRINT|CHR$(201);STRINGS$(44,205);CHR$(187)

640 PRINT |CHR$(186);" || |Bildschirm=-Modus..........
«oo ()11 1";CHRS$(186)

;"1 1CGA}320x200, ! 4!Farben} |

h

Ti=rliiiiiiiiii";CHRS$(1886)

660 PRINT|CHR$(186);"|1!|1CGA}640x200,! |2 |Farben||
Piiil i ;CHRS (186)
NTICHR$(186);"|!!!|EGA|320x200,!16|Farben! !

1 Piiiiiii";CHRS$(186)

6BO PRINTICHR$(186);"!!!! /EGA!640x200, !16!Farben!

Pi=i41 il CHRS(186)

680 PRINTICHR$(186);"!!! | |EGA!640x350, !16!Farben!

i=i5 i CHRS$(186)

700 PRINT{CHR$(186);"!!iBildschirm-Teiler.........

...... o (_)111";CHRS (186)

710 PRINT |CHR$(186); iiiiBreitelund!Hbhe! werden!

durchiiiiiiiiii";CHR$(186)

T20iPRINTICHR$(186);"11!1111!/12!/14!/!/81/!16]! get

eilt!iil} 1111";CHR$(186)

730 PRINTICHR$(186);"!!!1!Bildschirm-Ma";CHR$(225)

itel/iiliiiiii=iy 111" ;CHR$(186)

740} PRINT | CHR$ (186 i11Bildschirm-Ma";CHR$(225)

itel/il2tititl =2y i111";CHR$(186)

750} PRINT ! CHR$ (186 111Bildschirm-Ma";CHR$(225)

I ITARE IR RN EE- T 1111";CHR$(1886)

760! PRINT|CHR$ (186 i1i1iBildschirm-Ma";CHR$(225)

L IVART:-IRRERREY ¥ 11111 1";CHR$(186)

770 PRINT |CHR$ (186 i111iBildschirm-Ma";CHR$(225)

i"el/i161 1111 i=15) iiii11";CHR$(186)

780! PRINT!CHR$(199 TRING$(44,196);CHR$(182)

790 PRINTICHR$(186);"!! | Eingaben!iniOrdnung!(0=nei

n,il=ja)i(_)iii";CHRS(186)

800 PRINTCHR$(200);STRINGS$ (44,205) ;CHR$(188)

810 ZEIL%=2:POSI%=41:MINI$="1":MAXI$="5":GOSUB!273
0

820, DEF | SEG=&H40:MONITOR%=PEEK(&HB8) : DEF | SEG

830, IF | VAL(EINGABES$) <3| THEN!GOTO!840

840 SCREEN.MODUSX=BILDSCHIRM(VAL(EINGABE$), 1)

850 MODUS . BREITEX=BILDSCHIRM(VAL(EINGABES),2)

Listing FRAKTAL

190 PCpur

55



isting

<38>
<63>
<65>
<44)>
<34>
<59>
<24>
<58>

< 1>
<91>

<11>
<10>

<80>
€98>

<36>

<68>

<37>

52>

<42>

<32>

<40>

<15>

<l4>
<l4>

<79>
<B2>

¢55>
<92>
<56>
< 5>

<17>

€23>

£32>

<54>

<62>
<70>

<83>

<63>
< 1>

<59>
<69>
<16>

<73>

<53>

<€10>

<89>

<14>
<92>
< 3>
<78>
<82>
<44>
<54>
<57>
<96>
<54)>
<93>
<84>

860 {MODUS . HHOEHE%=BILDSCHIRM(VAL (EINGABES$),3)

870, FARBEN.ANZAHL%|=!BILDSCHIRM(VAL(EINGABES$), 4)
B8B0 | ZEIL%=8:POSI%=41:MINI$="1":MAXI$="5":G0SUB|273
0:

880 |BILD.TEILER%=2"(VAL(EINGABE$)-1)
900,BILD.BREITE%=MODUS.BREITE%/BILD.TEILER%

910|BILD.HOEHE%=MODUS.HOEHE%/BILD. TEILER%

920, ZEIL%=17:POSI%=41:MINI$="0":MAXI$="1":GOSUB!27
30
930]COLOR!7,0:IF|VAL(EINGABE$)=0!THEN|COLOR!0,2:G0

TOi810

940 | REM=-======== iKoordinaten-Auswahl|====-coeee—

950! SCREEN}0,0,0,0:WIDTH!B0:CLS:LOCATE!1,1:COLOR!6
7

)

960, PRINT|CHR$(201);STRING$(60,205);CHR$(187)

970:PRINTICHR$(195)."II*** Koordinaten -Auswahl | fur
leinizulerstellendes|Bild|**x!|";CHR$(186)
QSG:PRINT:CHR$(204);STRING&(SO,ZOS);CHR$(135)

990, PRINTICHR$(186);" | iNr.|iLinks!!! | |Rechts} |} |Ob
enl:II..Unten:::::Ineratﬁonen‘:"~CHR$(136)

1000 PRINT{CHR$(186);"||";STRING$(56,196);")|";CHR
$(186)

1010 PRINT] CHR$(186 1111111-1.35000}}+2.65000} |~
1.50000} {+1.5000 11111160} ]";CHR$(186)

1020} PRINT.CHR$(155 1121111+1.93468)1+1.94930} |-
0.00500} {+0.00990} | 11111100} ";CHR$(186)

1030 PRINTICHR$ (186 1131111-0.46500}}-0.45000} |+
0.34000} !+0.35000} | iiii1200 ;CHR$(1886)

1040} PRINTICHR$ (186 4 1+0.85000} {40.95000]} |-
0.35000}}-0.25000} | H 50 ,";CHR$(185)

1050 PRINT |CHR$ (186 5 1+0.85700} /+0.86700; |-
0.27000){~0.26000} | 50 )";CHR$(1886)

1060 PRINT|CHR$ (1886 1+0.91500! |+0.94000! | -
0.31500}1-0.30500! ! 00} |";CHR$(186)

1070} PRINT|CHR$ (186 7 1+1.04400)}+1.17200! |-
0.29920!1-0.21160} | 1 60} |";CHR$(1886)
IOGORPRINT:CHRS(lBS Bi!i11+0,74505)40.74554) |+
0.11291}i+0.11324} 111400} 1" ;CHR$(188)

1090, PRINT CHR$(186 9,,11+0.01536}}+0.01540] |+
1.02072; +1. 020?5!:: 111300} |";CHR$(186)

1100} PRINT|CHR$(186); A e s wrssmansane iEingabeiei
generiKoordinaten).......... ..11";CHR$(186)

1110 PRINT|CHR$(204);STRING$(60,205);CHR$(185)
1120} PRINT|CHR$(186);"! ! Eingab eriKoordinaten-Au
SWARNT & i i e i s ) ;CHR$(186)
1130'PRINT'CHH$(200) STRING$(60 205);CHR$(188)
1140/ ZEIL%=17:POSI%=58:MINI$="0":MAXI$="8":GOSUB|2

730

1150} COLOR}| 7,0

1160} IF|VAL(EINGABES$)>0! THEN!GOTO! 1370

1170 REM| KOORD_EINGABE: | -=—=-- JEigene}Koordinaten-
1180 FOR{I=19T0O|25:LOCATEII,1:PRINT|SPACES$(79);:N
EXT|:|COLOR|7,0

1180 LOCATE 19, LiINPUT T EIAKS . v wvwmensis i sineini HE
1" KOORD(10,1)

1200} LOCATE!20,1: INPUT | "RECHES. .o vvurviinnrrnnns b
1", KOORD(10,2)
1210} LOCATE|21,1:INPUT!"Oben....... R 13
{",KOORD(10,3)
1220} LOCATE|22,1:INPUT " UNteNn. .. .ccvuvnnennnn.,s ¥

1", KOORD(10,4)

1230 LOCATE|23,1:INPUT!"Anzahl|Iterationen......}:
{",KOORD(10,5)

1240 LOCATE; 25,1

1250} PRINT|"Ist|das!so}in|Ordnung}(0=nein,il=ja)..
PR 4 i

1260} ZEIL%=25!}:|POSI%=41]: |MINI$="0"}: |MAXI$="1
1:1GOSUB} 2730

1270iCOLOR; 7,0

1280, IF | VAL(EINGABES$)=1|THEN|EINGABE$="10"|ELSE!GO
TOj1170

1290 |DIFF1=ABS(KOORD(10,1)-KOORD(10,2))

1300 DIFF2=ABS(KOORD(10,3)-KOORD(10,4))

1310 IF KOORD(10,5)<>0}ANDIDIFF1<>0}AND!DIFF2¢>0}T
HEN!GOTO}!1370
1320}FOR}I=19]TO!25:LOCATE!I,1:PRINT!SPACES$(79);:N
EXT

1330 LOCATE}19,1: | PRINT|"Wiaisiiisiol1ililidieiri}
iuinifiuigii?”

1340iCOLOR;| 14,0, : | PRINT|"!!!!!!Bitteleine!Taste!dr
Ucken!iiiiiii"

1350 EINGABE$="":WHILE | EINGABE$="":EINGABE$=INKEY$
:WEND

1360}G0TO}1170

1370iREM| KOORD_UEB: | ~—=~-~ iKoordinaten-Ubernahme

1380 X.LINKS=KOORD(VAL(EINGABE$),1)
1390 X.RECHTS=KOORD(VAL(EINGABE$),2)
1400,Y.0BEN=KOORD (VAL (EINGABE$),3)
1410]Y.UNTEN=KOORD(VAL(EINGABES$),4)
1420 ITER. TIEF%=KOORD(VAL(EINGABES),5)

1430 REM| - —————== iBildiberechnen|und)erstellen!--—
1440;GOSUB|3460:1IF, ABBRUCH%=1 THEN} RETURN
1450} REM | ———————~ iBildivorldufig!abspeichern!—=—---

1460 DNAMS="$$$$$5$$" : GOSUB ! 3000

1470, IF] (SCREEN.MODUS%<7) | THEN|GOSUB! 3090, ELSE | GOS
uB:31980
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< 6>
<11>
<18>
<89>

<50>
<58>

<11>
<40>

<86>
<61>
<13>
<59>

<83>

<15>
<69>
< 5>
<60>
£<83>

<44>

<43>

<82>
£88>
<43>
<75>

37>
€13>
<66
<63>
<26>
<14>
< 6>

<84>

<62>
€17>

€93>

<70>
<51>
<45>

£22>
<41>
<69>
£43>
{26>

<63>

<81>
€93>

<84>

<91>
<60>

<96>

<61>

<64>
<64>
<66>
<36>
<42)>
< 0>
<94>
<70>
< 6>
<46>

<46>
<61>

<49>
<46>
<24>
€93>
<24>
<67>
<18>

1480 REM| —————--— iDatei(en)|benennen)oder|ltschen?
1490} LOCATE! 20,1

1500 PRINT|CHR$(201); STRING$(35,205) ;CHR$(187)
1510, PRINT|CHR$(186);"|Bi1d!behalten! (0O=nein,il=ja
)..(_)i";CHR$(186)

1520 PRINT|CHR$(200); STRING$(35,205) ;CHR$(188)
1530 ZEIL%=21:POSI%=34:MINI$="0" :MAXI$="1":GOSUB|2
730

1540 SCREEN|0,0,0,0:WIDTH!B80:CLS

1550 IF | VAL(EINGABE$)=0!THEN|KILL!"$$$$$$$%.%":RET
URN

1560} REM|BILD_NAME_EINGEBEN:
1570'Enes-"FAR":CLs:LOCATE:1.1:50L0R:7,o

1580} FILES!"*,"+ERG$: PRINT: PRINT:COLOR!14,1

1590} PRINT | "Dateiname|ohne} ' ";ERG$;" ', 1-8!Zeichen
":PRINT:COLOR! 2,0

1600} PRINT|SPACE$(79);:LOCATE!CSRLIN,1:INPUT!"", DN

AM$ :NL=LEN(DNAMS$)

1610 IFNL<=0]OR|NL>8|OR}INSTR(1,DNAMS$,

NiGOTO!1560

1620} IF | DNAM$="nein" | THEN|CLEAR:GOTO! 90

1630{0ON} ERROR|GOTO 1700 )

1640 | NAME | "$$$5$$$$.par" |AS|DNAMS$+" . par"
1650 0N} ERROR|GOTO!3720

1660} IF| (SCREEN.MODUS%<7) | THEN|NAME! "$$$$$$$%.b10"
|AS|DNAM$+".b10" :RETURN

1670 NAME | "$$$$$$$$.b11" | AS|DNAM$+" ,b11" : NAME | "$$$
$$$$$.b12" | AS|DNAMS+" . b12"

1680 | NAME | "$$$$$$$5.b13" | AS|DNAMS$+".b13" : NAME | "$4$
$$$$%$.b14" | AS|DNAMS+" . b14"

1690 RETURN

")<>0,THE

1700 RESUME ;1560

1710,REM|BILD_ANSEHEN:

1720, ERG$="PAR" | : |GOSUB|2850! ;| IF | DATEI=NEIN% | THEN
IRETURN

1730;0ON| ERROR|GOTO} 1820

1740 0PEN;"i",#1,DNAM$+" . par” :ON| ERROR|GOTO} 3720
1750 INPUT | #1,DUMMY$, SCREEN.MODUS$

1760 SCREEN.MODUS%¥=VAL(SCREEN.MODUS$)

1770 CLOSE | #1

1780 SCREEN|SCREEN,MODUS%,0,0,0}:|CLS

1790 IF | (SCREEN.MODUS%<7) | THEN!GOSUB!3140|ELSE|GOS
uB| 3330

1800 EINGABE$="":WHILE | EINGABE$="":EINGABE$=INKEY$
:WEND

1810} RETURN

1820} PRINT | "Dieses|Bildjgibties|nicht! |Bitte|Taste
idricken!"
1830;EINGABE$="":WHILE|EINGABE$="
IWEND

1840 RESUME 1720

1850 | REM; BILDFOLGE_ERZEUGEN:
1860, ERG$="ERZ" :GOSUB|2850:IF | DATEI=NEIN% | THEN|RET
URN

1870 ARB$=DNAM$ :ON| ERROR}GOTO | 2180
1880;0PEN;"1",#1,ARB$+"."+ERG$:ON|ERROR|GOTO|3720
1890 0PEN;"0",#2,ARB$+".pk1":BILD.NUMMER%=0

1900} WHILE|NOT!|EOF(1)
1910;BILD.NUMMER%=BILD.NUMMER%+1:BILD.TEXT$="|fehl
erhafter|Eintrag”

1920 INPUT | #1,DNAM$ ,MODUSS, LINKSS, REGHTS$, OBENS , UN
TEN$,TIEFE$, TEILERS$

1930} IF | INSTR(DNAMS,".")<>0} THEN|GOTO! 2140

1940 IF | VAL(MODUS$)<1}||OR!VAL(MODUSS)>5! | THEN!GOTO
12140

1950 IF | VAL(TEILER$)<1}|OR!VAL(TEILER$)>5) THEN|GOTO
12140

1960 | X.LINKS=VAL(LINKS$):X.RECHTS=VAL(RECHTS$)
1970[Y.0OBEN|=VAL(OBENS$) :Y.UNTEN!=VAL(UNTEN$):ITER.
TIEF%=VAL(TIEFES$)

1980 DIFF1=ABS(X.LINKS-X.RECHTS):DIFF2=ABS(Y.OBEN—-
Y.UNTEN)

1990} IF!ITER.TIEF%=0,0R!DIFF1=0!0R|DIFF2=0!THEN!GO
TO;2140

2000 SCREEN.MODUS%=BILDSCHIRM(VAL (MODUS$),1)
2010}BILD.TEILER%=2"(VAL(TEILER$)-1)

2020 MODUS.BREITEX=BILDSCHIRM(VAL (MODUS$),2)
2030,BILD.BREITE%¥=MODUS.BREITE%/BILD.TEILER%

2040 |MODUS . HOEHEX=BILDSCHIRM (VAL (MODUS$),3)
2050}BILD.HOEHE%=MODUS.HOEHE%/BILD.TEILER%

2060 FARBEN.ANZAHL%=BILDSCHIRM! (VAL (MODUSS$), 4)
2070 REM| ———=—=—= iBildjerstellenjund|speichern}|---
2080, GOSUB| 3460

2090 IF | ABBRUCH%=1|THEN!BILD.TEXT$="|wurde|abgebro
chen":G0T0|2140

2100,GOSUB| 3000

21101 IF} (SCREEN.MODUS%<7) | THEN|GOSUB|3090}ELSE|GOS
usi3iso

2120!BILD.TEXT$="]wurdel!erstellt!"

2130 REM} ~—====== iProtokol1-Datei|schreiben|------
2140 PRINT #2,BILD.NUMMER%, DNAM$ ,BILD.TEXT$

2150 WEND

2160 CLOSE | #1:CLOSE|#2

2170 RETURN

2180 |PRINT,"Diese|'";ERGS;""'
BitteiTasteidricken!"

":EINGABE$=INKEY$

-Dateijgibtiesinicht!]
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<98> 2190 EINGABE$="":WHILE|EINGABE$="":EINGABE$=INKEY$
:WEND

<22> 2200|RESUME ;1860

<91> 2210}REM|BILDFOLGE_ANSEHEN:

<71> 2220!ERG$="FLM":GOSUB!2850:IF|DATEI=NEIN%! THENRET
URN

<B4> 2230 FILM$=DNAMS:ON|ERROR!GOTO!2390

<83> 2240 ,0PEN|"i",#1,FILM$+"."+ERGS:0ON|ERROR!GOTO! 3720

<45> 2250 |WHILE|NOT!EOF(1)

<62> 2260} INPUT!#1,DNAMS$

<75> 2270|0N}ERROR|GOTO}|2420

32> 22B0 OPEN;"i",#2,DNAM$+".par":ON|ERROR|GOTO!3720

<82> 2290|INPUT|#2,DUMMY$, SCREEN.MODUSS

<38> 2300;SCREEN.MODUSX=VAL(SCREEN.MODUS$)

<14> 2310)CLOSE!#2

< 7> 2320 SCREEN|SCREEN.MODUS%,0,0,0:CLS

<80> 2330/IF|(SCREEN.MODUS¥Y7)!THEN!GOSUB!3140}ELSE!GOS
UB! 3330

<87> 2340 EINGABE$="":WHILE|EINGABE$="":EINGABE$=INKEY$
:WEND

€12> 2350 IF EINGABE$=ABB$ ! THEN!CLEAR:GOTO!90

< 1> 2360}WEND

€19> 2370 CLOSE|#1

<74> 2380)RETURN

<50> 2390:PRINT:"Diese:'";ERGS;"‘-Dateilg1btlesfnicht!
Tasteidricken!"

<77> 2400}EINGABE$="":NHILEIEINGABE$="":EINGABE$=INKEYS
TWEND

€<96> 2410 RESUME ;2220
¢ 4> 2420;SCREEN|!0,0,0,0:WIDTH;}80:CLS

€31> 2430 |PRINT;"Das|Bild)"'";DNAM$;" ' igibties!nicht!|AB
BRUCH! |Taste|driicken!"
<B9> 2440 EINGABE$="":WHILE|EINGABES$="":EINGABE$=INKEYS$
* IWEND

<78> 2450 EINGABE$=ABB$:RESUME | 2350

<17> 2460 REM|ARBEITS_DATEIEN_AUSGEBEN:

<71> 2470}SCREEN{0,0,0,0:WIDTH!BO:CLS:KEY!OFF:COLOR!6,7

<71> 2480}IF |VAL(EINGABE$)=5|THEN|MEDIUM$="bildschirm"!}
ELSE|MEDIUM$="drucker"

<68> 2490, PRINT|CHR$(201);STRING$(48,205);CHR$(187)

<48> 2500 PRINT|CHR$(186);" || kkkkkxk*| AUSGABE| | ARBEITS
—~DATEIEN | *x*%kx*%*)!|":CHR$(186)

<¢30> 2510!PRINT!CHR$(199);STRING$(48,196);CHR$(182)

<97> 2520|PRINTICHR$(186);"))|Eine}|*.PAR-Datei || (Parame
ter-Datei)....(1)i}!}";CHR$(186)

<50> 2530iPRINT{CHR$(186);"}| |Eine|*.ERZ-Datei|}(Bilder
lerzeugen)....(2)!

<84> 2540!|PRINT|CHR$(18 111Eine| *x FLM-Datei || (Bilder
ianzeigen)....(3)! CHR$(186)

< 7> 2550 PRINT|CHR$(18 111Eine| % . PKL-Datei} |(Protok
(o T e ;CHR$(186)

€45> 2560,PRINTICHR$(199);STRING$(48,196);CHR$(182)

€26> 2570 PRINT!CHR$(186);"!|iIhrelEingabeibitte.......
s T s (_)i1i"iCHR$(186)

<93> 2580!PRINT!CHR$(200);STRING$(48,205);CHRS(188)

<95> 2590 ZEIL%=9:POSI%=45:MINI$="1":MAXI$="4":GOSUB|27
30

< 1> 2600 COLOR;|7,0:TMP%=VAL(EINGABES)

€33> 2610, IF{TMP%=1|THEN] ERG$="PAR" |ELSE|IF|TMP%=2] THEN

|ERG$="ERZ"
€26> 2620,IF)|TMP%=3| THEN|ERG$="FLM" |ELSE|IF|TMP%=4]THEN
|ERG$="PKL"

¢ 2> 2630,GOSUB|2850:IF | DATEI=NEIN%|THEN|RETURN

<59> 2640|BEFEHL$="type|"+DNAM$+"."+ERG$:SHELL|BEFEHL$

<79> 2650 IF MEDIUM$="drucker" | THEN|BEFEHL$=BEFEHL$+"|>
prn" :SHELL |BEFEHLS$

<50> 2660)LOCATE|1,28:COLOR|14,0:PRINT|"BitteleinelTast
eidricken!"

< 3> 2670 EINGABES$="":WHILE|EINGABE$="":EINGABE$=INKEY$
:WEND

<80> 2B680;RETURN

<57> 2690;REM;PROGRAMM_ENDE:

<28> 2700;SCREEN;0,0,0,0:WIDTH|BO:CLS:KEY|ON

<49> 2710,END

€74> 2720 REM|*%*x%kx%xx% | UNTERPROGRAMME } s % % 3 % % % % X % X o X % % % %

<86> 2730|REM|EINGABE:

<75> 2740 |EINGABE$=""

<80> 2750 |WHILE)EINGABE$=""|0OR|EINGABE$<MINI$ |OR|EINGAB
E$>MAXIS$

<56> 2760 LOCATE|ZEIL%,POSI%:PRINT|CHR$(219);

<76> 2770 FOR|WARTE%=1,TO|DAUER]| : | NEXT

<47> 2780 LOCATE|ZEIL%,POSI%:PRINT|CHR$(32);

<82> 2790 )FOR|WARTE¥=1,TO|DAUER : | NEXT

<45> 2800} EINGABE$=INKEY$

<10> 2810,IF EINGABE$=ABB$ | THEN|CLEAR:GOTO! 90

<98> 2820 !WEND

<45> 2830 LOCATE|ZEIL%,POSI%:PRINT|EINGABES;

<72> 2B40;RETURN

<19> 2B50jREMiUnterprogramm:  Dateinameneingeben

<18> 2860 |DATEI=JA%:ON}ERROR}|GOTO 2980

<67> 2870 CLS:LOCATE;{1,1:COLOR|7,0:FILES)"*."+ERG$:ONE
RROR | GOTO 3720

<38> 2880!IF)DATEI=JA%|THEN|2920

<B3> 2890 PRINT|"KeineiDateienivorhanden!|BitteiTasteid
riicken!"

<87> 2900 |EINGABE$="":WHILE |EINGABES$="":EINGABE$=INKEYS
IWEND
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<65> 2910 |RETURN
<49> 2920,PRINT:PRINT:COLOR}14,1

<17> ZSJD:PRINT:"Dateiname:chne:'";ERG$;"',J1—8}Ze1chen
loder!'-"'|flr|Abbruch"

<98> 2940} PRINT:COLOR}2,0

< 6> 2950:PRINTISFACE$(79);:LOCATE:CSRLIN,I:INPUT:"",DN
AMS$ :NL=LEN(DNAMS$)

<57> 2950:IF:NL(=O:OR:NL>8:0R:INSTR(I,DNAM$,".”)()D:ITH
EN|GOTO| 2860

<53> 2970, IFDNAM$="="|THEN|CLEAR:GOTO!80

<91> 2980;COLOR}3,0:RETURN

<83> 2990 |DATEI=NEIN%:RESUME|NEXT

<51> 3000,0PEN|"0",#3,DNAM$+".par"

<78> 3010 |PRINT#3," " {STR$ (SCREEN.MODUS%)

€39> 3020}PRINT#3," ;STR$(ITER.TIEF%)

<34> 3030;PRINT;#3, iSTRE$(X.LINKS)

€12> 3040;PRINT #3," ,"iSTR$(X.RECHTS)

€96> 3050PRINT #3," ,"iSTR$(Y.OBEN)

€97> 3060;PRINT #3," "3 STR$(Y.UNTEN)

<40> 3070 CLOSE#3

<69> 30B0;RETURN

<90> 3090;REM|Unterprogramm:|CGA-Bild|speichern

<26> 3100)DEF|SEG=&HBBOO

¢10> 3110}BSAVE|DNAMS$+".b10",0,&H4000

<80> 3120)|DEF|SEG

<56> 3130 |RETURN

<38> 3140 ,REM|CGA_LADEN:

<41> 3150 DEF|SEG=&HB800O

¢27> 3160|BLOAD|DNAM$+".b10",0

<95> 3170)DEF|SEG

<71> 3180;RETURN

<67> 3190|REM}EGA_SPEICHERN:

<90> 3200}BYTE=MODUS.BREITE%/8%MODUS.HOEHE%

<77> 3210)|DEF|SEG=&HA000

< 7> 3220i0UT|&H3CE, 4:0UT!&H3CF,0

< 4> 3230)BSAVEDNAM$+".b11",0,BYTE

<41> 3240 0UT|&H3CE,4:0UT|&H3CF,1

<32> 3250,BSAVE|DNAM$+".b12",0,BYTE

<75> SZGDIOUT:&HSCE,d:OUT:&HBCF,E

<60> 3270|BSAVE|DNAM$+".b13",0,BYTE

<10> 3280;0UT&H3CE,4:0UT|&H3CF, 3

<88> 3290|BSAVE|DNAM$+".b14",0,BYTE

< 3> 3300:0UT:&H3CE,4:0UT:&H30F,0

<81> 3310, DEF,; SEG

<57> 3320;RETURN

<59> 3330 |REM|EGA_LADEN:

<88> 3340)DEF|SEG=&HAQ00

<27> 3350 ,0UT|&H3C4,2:0UT | &H3C5,1

<74> 3360)BLOAD|DNAM$+".b11"

<61> 3370 |0UT}&H3C4,2:0UT|&H3C5, 2

< 3> 3380,BLOAD|DNAM$+".b12"

<24> 3390|0UT;&H3C4,2:0UT|&H3C5,4

< 3> 3400 BLOAD|DNAM$+".b13"

<15> 3410:0UT:&H3C4,2:DUT:&HSCS,B

<31> 3420!BLOAD|DNAM$+".b14"

<75> 3430|0UT}&H3C4,2:0UT}|&H3C5,15

<92> 3440)DEF|SEG

<68> 3450 |RETURN

<56> 3460!REM)BILD_ERSTELLEN:

<19> 3470:SCREEN:SCREEN.MODUS%,D,0,0:CLS:KEY:OFF:ABBRUC
H%=0

<35> 3480:X.SCHRITT=(X.RECHTS*K.LINKS)/BILD.EREITE%

<43)> 3490:Y.SCHRITT:(Y.OBEN—V.UNTEN)/BILD.HOEHE%

<11> 3500:FOR:VERTIKAL%=BILD.HOEHE%—1:TO:OJSTEP?*l

<62> 3510,FOR|HORIZONTAL%=0!TO!BILD.BREITE%-1

€17> 3520|REEL.TEIL=X.LINKS+HORIZONTAL%*X.SCHRITT

€16> 3530 IMAG.TEIL=Y.UNTEN+VERTIKAL%*Y.SCHRITT

€¢38> 3540!ITER.ANZ%=0:X=0:Y=0

€72> 3550 X.QUADRAT=X*X:Y.,QUADRAT=Y*Y

€¢67> 3560} XH2.PLUS.YH2=X,QUADRAT+Y.QUADRAT

<B67> 357D:WHILE:NOT:((KHZ.PLUS.YHZJ)ITER.TIEF%):OR:(ITE
R.ANZ%=ITER.TIEF%))

¢ 2> 35B80)ITER.ANZ%=ITER.ANZ%+1

<81> 3590 Y=2%X*Y-IMAG.TEIL

<77> 3600;X=X.QUADRAT-Y.QUADRAT-REEL.TEIL

<62> 3610X.QUADRAT=X*X:Y,QUADRAT=Y*Y

<57> 3620}XH2.PLUS.YH2=X.QUADRAT+Y.QUADRAT

<98> 3630 |WEND

<24> 3640 IF | ITER.ANZ¥%=ITER.TIEF%|THEN)ITER.ANZ%=0

<66> 3650|FARBE¥%=ITER.ANZ%!MOD|FARBEN.ANZAHL%

<89> 3660:PSET(HORIZONTAL%,EILD.HDEHE%wVERTIKAL%),FARBE
%

€76> 3670 NEXT|HORIZONTAL%

<50> 3680 |IFINKEY$<>"" | THEN!VERTIKAL%=0:ABBRUCH%=1

€24> 3690 |NEXT|VERTIKAL%

<59> 3700,RETURN

<64> 3710 REM|~-~-———-- iFehlerjabfangen|-——--———————————o

<22> 3720|PRINT|"Leideri!istinicht!gelungen, alle!Fehler
iabzufangen!"

€21> 3730(PRINT;"Fehlernummer:|";ERR;"!in!Zeile|";ERL;"

aufgetreten!"”
<¢68> 3740 PRINT:PRINT:PRINT|"Bitte!eine|Taste|dricken!"
< 0> 3750:EINGﬁBE$="":WHILE:EIJ&ABES:"":EINGABE$=INKEY$
:WEND
<59> 3760;RESUME}2700

< 0>
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GRAFIKUS

Programm: GRAFIKUS

Autor: Norbert Finke

Funktionen: Blockgrafik-Editor
Sprache: GW-BASIC

Grafikkarten: alle

Anleitung: “Mit Ecken und Kanten®,
PCpur 1/90, Seite 48

Wichtige Tips zum Programm

Da wihrend der Arbeit mit GRAFIKUS der Bildschirm
Ihres Rechners ausschliefilich im Textmodus betrieben
wird, lduft das Programm mit allen gebrduchlichen Gra-
fikkarten. Lediglich die Festlegung der Farben kénnte un-
ter Umstdnden Probleme bereiten. Sollte Ihr Rechner zu
den ’nicht ganz so Kompatiblen’ gehéren, so muf} die
Farbeinstellung im Listing (Zeilen 3670-3720) eventuell
'von Hand’ vorgenommen werden. Eine weitere Anpas-
sung des Programms an die von Ihnen benutzte Hard-
ware muf} unter Umstidnden bei der Festlegung der Steu-
ersequenzen fiir den Drucker vorgenommen werden (sie-
he Listing Zeilen 1360-1440). Die hier benutzten Sequen-
zen gelten fiir den Drucker 'NEC P2200°. Falls Sie fiir
Thren Drucker andere Steuersequenzen benétigen, kén-
nen Sie die im Listing aufgefithrten Sequenzen entspre-
chend dndern. Ein weiterer Hinweis an die Benutzer der
DOS-Versionen 3.30 und hher:

- PC pur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafik-Karten. Die links neben den Zeilennum-
mern in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priif-
summen fiir das Priifsummenprogramm 'CHECK’ aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich '’ darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehéren zu der vorhergehenden Zeile und miis-
sen dementsprechend abgetippt werden. Nach dem Abtip-
pen (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern!

® Die PCpur-Databox 1/90 enthélt neben diesem Quellcode
auch das lauffihige EXE-Programm.

Diese DOS-Versionen unterstiitzen Codeseitenumschal-.

tung und ermdglichen damit die Auswahl und Nutzung
besonderer Zeichensatz-Tabellen. Um in den Genuf aller
von GRAFIKUS benutzten Grafik-Symbole zu kommen,
sollten Sie fiir Thr System die Codeseite 437 (USA) aus-
wihlen. Anwender dlterer DOS-Versionen brauchen hier
keine Umstellung vorzunehmen, da doch nur die Seite
437 (Standard-IBM-Zeichensatz) unterstiitzt wird.

LISTING >GRAFIKUS<, REMARK = >REM<,

<64> 10;REM]PROGRAMM:

¢ 9> 20,REM=>GRAFIKUS.BAS

¢20> 30;REM]FUNKTION:

<76> 40|REM=>BLOCKGRAFIK-EDITOR

<47> 50)REM]PROGRAMMIERSPRACHE :

<36> 60|REM=>|GW-BASIC

<63> 70|REM|GRAFIK-KARTEN:

<50> BO0}REM=>ialle

<B0> 90:!GOSUB| 3660

¢B84> 100} LOCATE!,,,5,7

<26> 110;0N|ERROR!GOTO!4470

<B4> 120 MY=11:MX=7

<95> 130 REM|==-—--c-o iHauptmenue | —————————————oc—
<78> 140,GOSUB;420

<32> 150;GOSUB|180

€74> 160;A=((MY|AND|3)XOR(MX>7))AND!7
<37> 170/ON}A{GOSUB}1170,830,640,1470,2000,310
<60> 180;GOTO;140

<86> 190 LOCATE|MY,MX,0:PRINT!CHRS ! (219)
€94> 200 EK$=CHR$(13)+"HKMP" :GOSUB| 4240
€26> 210 IF(NOT;FK)OR(A=0)THEN|200

€10> 220,;IF|A=1{THEN|RETURN

<89> 230 LOCATE MY, MX:PRINT|CHR$!(176)
<80> 240i0N}A-1!GOSUB)290,260,260,270
<11> 250;GOTO;190

< 9> 260iMX=(MX|XOR|73)XOR!7:RETURN

€38> 270 1IF |MY=17|THEN|MY=11:GOTO|260
<30> 2BOiMY=MY+3:RETURN

< 9> 290{IF|MY=11}|THEN|MY=17:GOTO!260
<35> 300 |MY=MY-3:RETURN

<90> 310LSET!INFO$=SPACE$(29)+"Programm!beenden! (J/N)?

<27> 320|GOSUB!4330:BEEP

<36> 330|LOCATE!25,54,1:GOSUB!4230

<41> 340|IF{NOT{JA|THEN!RETURN}ELSE!SCREEN!0,0,0:CLS
<80> 350 }KEY|1,"LIST|":KEY|2,"RUN"+CHR$(13)

<19> 360 |KEY!3,"LOAD"+CHR$(34):KEY!4, "SAVE"+CHR$ (34)
<59> 370 KEY|5,"CONT"+CHR$(13):KEY|7,"TRON"+CHR$(13)
<48> 3BOIKEY!6,","+CHR$(34)+"LPT1:"+CHR$(34)+CHR$(13)
<70> 380(KEY!8,"TROFF"+CHR$(13):KEY!9, "KEY "

<57> 400 ,KEY|10,"SCREEN!0,0,0"+CHR$(13):KEY!ON

< 0> 410!END

€21> 420 COLOR|VF,HF:CLS:LOCATE|2,1,0:RESTORE|570
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<17> 430:PHINT:"GRAFIKUS:(c):lQQOIPCpur"

<28> 440 HT$="|| |Hauptmenue|||":GOSUB|4350:I=10

<65> 450 WHILE|I<¢18

<50> 460 LOCATE I,6:PRINT|CHR$|(218);CHR$!(196);!CHRS$ ! (
191):LOCATEI,72:PRINT|CHR$!(218); !CHR$!(196); !CHR
$i(191)

<57> 470,I=I+1

<89> 480!LOCATE!I,6:PRINT|CHR$!(179);!CHR$,(176); !CHR$!
(179):LOCATE|I,72:PRINT!CHR$!(179);!CHR$!(176);!CH
R$,(179)

<29> 490 ,READ;A$:LOCATE|I,11:PRINT|AS

<63> 500 ,READ|A$:LOCATE|I,69-LEN(A$):PRINT|AS

<46> 510;I=I+1

<46> 520 LOCATE|I,6:PRINT!CHR$!(192); CHR$!(196);!CHRS!
(217):LOCATE|I,72: PRINT!CHRS$!(192); |CHR$!(196);!CH
R$1(217)

¢25> 530;I=I+1:WEND

<36> 540} LSET|INFO$=SPACE$(17)+"Mit|Cursor-Tasten|Optio
njauswidhlen)und) [ENTER]"

€¢16> 550 IF | LDONE THENLSET|STAT$="Grafik-Datei|"+LDATS$
+"list|geladen” :GOSUB! 4310

<46> 560,GOTO;4330

¢<52> 570 |DATA"Grafik|laden"

< 3> 5B0|DATA"Grafik-Layout)einstellen”

¢<52> 590 |DATA"Grafik speichern"

<26> 600 |DATA"Grafik)erstellen/bearbeiten"”

< 4> 610,DATA"Grafik|drucken"

<60> 620|DATA"Programm,beenden"

{68> 630 |REM|-—-=-==-==== iGrafik-Datei}laden}-—--—-———-—-

< 4> 640|0T$="Welche|Grafik-Datei)soll!geladen!werden?

<59> 650|DAT$="":GOSUB|900

<74> 660|IF|DAT$=""THEN|RETURN|ELSE|GDAT$=DATS$

<80> 670,0PEN|GDAT$|FOR|INPUT | AS #1:I=1

<86> 6B0,IF|LOF(1)<BOTHEN|790

<56> 690 LINE|INPUT#1,SL$(I):A=LEN(SLS$(I))

<75> 700;REM

€29> 710!WHILE(NOT}EOF(1))AND(I<66)

<70> 7201I=I+1:SL$(I1)=SPACES$(A)

< B> 730 LINE|INPUT#1,A$:LSET!SLS$(I)=A$

<65> 740 |WEND

<62> 750 |CLOSE#1

<49> 760|IF|I<20)THEN)790}ELSE|YE=I:XE=A

<50> 770 LDONE=TRUE:LDAT$=GDATS$

<61> 7BO0;RETURN

<54> 790, CLOSE#1:BEEP
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<76>

€12>
(56>
<54>

<59>
£74>
<61>
<80>
<69>
<64>
<86>
<41>
< 2>
29>

€10>
<69>
<15>
<59>
<98>
< 0>
<B5>
<98>
<49>
<15>
<63>
$TLD
€59>

<16>
27>
<56>
<83>
<17>
<19>
97>
<35>
<48>
< 9>
17>
<43>
<65
<58>
€33>
<17>
<302
28>
€29>
<65>
72>
<42>
<39>
<84>
£90>
<502
<30>
<75>
{64>
<53>
<47)>
<34>
27>
<54>
< 2>
<84>
48>
< 4>
<582
€21>
<30>
<13>
< 8>
<63>
<94>
<97>
{66
€20
<13>
< 53
23>
<62>
<68>
<59>
<€13>
<70>
<37>
{64>
<87>
<85>
<89>
<30>
<50>

<61l>
<34>
<83>
<662

Listing

BOO|LSET|INFO$="Datei kannivon|GRAFIKUS ! nicht)vera

rbeitetiwerden!i|||i}|}||Bitte}Taste|dricken}..."
810,GOSUB|4330:GOSUB|4280:GOSUB| 3980:G0TO! 640
B20 REM|————====== :Graf1k—Date1:speichern: ———————

830,0T$="Unter welchem|Nameni!soll|die!Grafik|gespe
ichertiwerden?"

840 DAT$="":GOSUB| 900

850 IF | DAT$=""THEN|RETURN | ELSE |GDAT$=DATS

860, 0PEN|GDAT$ | FOR|OUTPUT | AS | #1

870 ,FOR{I=1|TO|YE:PRINT#1,SL$(I):NEXT

880 CLOSE#1

890 RETURN

900;CLS

910,GOSUB|1060:LOCATE}2,1:PRINT"!"0OT$

920 L=LEN(DAT$):LOCATE 4,2

930 PRINT"> Eingabeibittemit|[ENTER]}abschliefen!
i<ty

940 LOCATE|2,LEN(OT$)+4: PRINT | DATS$SPC(B0-POS(A))
950, LOCATE |2, LEN(OT$)+4+LEN(DATS), 1
960 EK$=CHR$(27)+CHR$(13)+CHR$(B)+"; <
9701 IF | LIANDINOT|FK|THEN|DATS$="":L=0
9BOIF|NOT|FK|THEN,DAT$=DAT$+A$:GOTO 940

990 IF|AC4 | THEN|ONIA|GOT0}1010,1020,1030:G0TO}960
1000, IF A=4,THEN 1050} ELSE|GOSUB|1080:G0T0}910
1010, DATS=""

1020 RETURN

1030, IF | DAT$<>""THEN| DAT$=LEFT$(DATS$,LEN(DATS)~1)
1040,L=0:G0TO|940

1050, IF | DIR|THEN, ERROR| 100! ELSE|ERROR!101

1060} LSET|INFO$="[F1l]=Hilfe!![F2]=Directory!anzeig
en"+SPACE$(30)+" [ESC]=Abbrechen"

10701GOT0O; 4330

1080, IF|DIRITHEN!RETURN|ELSE|DIR=TRUE

1090, LOCATE;2,2:PRINTSPC(78)
1100;DT$="Directory-Maske? || " :SWAP|DT$,0T$

1110, DAT$="% %" :GOSUB|910:IF,DAT$=""THEN!1150
1120, VIEW|PRINT|4|T0O}23:CLS

1130, LOCATE!5,1:PRINT!STRING$(80, |CHR$(196))
1140/ FILES|DATS

1150 SWAP | DT$,0T$:DATS=""

1160, DIR=FALSE:VIEW, PRINT:RETURN
1170iFOR{I=1,TO|YE

1180, IF |SL$(I)=SPACE$(XE)THEN|NEXT|ELSE!1210
1190;GOSUB| 640:IF |DAT$=""THEN, RETURN

1200 GOSUB; 420

1210!GOSUB|1450:GOSUB! 1280

1220 WIDTH|LPRINT | 255:LPRINT|CTRLS;

1230,FOR I=1 TO|YE:LPRINT|SL$(I)

1240 IF |ASC(INKEY$+" ") <¢>27 | THEN|NEXT
1250,GOSUB!1270:LPRINT|CTRLS;

1260} RETURN

1270, RESTORE| 1440:CTRL$="":G0T0|1330

1280, RESTORE | 1380:CTRL$="":GOSUB| 1330

1290} IF{YE>136| THEN|RESTORE|1430:G0OTO} 1330
1300,IF|YE>120} THEN|RESTORE|1420:G0T0}1330

1310, IF|YE>96 | THEN|RESTORE!1410:GOTOQ ;1330

1320 IF | YE>BO; THEN|RESTORE | 1400 ELSE,RESTORE 1390
1330,READ A
1340FOR|I=1|TO}A:READ|A:CTRL$=CTRLE+CHRS (A ) :NEXT
1350 RETURN

1360, REM |Steuersequenzen; fir|Drucker (NECP2200)
1370, REM  kann | fiirieigene!Drucker|angepafitiwerden
1380} DATA!8,27,50,27,120,1,27,116,1:REM!Init-Seq.
1390 DATA!2,27,80:REM |10} cpi

1400, DATA2,27,77:REM 12 cpi

1410} DATA2,27,103:REM| 15 cpi

1420, DATA3,27,33,4:REM| 17 cpi

1430, DATA}!3,27,33,5:REM|20}cpi

1440, DAFA!3,12,27,64:REM|Reset ) (Exit-Sequenz)
1450 RSET|INFO$="[ESC]i=|Druck)|abbrechen"
1460,GOTO 4330
1470:GOSUB:192Q:0F$=HT$:LOCATE{IS,ZO,I

1480, PRINT"Einstellung,dndern) (J/N)?1";

1490 EK$=CHR$(13)+CHR$(27)+CHR$(8)+"; " :GOSUB; 4240
1500 IF,FK,AND|A=4 | THEN| ERROR| 102

1510 IFFK;AND|A=2 | THEN|RETURN

1520, IF | FK|THEN| 1490 ELSE|A=INSTR("JjNn" 6 AS)

1530 IFAITHEN|IF|A>2 | THEN|RETURN | ELSE|ELSE|1490
1540 NVE="":MIN=20:MAX=66
1550iQ$="Neue|Seitenldnge, (20).. 66| Zeilen)?"
1560,GOSUB|1760:IF |NV$=""THEN|ON | A|GOTO|1640,1730
1570 L=A:IF|YE<=L|THEN} 1620

1580 FOR|I=L+1|TO|YE

1590, IF|SL$(I)<>SPACE$(XE)THEN| ERROR| 105

1600 NEXT

1610,GOTO 1630

1620 FOR| I=YE+1|TO!L:SL$(I)=SPACE$(XE) :NEXT

1630 YE=L:GOSUB| 1950

1640 NV$ ' :MIN=80:MAX=160
1650,Q%="Neue | Seitenbreite)(80!..}160)Zeichen)?"
1660,GOSUB|1760:IF | NV$=""THEN!RETURN

1670 L=A:IF | XE<=L|THEN|1740

1680 !FOR|I=1|TO!|YE

1690 IF MID$(SLS$(I),L+1,XE-L)<>SPACE$(XE-L)THEN ER
ROR: 105

1700 NEXT

1710, XE=L

1720 {FOR|I=1{TO|YE:SL$(I)=LEFT$(SLE(I),XE):NEXT
1730/ RETURN

GRAFIKUS

':GOSUB | 4240

anschluBfertlg fiir X’I‘/AT inklusive : SEAGATE chtplalte Hostadapter|
und Kabeln, sehr schnell, Interleave 1:1, AutoPark, 40 ms, 1 Jahr Garantie
Wir liefern SCSI chtplattcn Kits von 42 MB bis 210 MB, wie z. B.:

SCSI - Kits : 50 MB 848.-, 28 ms, 85 MB : 1148.-
SCSI - Filecard 50 MB, 40 ms, Seagate  898.-

Quantum Filecard: s ks cache,
2 Jahre Garantie,105 MB,19 ms, sehr leise : 1598.-

"5.25' 360/720 KB/ 1 L MB

FD 55 GFR 198.-
FD235F 3.5" 720KB 179.-
FD 235 HF 3.5" 720 KB/1.44 MB 198.-
5.25"-Einbaurahmen 3.5" fiir FD 235 50.-

249.-
298.-

3.5" (720 KB) : 249.- 35" (720KB):
5.25" (360/720 KB): 298.- 5.25" (360/1. 2):
Festplatten fiir EURO PC (an jedem XT/AT weiterzuverwenden) :
49 MB, SCSI, 40 ms, AutoPark, sehr schnell  1098.-

Trmology Systems

49 MB SCSI

Alle TRINOLOGY PCs zeichnen sich durch hochwertige
Ausstattung und modernste Technologie aus :

Neat - Chipsatz, EMS 4.01, Shadow Ram, Speichermapping
VGA - Grafik mit flimmerfreier 70 Hz Bilddarstellung
sehr schnelle 49 MB Festplatte in SCSI Technik
Trinology SetUp und deutsches Handbuch
12 Monate Garantie

~ Cherry Tastatur
Ausgezeichnet getestet in PC plus 10/89,
DOS TEST 12/89, DOS 11/ 89 und Comp. Personlich 19/89

Nachfolgende Preise sind inklusive 14" VGA
s/w Monitor und 50 MB SCSI Festplatte

VGA Monitor

Rechner CPUTakt Landmark Ram Preis

AT-28 20 MHz 27 MHz 1 MB 3798.-
AT-SX 16 MHz 21 MHz 1 MB 3998.-
AT-386-20 20 MHz 27 MHz 2 MB 5298.-
AT-386-25 25 MHz 43 MHz 2 MB 8198.-

Wir liefern unsere Systeme auch kundenspezifisch konfiguriert. Bitte lassen
Sie sich unsere kostenlose und unverbindliche Produkt- und Preisiibersicht,
sowie 0. a. Testausziige zusenden. Postkarte oder Anruf geniigen.

Frank Straus Elektronik
SchmiedstraBe 11
6750 Kaiserslautern
Tel. (0631) 67096-98
Fax : 60697
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<62> 1740 /FORII=1!TO|YE:SL$(I)=SL$(I)+SPACE$(L-XE):NEXT

<B7> 1750 |XE=L:RETURN

<76> 1760 LSET|STAT$="Eingabeimit![ENTER]!beenden, |nur!
[ENTER]!=|keine|Anderung"

<44> 1770,GOSUB|4310

<98> 1780 LOCATE|13,52-LEN(Q$):PRINT!Q$SPC(5)

<73> 1790|LOCATE13,53,1:PRINT|NV$;:GOSUB!4240

€29> 1B00|IF|FK|THEN{ON!A|GOTO!1830,1850,1860,1880

<97> 1810 IF A<48 OR|A>57 | THEN|1790|ELSE}NVS=NVE+A$

<96> 1820|IF|LEN(NV$)>4|THEN)1890|ELSE|1790

<31> 1830 IF|NV$=""THENIRETURN,ELSE|A=VAL(NVS$)

<36> 1840 IFACMIN|OR|A>MAX|THEN|1890!ELSE|RETURN

<19> 1850 NV$="":RETURN

<68> 1860 IF NVS<>""THEN|NV$=LEFTH(NVS,LEN(NVE)-1)

<13> 1870)GOTO;}1780

<68> 1880, ERROR|102

<50> 1890|LSETiSTAT$="Fehlerhafte|Eingabe, !bitte!Taste!
drickeni..."

<61> 1900:NV$="“:GDSUB:4310:8EEP:LOCATE:24,46

<35> 1910)GOSUB;4280:G0TO!1760

< 1> 1920 |HT$="| |Seitenlayout| )" :GOSUB| 4350

<16> 1930 LSET|INFO$="([F1]|=!Hilfe"+SPACE$(51)+"[ESC]|=
iAbbrechen”

<67> 1940)GOSUB| 4330

27> 1950:LOCATEIS.ZD:PRINT"AktueT!e:Seiten1énge}:“;

¢ 1> 1960 PRINT|USING" "###%" ;YE; :PRINT"!Zeilen"

¢ 9> 1970 LOCATE!10,20:PRINT"Aktuelle!Seitenbreite:";

<81> 1980,PRINT |USING"###%" ;XE; :PRINT"!Zeichen"

<BB8> 1990 RETURN

<88> 2000,GOSUB; 2040

<69> 2010;GOSUB|2730

<21> 2020,GOTO!2180

< 0> 2030 |REM|===-=-==——-- iTitelbild: |Editor|-——-——-—==—--

<85> 2040, LOCATE|1,1,0:CLS:COLOR!TV,TH:PRINT"Taste! |: ||

€35> 2050 FOR I=65iTO}90:PRINT|CHR$(I)"!"; :NEXT
¢30> 2060,PRINT|CHR$(179)"|Zeile!:"SPC(9):PRINT"Zeichen
:"sPCc(70)

€70> 2070 LOCATE|2,63:PRINT!CHR$(179)" |Spalte:"SPC(9)

<70> 2080 !PRINT|STRING$(29, |CHR$(205)); !CHRS$!(181);"!GR
AFIKUS|{--1EDITOR|";CHR$!(198);STRING$(29,CHR$(205)
)

<64> 2090 LOCATE|3,63:PRINT|CHR$!(207)

<57> 2100]YP=1:XP=1:GOSUB 2840

< 7> 2110}GOSUB}2140

<76> 2120!LSET|INFO$="(Fl]l=Hilfe!l[
ni[F4]l=L¥8schen|[F5]=Makro! !}

< 7> 2130}GOTO!4330

<96> 2140)ST1$="Ausgabemodus: "

=Modus | [F3]=Zeiche
ESCl=Hauptmenue"

'
'

<27> 2150, IF | TXT|THEN|ST2$="Text|||"ELSE|ST2$="Grafik!"
<51> 2160 IF|INS|THEN|ST3$="/Einfigen"ELSE|ST3$="/Ubers
chreiben"

<75> 2170 |LSET!STAT$=ST1$+ST2$+ST3$:G0T0 4310

<25> 2180 EK$=ERW$:LOCATE,,1:GOSUB!4240:LOCATE, ,0

<69> 2190;Y=YP+YL:X=XP+XL:IF|FK|THEN!2250

<48> 2200|IF|A=32|0R|TXT|THEN|2240

<92>» 2210,IF(A>90)THEN|A=A-96 |ELSE!A=A-64

<60> 2220 |IF(AC1)OR(A>26)THEN)2180

<70> 2230;A$=MID$(GC$(NRM+1),A,1)

<68> 2240,;GOSUB|2290:GOSUB|2790:GOSUB|2430:G0TO}2180

<79> 2250,IF}A=12 | THEN|RETURN

<43> 2260/0N!A!GOSUB|2550,2570,2470,2480,2490,2520,2390
,2430,2350,2310,2590,2560,2560,2280,2650,2670,2690
,2710,2810,2830,2820,2910,3110

< 3> 2270!COLOR|VF,HF:GOTO}2180

<41> 2280 FOR|I=0|TO!8:GOSUB}2430:NEXT:GOTO|2760

<80> 2290 IF|INS+1 | THEN|MID$(SL$(Y),X,LEN(AS))=A$:RETUR
N

<83> 2300,LSET|SL$(Y)=FNINS$(SL$(Y),X,AS$) :RETURN

<23> 2310 IF{(YPIOR|YL)=1!THEN|RETURN

<95> 2320 IF|YP>1|THEN|YP=YP-1:GOTO!2760

€92> 2330]IF|YL>4|THEN!YL=YL-5:YP=YP+4:G0T0|2730

<85> 2340)YP=YL:YL=0:GOTO}!2730

<38> 2350 |IF|YP<20|THEN!YP=YP+1:GOTO|2760

<73> 2360[IF(YL+20)=YE|THEN!RETURN

€72> 2370 IF(YL+24)<YE|THEN|YL=YL+5:YP=YP-4:GOTO}|2730

<68> 23B0,YP=YP-(YE-(21+YL)):YL=YE-20:G0TO 2730

<36> 2390}IF(XPIOR!XL)=1)THENRETURN

<41> 2400}IF|XP>1|THEN|XP=XP-1:G0TO!2760

<23> 2410 IF{XL>10iTHEN!XL=XL-11:XP=XP+10:G0TO}|2730

<54 2420iXP=XL:XL=0:G0OTO}2730

<54> 2430)IF)XP¢B0}THEN|XP=XP+1:GOTO!2760

<B6> 2440)IF(XL+B0)=XE|THEN|2760

< 5> 2450, IF(XL+89)<XE}THEN|XL=XL+10:XP=XP-9:G0TO!2730

<53> 2460 XP=XP-(XE-(81+XL)):XL=XE-80:G0TO}|2730

<66> 2470}XP=1:GOTO}2760

(27> 2480|XP=80:GO0T0}|2760

<92> 2490 IF|YL=0]THEN|YP=1:GOTO!2470

¢53> 2500)YL=YL-19:IF!YL<O!THEN!YL=0:YP=1

<35> 2510GOTO!2730

<15> 2520 IF|YL+20=YE|THEN|YP=20:GOTO}2480

€79> 2530!YL=YL+19:IF|YL+20>YE!THEN!YL=YE-20:YP=20

<44> 2540)GOTO}2730

<55> 2550} INS=NOT|INS:GOSUB|2160:G0TO|2780

<62> 2560!IF|X=1}THEN}|RETURN!ELSE!GOSUB!2390:X=X~1

<83> 2570 LSETISLS(Y)=FNDEL$(SL$(Y),X,1)

<27> 2580)GOSUB;2780:GOTO}2760

<51> 2590} IF{NOT;{INS!THEN!GOSUB}2350:G0T0}2470

Listing GRAFIKUS

< 7> 2600 FOR|I=YE|TO|Y|STEP-1

<52> 2610iSL$(I)=SL$(I-1)

<66> 2620 |NEXT

<71> 2630)SL$(Y)=SPACE$(XE)

<20> 2640,GOSUB|2730:GOSUB}2350:G0T0!2470

<58> 2650 |YP=1:IF|YL=0|THEN]2690

<36> 2660)XL=0:YL=0:XP=1:G0T0!2730

<44> 2670|YP=20:IF(YP+YL)=YE!THEN!2690

¢<55> 2680)YL=YE-YP:XL=0:XP=1:G0T0!2730

<96> 2690 |XP=1:IF|XL=0|THEN|2760

<59> 2700!XL=0:GOTO0}2730

<55> 2710 XP=80:IF(XE-B0)=XL!THEN|2760

<58> 2720 XL=XE-80:G0T0}|2730

<66> 2730,FOR|I=1;T0}20

€21> 2740 LOCATE|I+3,1:PRINT!MID$(SLS(YL+I),XL+1,80);

<77> 2750 NEXT

€<70> 2760 LOCATE|1,73:PRINT!USING"###!" ;YP+YL;"/";YE

<64> 2770 LOCATE|2,73:PRINT|USING" "###!" ;XP+XL;"/";XE

<63> 2780 LOCATE|YP+3,XP:RETURN

€<21> 27901 LOCATE|YP+3,XP:PRINT!MID$(SLE(Y),X,81-XP);

<60> 2B00!RETURN

<21> 2B10}ERROR|103:RETURN

<90> 2B20;NRM=NOT|NRM:GOTO 2840

<4B> 2B30!TXT=NOT|TXT:GOSUB}2140

<92> 2B40iCOLOR|TV,TH:LOCATE!2,11

<76> 2850 IF|TXT!THEN!PRINT|TXT$|ELSE|GOSUB! 2870

<22> 28B60;GOTO}2780

<89> 2B70!FOR!I=1!TO}26

<55> 28B0|PRINT|MID$(GCS(NRM+1),I,1)"!";

€91> 2BS0|NEXT

<62> 2900;RETURN

<71> 2910iLSET|STAT$="Lbschen:![1]=Zeile|[2]=Ausschnitt
1[3]=Grafik"+SPACE$(9)+"Weiter!mit!beliebiger!Tast
e"

<43> 2920iGOSUB}4310:GOSUB|2760:GOSUB! 4280

<38> 2930]ON|INSTR("123",A$)GOSUB}|2950,2990,3050

<73> 2940|GOSUB}2140:G0T0O}2760

<27> 2950)T$="Zeile"+STR$(YL+YP)

<35> 2960;GOSUB|3080:1IF|NOT|JA!GOTO!2940

<58> 2970 FOR|I=Y|TO|YE-1:SL$(I)=SL$(I+1):NEXT

< 0> 29B0{SL$(I)=SPACE$(XE):GOSUB!2140:G0OTO!2730

<40> 2990T$="Zeilen"+STRE(YL+1)+"|-"+STR$(YL+20)

< 0> 3000iGOSUB;3080:IF|NOT|JA|GOTO}2940

<87> 3010 L=YL+1

<57> 3020}FOR|I=YL+20|TO|YE:SL$(L)=SLS(I):L=L+1:NEXT

<58> 3030 FOR|L=L|TOIYE:SL$(L)=SPACES$(XE):NEXT

<83> 3040[GOSUB!2140:G0T0}2730

< 7> 3050 T$="Grafik":GOSUB|3080:IF|NOT!JA|GOTO}2940

<37> 3060|FOR|I=1|TO!YE:SL$(I)=SPACE$(XE):NEXT

< 3> 3070,GOSUB;2140:YP=1:YL=0:XP=1:XL=0:G0TO}2730

<72> 3080 LSETISTAT$=LEFT$(STATS,9)+T$+"|18schen| (J/N)?

<72> 3090|BEEP:GOSUB|4310

<50> 3100;LOCATE 24,26+LEN(TS$):GOTO!4290

<€10> 3110 Y1=Y:X1l=X

<18> 3120;ST1$="Linie: "

<79> 3130!IF|LMITHEN|ST2$="doppelt|"ELSE|ST2$="einfach]

<41> 3140 IF KN THEN|ST3$="(KNOTEN)"ELSE!ST38="11!!111!

¢31> 3150 LSET STAT$=ST1$+ST2$+ST3$+"!ii:!!!!iCursoriau
fiEnd-ibzw.|Eckpunkt)setzeniund![ENTER]"

< 2> 3160|LSET|INFO$="[F1l])=Hilfe|[F2])=Linien-Type![F3]=
Knoten"+SPACE$(25)+"[ESC]=Abbrechen”

<52> 3170,GOSUB|4310:GOSUB;|4330:G0SUB}2760

<85> 3180,;LOCATE,,1:GOSUB|4240: LOCATE, ,0

<78> 3190;IF!A=12|THEN3270

¢62> 3200,IF}A=11|THEN|3280

<61> 3210,IF|A>2 | THEN|A=A-2|ELSE| 3120

87> 3220:0N1A:GGSUS:2470,2480.2490,2520.2390,2430,2350
,2310,4000,4000,2390,4000,2650,2670,2690,2710,3260
,3240,3250

<61> 3230iG0OTO;3120

¢17> 3240)LM=NOT|LM:RETURN

<11> 3250} KN=NOT}KN: !|RETURN

<41> 3260,ERROR|104:GOSUB|2730:RETURN

€27> 3270;GOSUB|!2110:GOTO}2760

<68> 3280|Y2=YP+YL:X2=XP+XL

<48> 3290, IF(Y1l=Y2)AND(X1=X2)THEN}3270

< B> 3300!IF!Y1>Y2)THEN)SWAP!Y1l,Y2

<36> 3310iIF|X1>X2|THEN|SWAP}X1,X2

€27> 3320]IF(Y1<>Y2)AND(X1¢>X2)THEN!3380

¢ 7> 3330!IF|X1<>X2!THEN!3360

<95> 3340|S=Y1:E=Y2:GOSUB|3570

<85> 3350!Y=YP+YL:GOSUB!2730:G0T0!3270

<59> 3360|S=X1:E=X2:G0SUB}3520

¢78> 3370 X=XL+XP:GOSUB|2730:G0TO}|3270

¢ 6> 33B0,KN$(0)=BG$(9):KN$(1)=BGS$(3)

<25> 3390iX=X1:Y=Y1:A$=0L$(LM+1):GOSUB|3620

< 4> 3400,GOSUB;2290:KN$(0)=BG$(11):KN$(1)=BG$(5)

€79> 3410 Y=Y2:A$=UL$(LM+1):GOSUB|3620:GOSUB!2290

<75> 3420:S=X1+1:E=X2-1:Y=Y1:GOSUB|3520:Y=Y2:GOSUB|3520

< 4> 3430:S=Y1+1:E=Y2-1:X=X1:GOSUB|3570

€70> 3440!IF |NOT|INS|THEN|3460|ELSE!A$=SPACE$(X2-X1-1)

€24> 3450,X=X1+1:FOR|Y=S|TO|E:GOSUB|2290:NEXT

<63> 3460,X=X2:GOSUB!3570

<49> 3470 KN$(0)=BG$(12) :KN$(1)=BG$(6):X=X2:Y=Y2

93> 3480;A$=UR$(LM+1):GOSUB}3620:GOSUB) 2290
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<34> 3490 KN$(0)=BG$(10):KN$(1)=BG$(4):Y=Y1

< 5> 3500 A$=ORE$(LM+1):GOSUB|3620:G0SUB|2290

<29> 3510iX=XL+XP:Y=YL+YP:GOSUB|2730:G0TO!}3270

<43> 35201KN$(0)=BG$(8) :KN$(1)=BGS$(2)

¢B0> 3530|FOR|X=S|TOE

<41> 3540, A$=WLS$(LM+1):GOSUB|3620:GOSUB ;2290

<74> 3550} NEXT

<73> 3560 |RETURN

<10> 35701 KN$(0)=BG$(7):KN$(1)=BG$(1)

< 6> 35B80)FOR|Y=S|TO,E

< 8> 35901 A$=SLN$(LM+1):GOSUB|3620:G0SUB|2290

<61> 3600;NEXT

<60> 3610;RETURN

<B1> 3620 IF NOT|KN|OR,INS|THEN,RETURN

<40> 3630)A=INSTR(BG$(0),MID$(SLS(Y),X,1))

<B83> 3640!IF|A|THEN|A$=MID$(BGH(0) ,ASC(MIDS(KNS(LM+1) A
) JAND | &H3F, 1)

<72> 3650}RETURN

<70> 3660,DEFINT|A-Z:KEY|OFF:SCREEN.O

¢73> 3670 |DEF|SEG=&4H40:A=PEEK(16)AND|48:DEF|SEG

¢16> 36B0,IF|A<C32|THEN|PRINT"Falsche|Grafikkarte, |Progr
amm | abbgebrochen! " :END

<43> 3690 IF A=32|THEN|VF=0:HF=3:IH=1:IV=3:SH=7:8V=1:TH

=1:Tv=3
<52> 3700|IF|A=48|THEN|VF=7:HF=0:IH=7:IV=0:5H=7:5SV=0:TH
=7:Tv=0
<25> 3710 DEF|FNINS$(T$,P,S$)=MID$(T$,1,P-1)+SSE+MIDS(TS$
P)

<28> 3720)DEF)FNDEL$(T$,S,L)=MID$(T$,1,5-1)+MIDS(T$,S+L
)

<60> 3730 DIM;SL$(66),GCH(1),KN$(1),0L$(1),0RES(1)

<48> 3740 DIMiUL$(1),UR$(1),SLN$(1),WLS(1),BG$(12)

<31> 3750)RESTORE} 4020

<74> 3760}FOR!I=0|TO}1

<98> 3770}FOR|J=1}TO}26

¢95> 3780 READIA:GC$(I)=GC$(I)+CHRS(A)

<90> 3790}NEXT

¢65> 3B00|NEXT

¢61> 3810}FOR}I=0!TO}|1

<67> 3B820|READ|A:OL$(I)=CHR$(A):READIA:ORE$(I)=CHR$(A)

¢22> 3B30IREAD|A:UL$(I)=CHR$(A):READIA:UR$(I)=CHRS$(A)

<14> 3B840|READ}A:SLN$(I)=CHR$(A):READ|A:WLS(I)=CHRS$(A)

<80> 3B850|NEXT

<16> 3860|FOR|I=1|TO}12:READ|BG$(I):NEXT

<49> 3870,BG$(0)=GC$(0)+LEFTH(GCH(1),22)

<30> 38BO|TXT$="normaleTextzeichen"+SPACE$(33)

<82> 3890 ERW$="":FOR|I=0,TO17

< 5> 3900)READ!A:ERW$=ERWS+CHR$ (A)

<70> 3910|NEXT

<15> 3920 ERW$=ERWS+";<¢=>2"

<92> 3930)FOR!I=1|TO}10:KEY|I,"" :NEXT

<31> 3940}XL=0:YL=0:XE=80:YE=66

<17> 3950} TRUE=-1:FALSE=0:INS=FALSE:NRM=TRUE

<31> 3960!TXT=FALSE

<93> 3970}INFO$=SPACE$(B0):STAT$=INFOS$

<46> 39B0|FOR|I=1{TO!66:SL$(I)=SPACE$(BO):NEXT

<72> 3990!LDONE=FALSE

<46> 4000 RETURN

€31> 4010(REM|-========= iBlockgrafik-Zeichen|=====~———~

<47> 4020/DATA|179,218,191,192,217,196,195,180,193,194

¢ 1> 4030,DATA}197,186,201,187,200,188,205,204,185,202

¢83> 4040|DATA|203,206,060,062,174,175,221,213,184,212

¢11> 4050)DATA}|190,220,198,181,208,210,216,222,214,183

¢23> 4060 DATA;211,189,223,199,182,207,209,215,176,177

<97> 4070|DATA}178,219,201,187,200,188,186,205,218,191

<63> 4080|DATA}192,217,179,196

<79> 4090 |DATA"AGHGHKGHKKKAababeabeeeAAAAAababAabAAeAGH
GHAGHeeK"

<77> 4100|DATA"KJJIIFKKIJKpddccFppcdpFFFFFJJIIFKKcdKFdd
ccFppIdp"

<44> 4110)DATA"GBJGKJGKKJKEBBBEBEEBBEBBEBEBBBGGRGGI JGBBY
BJBBJGBJ" .

<66> 4120 DATA"KKCKHJKHKJKCCCCCCCCCCCCCCCCCCHHCHHIJHCJC
JJCJCHCY "

<17> 4130 DATA"GGKDIIGKIKKDDDDDODDDDDDDDDGGDDDDGGIIGDDI
DIDDIDGI"

<78> 4140 DATA"HKHIEIKHIKKEEEEEEEEEEEEEEEHHHEEEHHIIHEIE
IEEIIEHI"

<44> 4150)DATA"LImImpImpppLRSRSVRSVVVLLLLLRSRSLRSppVLIm
ImLImVVp"

<40> 4160,DATA"eoconnQeenoeVUUTTQVVTUVRQRQQAQooNNnQReeTUeQUU
TTQVVnoVv"

<40> 4170} DATA"MMMMMMMMMMMRMURVURVVUVMMMMMMUMUMMURMUMMM
RRMRRUUR"

<94> 4180 DATA"NNNNNNNNNNNSUNVSUVSVUVNNNNNUNUNNUNSNUNNN
SSNSSNNS"

<41> 4190} DATA"OOO0O000000ORRVOTTRVTVVOOOOOOTOTOOTORTORR
OOORRTTR"

<78> 4200} DATA"PPPPPPPPPPPSVSTPTVSTVVPPPPPTPTPPTPPSTPSS
PPPSSTTS"

< B> 4210DATA!82,83,71,79,73,81

< 3% 4220|DATA}75,77,80,72,13,27,8,9

<91> 4230|DATA!132,118,119,117

<67> 4240|GOSUB}42B0:FK=FALSE:A=ASC(AS$)

<47> 4250}IF|A>31}THEN|RETURN|ELSE|FK=TRUE

<47> 4260 }IF A THEN|A=INSTR(EKS$,A$) :RETURN

¢ 1> 4270}A=INSTR(EK$,RIGHT$(A$,1)) :RETURN

<35> 42B0!A$=INKEY$:IF)A$=""THEN|4280|ELSE!RETURN

<29> 4290!GOSUB|4280:A=INSTR("NJnj",6AS$)
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6000 Disketten, PD + Shareware,
MS-DOS ca. 2000 Disk. ab 3,50 DM
MS-DOS Katalog 5,—- DM AMIGA: ca.
4000 Disk. ab 1,20 DM, 5 Katalogdisk
15- DM, Vorkasse + 4 - DM; NN +
9,50 DM, VB Nienburg, BLZ 256 30009
Konto 7711900, Selma Fester, An der
Alpheide 26b, 3070 Nienburg,
Tel.05021/649 25 G

PD-Soft/MS-DOS

(iber 3000 Programmdisketten

51/4 u. 3 1/2, groRe Auswahl an her-
vorragenden deutschen Programmen
Katalog/Diskette gratis

Glinther's Express Service,
Echternstr. 93-95, 4320 Lemgo

Tel: 052 61/142 42 (Tag + Nacht)

FAX 05261/14262

500 deutsche PD-Programme,
Vertrieb Kurt Fischer, Pf. 1216
8948 Mindelheim, Tel. 08261/9623 G

Neue Deutsche Software

mit Garantie und PD fir PC

sowie C 64, Katalog 2,- DM
HEKA-SOFT, Eichelsheimerstr. 51-53
6800 Mannheim 1 G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fiir kompatible PC

Telefon 069/597 4506 G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

flir IBM/PC + Komp. ab 5-/DISK
Konvertierservice 525" < > 35"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg Tel. 07 61/4926 73
Bergiselstr. 30 SUPPORT

Alle DISK 525 + 3,5” lieferbar G

TECHNISCHE AKTIENANALYSE
fiir MS-DOS (flir 55-80 DM, mit
Daten von (iber 500 Aktien).
Info: W, Lux, Ziegelstr. 73

7920 Heidenheim

Aktuelle EGA/VGA PD/Shareware

ab 1,50. Liste von:

Robert Meinecke, H-Kiister-Str. 6,

6230 Frankfurt 80, Tel. 069/372258 G

IBM-PD-Qualitat ab DM 0,90

Grol3e Auswahl neuer Programme,
viele in deutsch; z. Teil schon mit
gedruckter Anleitung-Gratis-Info:

PSM - P-Fach 820505 - 8 Miinchen 82 G

* HALT * PD SOFTWARE * HALT *
MS-DOS XT/AT ab 2,00 DM, z.B. deut-
sche Prog,, Girls, Rechng., Textverarb.,
Datenverar., Grafik, Basic, Pascal,
Spiele etc.... Katalog gratis 11. Auflage.
Lieferung auch 3 1/2"

Achim Psenitza, SchloBstr. 6

4300 Essen 11, Tel. 0201/682289 G

PC-Sig bis 1460, 600 Deutsche Disks
je 3- DM, gepriifte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, von Grootestr. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/6312 17,
DEMO Gratis G

DOWNLOAD - FONTS

Wunderschone Zeichensatze in

exzell. Qualit. flir EPSON LQ,

NEC P6. Uber 30 Schriften:

Helvetica, Parisien, Oakwood,

Times, Schreib etc. a 20 DM.

Vgl. DOS 5/89. Dipl. Phys. Riicker.

8966 Altusried, Tel. 08373/1480. G

PD-GRATISKATALOG MIT 70 SEITEN
1800 PD-DISKETTEN LIEFERBAR
SCHWEIGHOFER j., ORNETSMUHL 28
A-4910 RIED, TEL. 07752/67 34

BRIEFMARKENVERWALTUNG
Inventarisieren, Erst. v. Bestands-
(ibersichten, Fehllisten, Werter-
mittlung usw. mit PC. Gratis-Info:

H. Tappeser, Gehlingsweg 38,

4060 VIERSEN 12, Tel: 02162/6 72 60

IBM-PD Disk je 2,- DM, 600 Deutsche,
M. Vogt, Postfach 6 06, 4050 Man-
chengladbach 1, Tel. 02161/632132 G

Achtung EURO-PC User,

Externes 5,25"-Laufwerk 360 KB

nur 240 DM. SAM, Hauptstr. 19,

7415 Wannweil, Tel. 07121/59459 G

Suche Software

SUCHE PCpur DATABOX 1-7 + 9-10/89
TEL.06107/1510 AB 20 UHR.

Suche Hardware

XT-PC; 640k RAM; 360k FLOPPY; 10 MB
Festplatte; s/w-Moni.; max. 600 DM
DDR 6551 Dobareuth, Gerd Brendel

Verschiedenes

EDV-Etiketten (auch fiir Laser )
M. Bohne, Forsterweg 4, 3354 DasselG

Gepriifte Gebrauchtgerate mit
Garantie, neue und gebr. EURO-PC,
Schneider und Amstrad PC/Flop-
py/Festplatten/Monitore/Epson
Drucker. Neue Floppy fiir EURO-PC
51/4" 360/720K 255 DM/ 31/2" 720 k
298 DM / Festplatte 42 MB 899 DM.
MS-DOS Lernprogramm Test 6/89.
Info gegen 2 DM Porto, Ankauf bei
Systemwechsel, Reparaturservice
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,
4750 Unna, 023 03/13345

CLUB

USER-CLUB fiir “Amstrad/Schneider
PC 1640/1512 - Anwender” sucht
noch Mitglieder. Informations- und
Erfahrungsaustausch stehen an erster
Stelle. Info kostenlos bei: Willi Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim

1'90 PCpur 61
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<40> 4300!IF}A|THEN}JA=(A}AND|1)-1:RETURN|ELSE! 4280

< 1> 4310:COLOR!SV,SH:LOCATE!24,1:PRINT|STATS;

<81> 4320 COLOR;VF,HF:RETURN

<67> 4330)COLOR}IV,IH:LOCATE!25,1:PRINT!INFO$;

<87> 4340|COLOR;}VF,HF:RETURN

<76> 4350 |VIEW!PRINT!4!TO!24:CLS:VIEW!PRINT

< 2> 4360 LOCATE}4,1:PRINT|CHRS$|(218);STRING$(78, | CHR$(
196));CHRS !} (191)

<56> 4370 ,LOCATE}4,31:PRINT!CHR$!(194)

<73> 4380 LOCATE4,50:PRINT!CHRS!(194)

<52> 4390 LOCATE|S5,31:PRINT!CHR$|(179);HTS$;!"!
179)

<10> 4400 LOCATE}6,31:PRINT!CHRS$!(192);STRING$(18,CHRS$!
(196));CHR$!(217)

<25> 4410|LOCATE;23,1:PRINT|CHR$,(192);STRING$(78,:CHRS
(196));CHR$!(217)

<44> 4420 FOR|I=5,T0}22

<64> 4430 |LOCATE|I,1:PRINT|CHR$!(179):LOCATE|I,B80:PRINT
(CHR$:.(179)

<70> 4440)NEXT

<69> 4450 RETURN

58> 4460 |REM|-========a IFehlerbehandlung|--=—=========

€20> 4470 E=INSTR("59=@CFGHKL",CHR$(ERR)):GOSUB|4610

<52> 44B0)IF|E=0)THEN4860

<B2> 4490 |0ON E|GOSUB|4640,4660,4670,4680,4700,4710,4720
,4730,4740,4740

<B3> 4500|BEEP:READ|A$:E=A

<56> 4510|LSET|INFO$=A$+", erneut|versuchen! (J/N)2"

<20> 4520,GOSUB|4330:MOCATE|25,28+LEN(AS$),1:GOSUB|4290

<24> 4530 IF|JA|THEN|ON|E|GOTO!4580,4590,4600

<11> 4540!GOSUB!1060:0ON|E|GOTO!4560,4570

<31> 4550|RESUME 1150

<95> 4560,GOSUB|3980:1=66:A=B0:RESUME} 750

<76> 4570,RESUME 880

<11> 45B0;RESUME 650

€12> 4590,RESUME ;830

<26> 4600 DAT$="% %" :RESUME 1120

¢51> 4610 IF | ERL=670,THEN,A=1:RETURN

<83> 4620, IF ERL=860|THEN|A=2|ELSE|A=3:VIEW!PRINT

(67> 4630 |RETURN

<61> 4640|IF AC3|THEN|RESTORE 4750 ! ELSE!RESTORE 4760

<73> 4650 |RETURN

¢ 9> 4660,RESTORE|4770:RETURN

<28> 4670 ,|RESTORE|4780:RETURN

<53> 4680,IF A<3|THEN|RESTORE 4790 ELSE|RESTORE | 4800

<B5> 4690 |RETURN

<11> 4700 !RESTORE|4810:RETURN

<30> 4710|RESTORE|4820:RETURN

<49> 4720|RESTORE|4B30:RETURN

<68> 4730|RESTORE}4840:RETURN

<87> 4740!RESTORE}4850:RETURN

<96> 4750.DATA"Datei nicht|gefunden”

(46> 4760,DATA"Keine|Datei(en))vorhanden"

<94> 4770|DATA"I/O-Fehler"

<29> 47B0!DATA"Diskette}istivoll"

<73> 4790 |DATA"Dateinamelungliltig"

<57> 4BOO|DATA"DIR-Maske unglltig"

< 9> 4B10,DATA"Directoryivoll™

<82> 4820,DATA"Diskettenzugriffinichtimdglich"

<75> 4830 ,DATA"Laufwerk.nicht bereit"”

<33> 4B40|DATA"Diskette|fehlerhaft"

<67> 4B50|DATA"Suchweg! (Pfad)!ungiltig"

¢79> 48B60|IF,ERR<>105|THEN) 4940

¢71> 4870,LSET|STAT$="Vorhandene|Daten|18schen!(J/N)2"

(66> 4880)GOSUB}4310:BEEP:LOCATE| 24,32

¢73> 4890,GOSUB;4290:IF,ERL=1690, THEN 4920

¢44> 4900 IF |NOT|JA|THEN|L=YE

¢37> 4910!RESUME!1610

“;CHRS$ | (
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<27> 4920!IF!NOT|JAITHEN!L=XE

<57> 4930)RESUME|1710

<30> 4940 |E=ERR-23:IF|EC1|OR!E=3!0R|E>4|THEN4990

<82> 4950 |LSET|INFO$=SPACE$(22)+"Drucker-Fehler, |Druck
abbrechen; (J/N)?"

<56> 4960,GOSUB;4330:BEEP: LOCATE}25,62,1:GOSUB! 4290

€24> 4970 IF | JA|THEN|RESUME 1260

<26> 49B0|GOSUB;1450:LOCATE!,,0:RESUME ! NEXT

< 7> 4990 /E=INSTR("defgh", CHR$(ERR))

€23> 5000;IF E=0}THEN)ON|ERROR|GOTO!0

<96> 5010iON!E;GOTO}5030,5040,5060,5090,5140

<86> 5020,RESTORE

<11> 5030;RESTORE|5750:G0T0}5050

¢ 5> 5040 |RESTORE 5610

<74> 5050 }READ|OP$:GOSUB|5150:RESUME|910

<93> 5060 RESTORE!6050:READ!OP$:GOSUB!5150

<35> 5070 IF|ERL=1500}THEN RESUME 1470

<55> 5080;GOSUB;1920:RESUME ;1760

<81> 5090 |RESTORE|5240:READ!OP$

<28> 5100{GOSUB;5150:IF | ASC(A$)=27|THEN|5130

<31> 5110,/GOSUB;5150:IF |ASC(A$)=27|THEN|5130

<63> 5120)GOSUB|5150

< 2> 5130,GOSUB}2110:GOSUB}2730:RESUME!NEXT

< 5> 5140 ,RESTORE!5880:READ!OP$:GOSUB!5150: RESUME | NEXT

<30> 5150 LOCATE},,0

<21> 5160 HT$=0P$:GOSUB|4350:READ!I,J,HT$

<16> 5170 iWHILE|I

€21> 5180|LOCATE|I,J:PRINT|HTS; :READ!I,J, HTS

< 9> 5180 |WEND

< 1> 5200 |LOCATE!22,50:PRINT", .. |bitte|Taste,dricken";

< 6> 5210,GOSUB| 4280

<66> 5220 VIEW|PRINT|4|TO!24:CLS:VIEW!PRINT

<60> 5230!RETURN

<38> 5240,DATA"Grafiki--|Editor",6,6," "Funktionstasten:"

<53> 5250iDATA}!B,6,"F1}!:!zeigtidiese !Hi]faseite"

<22> 5260,DATA9,6,"F2i}|:ischaltet)zwischenText-,und!G
rafikmodusium"”

<67> 5270 /DATA!10,6,"F3|!: |wahlti!die!nutzbaren.Grafikze
ichen;aus"”

€26> 528B0|DATA}11,6,"F4)|:!erm¥glicht|folgende!L8schfun
ktionen:"

<28> 5290iDATA!12,12,"-|[1)!Zeile!|!!!!:!18scht!eine!ko

mpletteiGrafikzeile,"

<81> 5300;DATA 13,14,"alle.folgenden|Zeilenricken.eine
iZeileinachioben"”

€16> 5310;DATA114,12,"~|[2]))Ausschnitt):|18scht!die!vom
iBildschirmjangezeigten|Zeilen,"

¢51> 5320 DATAI15,14,"alle)folgenden!Zeilen!riickenieine
iBildschirmseitenachioben"

<77> 5330 DATAI16,12,"-1[3]iGrafik!!!!!:!18scht!die|kom
plette Grafikseite"
<B3> 5340 DATA|17,6,"F5!!:lermdglichties,!Linien)oder!V

iereckeizuizeichnen, |deren|End-|bzw."

¢83> 5350,DATA[18,12,"Eckpunkte!mit|den|Cursor-Tasten!f
estgelegtiwerden."

<42> 5360,DATA}20,6,"ESC|:|verl&ft,den}EDITOR}und ruft!
das|Hauptmenue auf"

< 1> 5370,DATA|0,0,"": 'Seitenende
< 6> 5380,DATA|6,6,"Editor-Tasten: | "
<12> 5390 DATA 8,6, "HOME; ! !!!!!: !bewegtiden!Cursorianid

enilinkeniBildschirmrand"”
<63> 5400 DATA[9,6,"ENDIi!!}}
en;rechten{Bildschirmrand
<29> 5410,DATA}10,6, "DELETE} !
ter demiCursor"”
<37> 5420 DATA{11,6,"BSi(<==)}|i:|18schtidas|Zeichen}11
nks|vom|Cursor"

,:ibewegt|den|Cursorianid

Vi:i18scht das|Zeichen un
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Textautoren gesucht

® Zur Unterstiitzung des Redaktionsteams sucht die
PCpur einige freie Mitarbeiter im Bereich Fachbei-
trdge und Reportage.

@ Wir wiinschen uns engagierte freie Journalisten mit
Computerinteresse oder Computerfreaks mit fliissi-
gem Schreibstil. Wichtig ist uns dabei die Fihigkeit,
gemdfl der Zielsetzung der PCpur Computerwissen
populdr vermitteln zu kénnen. Im Bereich der Re-
portage legen wir besonderen Wert auf gute Re-
cherche;

Fotografiekenntnisse sind herzlich willkommen.

® Wenn Sie Spald daran haben, Ihr Wissen in leichtver-
stdndlicher Form zu vermitteln, und Thr Budget
durch ein attraktives Honorar unterstiitzen wollen,
dann sollten Sie Kontakt mit uns aufnehmen.

® Senden Sie Ihre Kurzbewerbung mit einer Arbeits-
probe an

DMV

Redaktion PCpur

z. Hd. Michael Ebbrecht
Postfach 250

3440 Eschwege
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¢ 2> 5430,DATA;12,6,"PgUp, |PgDn|: |bewegt|deniBildschirm
-Ausschnittiwie ein Fenster Gber ;die"

<78> 5440 DATA|13,19,"Grafikseite)nach)oben) (Pgup)ioder
inachiunten; (PgOn)"

€91> 5450)DATA}14,6,"INSERT,|||i:ischaltet)zwischen|Ein
flge-iundiUberschreibmodusium. !Im|Ein-"

<25> 5460)DATA|15,19,"flgemodus werden!Zeichen an|deria
ktuellen;Cursorposition”

<30> 5470:DATA!16,19,"in|die|Zeileleingefigt, | [RETURN]
figtieine Leerzeileiein."”

<19> 5480;DATA;17,19,"Im|Uberschreibmodus|werden)vorhan
dene;Zeichen liberschrieben,"”

<45> 5490!DATA|18,19,"[RETURN] |setzt!den|Cursor)an|den|
Beginn,derinichsten)Zeile."

<95> 5500;DATA|19,6,"Cursor-Tasten, (Pfeil-Tasten)|:"

<92> 5510;DATA} 20,19, "bewegeniden|Cursor)iiber|die)Grafi
kseite"

<B9> 5520|DATA0,0,"": 'Seitenende

<61> 5530,DATA}6,6,"Editor-Tasten);:"

<91> 5540,DATA|8,6,"Die|folgenden)Funktioneniwerdeninur
ifniverbindungimit|der |CTRL-Taste"

<10> 5550 |DATA|9,6,"erméglicht:"

¢28> 5560)DATA|11,6,"CTRL-PguUp!!}: !bewegtiden!Cursorian
iden Beginni.der Grafikseite"”

€71> 5570,DATA}12,6,"CTRL-PgDn}||: |bewegti.deniCursorian
idas | Ende der Grafikseite”

<54> 5580]DATA}|13,6,"CTRL-Home|||: |bewegt.deni|Cursoran
iden Beginnider Grafik-/Textzeile"

<98> 5590 DATA|14,6,"CTRL-End}!||: | bewegtiden|Cursor|an
idas|Ende der|Grafik-/Textzeile"

<92> 5600;DATA|0,0,"":REM|Seitenende

<493 5610, DATA"Datet Operation"

<86> 5620.DATA[7,6,"Um eine;Datei zui8ffnen, |bendtigt!G
RAFIKUS|den|Namen|der | ge-"

< 1> 5630|DATA}B,6, "wiinschten|Datei."

<B7> 5640 |DATA9,6,"Wirdizusiitzlich|ein)Laufwerk oder'le
iniSuchweg! (Pfad) angegeben, |so"

¢<71> 5650,DATA[10,6,"sucht|GRAFIKUS |die|gewiinschte|Date
iiimiangegebenen)Laufwerk)bzw."

¢25> 5660,DATA{11,6, "Suchweg."

¢ 9> 5670/DATA 12,6, "Werden | keine|zusidtzlichen|Angaben}|
gemacht, |soidurchsucht|GRAFIKUS"

<90> 56B0,DATA[13,6,"nur das|augenblicklichigewdhlte|La
ufwerk/Unterverzeichnis."

<63> 5690,DATA|15,20,"Eingabesyntax:|[[LwW:][\PFADNAME\]

JDATEI.TYP"
<93> 5700|DATA!17,6,"Funktionstasten:"
€12> 5710 DATA}19,6,"F1}|:izeigtidiese|Hi1fsseite"”
<73> 5720,DATA20,6,"F2||:!zeigt |das!aktuelle|Directory

iIhreriDiskette/Platte an”

<73> 5730!DATA|21,6,"ESC!:|bricht!die|laufende|Operatio
niabjund| fihrt)zurlck|zum)Hauptmenue"

< 7> 5740 |DATA|0,0,"":REM|Seitenende

<74> 5750|DATA"||DIR!anzeigen| "

<39> 5760|DATA}7,6,"Um)das|Inhaltsverzeichnis)(Director
y)iIhreriDiskette,anzuzeigen,"”

<69> 5770|DATA|8,6," "bedient|sich|GRAFIKUS)einerMaske, |
dieiSieiselbst|definieren”

<27> 5780|DATA}9,6,"kdnnen. |Diese|Maske|kannidabeidie]
Suche auf|ganz)bestimmte"

<34> 5790 |DATA|10,6,"Dateien|beschrénken, oder, |durchid
ie)Verwendung|von|Stellvertre-"

<81> 5800|DATA[11,6,"terzeicheni(*,?), alle!Dateieniein
es;Laufwerks | bzw. |Unterverzeich-"

<29> 5810,DATA}12,6,"nisses beinhalten."”
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<59> 5820;DATA|14,6,"Die|von!GRAFIKUS!vordefinierte!Mas
ke, *.%'|zeigt!alle!Dateienund"”

<77> 5830i/DATA}15,6,"Unterverzeichnisse!im/augenblickli
chiausgewlihlten)Laufwerk/Ver-"

<94> 5B40|DATA|16,6,"zeichnisian."

<68> 5850 DATA|18,16,"Eingabesyntax:|[[LW:)[\PFADNAME\]
JDATEI.TYP"

¢<54> 5860,DATA[20,9,"wobei |DATEI.TYP!0.a.!Stellvertrete
rzeichenienthaltenidarf."

<18> 5B70/DATA0,0,"":REM!Seitenende

€96> 5880, ,DATA" |Makro|-!Grafik)"

<84> 5B90|DATA7,6,"Die|Makro-Funktion!ermglichtles, |L
infeniundiRechtecke}zu)zeichnen,"

<35> 5900iDATA!8,6,"deren|End-!bzw. |Eckpunkte!mitiden!|C
ursor-Tasten|festgelegt |werden."

<91> 5910iDATA!9,6,"Bei der|Aktivierung !der !Makro-Funkt
foniwirdidielaktuelleCursor-"

<74> 5920!DATA}10,6,"positionigespeichert!und!dient!als
iStartpunkt|fiiridie|gewlinschte"

<58> 5930,DATA!11,6,"Makro-Grafik.|Der!Cursor|muBinunia
ufiden|EndpunktideriLinie|oder"”

<35> 5940,DATA 12,6, "den|gegeniberiiegendenEckpunktide
siRechtecks |gesetzt|und!die"

<80> 5950;DATA}13,6,"Grafikimit|[ENTER]|aktiviert)werde
no"

<91> 5960 DATA|14,6, " "Neben.den|EDITOR-Tasten|zum|Bewege
nides|Cursorsisind|folgende"

<12> 5970,DATA[15,6,"Tasten|zuldssig:"

<B4> 5980,DATA 16,6, "F1l)!||:1zeigt|diese|Hilfsseite"

<78> 5990)DATA[17,6,"F2iiii:iwdhlt|den|zubenlitzenden|L
inien-Typ! (doppelt/einfach)”

¢31> 6000,DATA!18,6,"F3}|}|:ischaltetidie!Knoten-Option

ein/aus.!Die|Knoten-Option"

€16> 6010,DATA;19,14,"erlaubt|es|GRAFIKUS|eventuelle|Kr
euzpunkte selbsténdig!zu!setzen."

<38> 6020,DATA[20,6,"ENTER|:|schliepftidie!Eingabelablun
dizeichnet|die|Makro-Grafik"

€17> 6030iDATA}21,6,"ESC|i|:|brichtidie!Makro-Funktion}
ab"
<86> 6040|DATA|0,0,"":'Seitenende

€27> 6050 |DATA"||Seitenlayout) "

<10> 6060iDATA!7,6,"Die|Option| 'Grafik-Layoutieinstelle
n'iermdglichtieine|vVerdnderungi|der"”

<84> 6070:DATA|8,6,"augenblicklichen|Gr&pBeieiner|Grafik

-Seite.”
<72> 6080/DATA!9,6,"Dabei | kBnnen|Sieisowoh]l|die|Seitenb
reite;(=}Anzahl|Zeichen/Zeile) als"”

<57> 6090;DATA|10,6,"auchidie|Seitenlidnge!(=|Anzahl|Zei
len/Seite) neu;definieren.”

<79> 6100iDATA|11,6,"Folgende |Werte!sind|zuldssig:"

<12> 6110/DATA 13,6, "Seitenbreite:|imind.:!80!|Zeichen!
imax.:|160iZefchen"

<82> 6120,DATA!14,6,"Seitenlinge:||imind.:i20!Zeilen) !

11i66iZeflen”

ATA!16,6,"Uberzihlige!Zeichen,werden|vonirec
hts, |Uberzihlige)Zeilen!von)unten"

<73> 6140)DATA|17,6,"her|abgeschnitten."”

<B2> 6150;DATA[18,6,"Falls|beieiner|Verkleinerung der|
Grafik-Seite|Daten verlorengehen”

€19> 6160,DATA[19,6,"wiirden, iwird)diesesangezeigt)und|
Siei,habenidie|M8glichkeit, |Ihre"

<96> 6170)DATA}20,6,"Eingabe)zurlickzunehmen."”

< B> 6180|DATA}|0,0,"":REM|Seitenende

Listing GRAFIKUS

PD-SERVICE-LAGE

Nur bei uns

-. Von W. Maier -

+* % Geddy-Cad 4.03 + ¥
PuBLIC DOMAIN - SHAREWARE
Low-COST-SOFTWARE
FUR IBM-kOMPATIBLE PCs - MS-DOS

(iber 850 DEUTSCHE Programmdisketten
tiber 350 Disketten mit Shareware-SPIELEN!
und neuste und aktuellste US-PD & Shareware

Kopiergebiihren 5 1/4” nur 4,50-2,70 DM
S Kopiergebiihren 3 1/2” nur 650-470 DM 3.

Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken bei
PD-SERVICE-LAGE - HasselstralBe 38
4937 Lage/Lippe - Telefon 05232/66912

- ® -

Die neuen =°SIERRA’ spiele:
Gold Rush DM 75,— Man Hunter New York DM 83,~
Leisure Larry Il DM 83,— Police Quest II DM 83,—
King's Quest 4 DM 83,~ Space Quest Ill DM 83,—

BRANDNEU !!
Man Hunter _
San Francisco DM 85,— 3 I,'eisure Larry 3 DM 99, "
Hoyle's Book Of Games DM 75, ero's Quest DM 95,
Silpheed DM 75.— Codename Iceman DM 95,—
! Colonel's Bequest DM 95,—

Bezug: Vorkasse (Scheck) zzgl. DM 4,- Versandkosten oder Nachnahme zzgl. DM 6,— Versandkosten. Aus-
land + DM 5,—. Alle Produkte orginalverpackt, US-Eigenimport. AuBerdem Orginal Hint-Books zu allen Sierra-
Spielen DM 22,~. Deutsche Losungen zu den meisten Sierra-Spielen DM 20,— (genaue Liste auf Anfrage).
Test Drive Il DM 89,— F 15 Strike Eagle || DM 115,—
Microsoft Windows 286/386 (US-Version) DM 175,-/330,—
Zug The Megasaurus/The Puzzle Story Book
(sprechende Spiele fiir Kinder ab 3 auf Englisch)
Weitere US-Software a. Anfrage
Software-Import M. F. Perathoner
8057 Eching - Uhlandstrasse 50 - Tel. (089) 3195444 - Fax (089) 3192457

je DM 73,—
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ZEITRECHNEN

- PC pur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern stehenden Zahlen sind Priiffsummen
fiur das Prifsummenprogramm 'CHECK’ aus der PCpur
6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrech-
te Strich " darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben
Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen ein. Nach dem
Abtippen (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern mit
SAVE“ZEITRECH.BAS

® Start des Programms unter GW-BASIC mit dem Befehl:
LOAD“ZEITRECH.BAS“r

® Die PCpur-DATABOX 1/90 enthilt neben dem Quelltext
das lauffihige EXE-Programm.

Programm:  ZEITRECH
Autor: Claus Richter
Funktion: Lernprogramm Berechnen von Zeit-
differenzen
Sprache: GW-/Turbo -/Quick BASIC
Grafikkarten: alle
Anleitung: ‘Moderne Zeiten’,
PCpur 1/90, Seite 106
hr
LISTING >ZEITRECH<, REMARK = 3>'<.
¢<56> 10;REM;PROGRAMM: !Zeitrech
< 4> ZD?REM:FUNKTION::Lernprogramm:Rechnenlmit:Uhrzeite
n
€49> JO:REMlOIALEKT:::GW~/Turbo-/Qu1ck:BASIC
<48> 40 REM|LAUFT|AUF)allen!Grafikkarten
<¢33> S50REM|AUTOR|!!:!Claus|Richter
<90> 60|REM|(c)!1989)PCpur
<85> 70}
<86> 80|
<87> 90|
52> 100, '###|Mit|Uhrzeiten! rechnen ###
<91> 110}'
<93> 120,
< 4> 130:'##l:startbi1dsch1rm:m%t:Abfrage:der:Aufgabenz
ahl [###
<47> 140 ,KEY|OFF:CLS
<40> 150:LOCATE:4.20,0:PRINT:”Unterschiedlzwischen}leit
angaben,berechnen”
72> ISO:GOSUB:ISSD::'##anraFﬁk}zeichnenI#l*
<55> 170!L0CATE:8,15.0-DRINT::“Wiev1e1e:Aufgaben:w1Tist
iDuibearbeiten?)'0'=Ende!->!";
<96> 180;LINE|INPUT)AS
€14> 190,IF A$="0"|THEN|CLS:END
¢ B> 200, IF|VAL(A$)<1|THEN!170}ELSE|PRINT AS
<92> 210!
<31> 220, '### | Hauptprogramm| ###
<96> 230}"
<79> 240:FOR:I=1:TOfVAL(As):FEHLS:D:FEHLM:O:WRONG:O
<43> 250:::RANDOMIZE:TIMER:'##ﬂ:Zufa1lszah1ensaat:initi
ieren|###
<68> 250:::'#ﬁt!Variab1en::zal.:zaz::Stunden;:zbl.:zbZ:
iMinuteni!der|Uhrzeiten! '###
<96> 270:::ZA]=INT(RND(1]*24):ZBl:INT(RND(l)*GO)
<36> ZBD:::ZA?:INT(RND(I)*?d):ZB2=INT(RND(1)*60)
<65> 2980} } ;"
<B6> 300}I:‘#lllzweﬂste11ige:AusgaDererzwingen:Qﬂ#
<87> 310, ZEIT1$=RIGHT$("00"+RIGHTS$(STR$(ZAL1), (ZA1>9)*
=1+1),2)+":"+RIGHT$("00"+RIGHT$(STR$(ZB1), (ZB1>9)*
=1+41),2)
<75> 320:::ZEITZS:RIGHTS("00"+RIGHT$(5TR$(ZA2},(ZAZ)Q)*
*1+1),2)+":”+RIGHTS("00"+RIGHTS(STR$(ZBZ),(ZEZ)Q)*
=1#1) ;23
<54> 330,
<27> 340) '### Umrechnung!in!Minuten | ###
<27> 350; | 1ZEIT1=ZA1%60+2B81
€77> 360, 1ZEIT2=ZA2%60+2B2
<62> 370}
€ 3> 380;, '### Rechnungibei|lberschreitung!der!Mittern
achtnachtsgrenze | ###
€17> 390:::IF:ZEITI)ZEITZ:THEN:ZW1=1440—ZEIT1:EZ=2W1+ZE
IT2:ZEl=INT(EZ/SD):ZE2=EZ—(INT(EZ/60)*60):GOT0:450
<49> 400"
<67> 410::!‘#ts:Zeituifferenzen:ohne:Uberschreitung:der
iMitternachtsgrenze ! ###
<59> 420:i:EZ:ZEITZ—ZEITI:ZE1=INT(EZ/60):2E2=EZ-{INT(EZ
/60)*60)
<55> 430"
<54> 440, '### Aufgabelstellen!-!Antwort|bewerten ###
<26> 450} )CLS
<78> 460, |LOCATE|7,8,0:PRINT!"Gib!den|Zeitunterschied!
iniStunden|(Return)iund!Minuten! (Return)}an:"
61> 470:::LOCATE:10,10.D:FRINT:ZEITI$;":Unr:bis:”;ZElT
2%;"luhri=1";
<16> 480 | LINE|INPUT HS$
<11> 490::!LOCATE:IO.aS.U:PHINT:":::";
<94> 500:::IF}VAL(H$)<>ZE1:THEN}FEHLS:FEHL5+1:EL5E:IF:V
AL(H$)=ZE1!AND!FEHLS=1!THEN!FEHLS=0
<45> 510 |LOCATE!10,41,0
Listing MODERNE ZEITEN

<95> 520! | LINE|INPUT |M$

<74> 530 1F|VAL(M$)<>ZE2 | THEN|FEHLM=FEHLM+1:ELSE!IF|V
AL(M$)=ZE2 |AND|FEHLM=1] THEN| FEHLM=0

<58> 540"

<97> 550, ., '###4 Mitteilungider Bewertung, ###

<18> 560, |TIME1=TIMER: ') | ###)Stoppuhr)starten) fir|wart

efunktionen | ###

¢ 1> 570, IF,FEHLS=0]AND}FEHLM=0| THEN| LOCATE|15,20,0:P
RINTI"RIIJCIHITIIIG) "

<B2> 580))|IF}FEHLS=0}AND}FEHLM=0|THEN|IF|TIMER-TIME1(=
2| THEN!580}ELSE}GOTO} 750

¢12> 590} !IF!FEHLS=1!THEN|WARN$="Stunden" |ELSE!IF|FEHL
M=1)}THEN|WARN$="Minuten"

¢B3> 600 |IF|FEHLS=1|AND|FEHLM=1|THEN|WARNS$="beiden|An
gaben"”

¢63> 610} }}IF|FEHLS>1}OR|FEHLM>1 ! THEN|GOTO!680

<70> 620} iIF|FEHLS>1}AND|FEHLM>1 | THEN|GOTO| 680

<35> 630, iLOCATE|15,20,0:PRINT!"Leider|sind|die|" ;WARN
$;"inichtirichtig.”

<50> 540:::LOCATEI16.20.0:PRINT:"Versuche:es:noch}eﬁnma
11" :TIME1=TIMER

€26> 650i | IF|TIMER|~|TIME1<=1.9!THEN!650!ELSE!CLS:GOSU
Bi1210:GOTO! 460

<63> 660} !"

<63> 670::‘t#d:Rechenweg:abarbe1tenlnach:zweima]1ger:Fe
hleingabe | ###

<34> 680}}iCLS

<28> 690,)1GOSUB!810:TIME1}=|TIMER

¢81> 700i;iIF;TIMER|-ITIMEL<=1]THEN}700|ELSE}IF|WRONG=0

I THEN| 750

€11> 710 ;iLOCATE|22,10,0:BEEP: PRINT!"Nur!mit!HILFE!bea
rbeitet: " :LOCATE|23,20,0

€39> 720, '###|ZE1=|Stundenzahl !des !Ergebnisses: | ZE2=
Minutenzahl |des|Ergebnisses

€47> 7301 IPRINTIZEIT1$;"ibis|";ZEIT2$"=!";ZE1;":";ZE2

:TIME1=TIMER:WRONG=0

<28> 740::IF:TIMEH:—:TIME1‘=4:THEN1GOTO:740

€¢59> 750 NEXT: '###|Endeider|Hauptprogramm-Schleife|###

¢ 8> 760;"

<24> 7701‘8!#:Neustart:deslProgramms,:wenn1311e:Aquahe
nibearbeitet|sind | ###

<85> 780;RUN

<14> 790,

<85> BOO, '###|Anzeige|des|Rechenweges . ###

< 9> BlOlLOCATEIZ,ZS,O:PRINT:"Rechenweg:in:Einze1schrﬁt
ten”

<78> BZO:LOCATEI4.10,0:PRINT}ZEIT1$”:bis{”;ZEIT2$

< 3» 830;'

< 5> 840, '### Minuten|bearbeiten ###

<78> 850, IF|ZA1<>ZA2!0R|2A1=ZA2|AND!ZB1>282 | THEN LOCA
TEIS.,:PRINT}”NenneFdieIZah1:derIMINUTEN!ven:";ZEI
T1$;"Ibis:”;ZA1+1;":00::il:i";:ELSE:IF:ZA1=ZA2:AND
:ZBI(ZB?:THEN:LOCATEIB,,:PRINT:"Nenne}die:ZahW:der
IMINUTEN | VON|";ZEIT1$;"|bis!|";ZEIT2$;

<15> 860 |LINE|INPUT|MIN1S$

€23> B70IMIN1=VAL(MIN1$)

<28> 880::lIF}ZA1=ZA2:AND:251(2821THEN1IF:MINltiZBZ-ZBl
:TnEN!EEEF:LOCATE:G.,:PRINT:“Die:Zah1:der:MINUTEN:
von|";ZEIT1$;"ibis!";ZEIT2%;" 'betr&gt:|";ZB2-2B1;"
iMinuten" :WRONG=1:MIN1=ZB2-ZB1:GOTO!1040:ELSE}LOCA
TEI6,57,:PRINT!" !Minuten":GOTO!1040

€32> 890, iIF|MIN1¢<>(60-2Z81)|THEN|BEEP: LOCATE!6,,:PRINT
1"Die}Zahl der |MINUTEN von!|";ZEIT1$;"!bis!":ZAl1+1

":00ibetrdgt:|";60-ZB1;" !Minuten" :WRONG=1:MIN1=60-
ZB1:ELSE|LOCATE|6,57, :PRINT!" !|Minuten"
<97> 900;'

<49> 910 '###|Stundenbearbeiten|##4#

<50> 920:LOCATE:8.,:PHINT:"Nenne:d1e}Zah1:der:STUNDEN:v
oni";ZAl+1;":00ibis|";ZEIT2%;" !} 11"

< 3> 930|LINE|INPUT|STDDIFF$
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<71> 940 ,STDDIFF=VAL(STDDIFF$)

> ) . ; . <63> 1330}
€86> 9501 | !IFIMIN1+ZB2559 | THEN | FAKTOR=1ELSE|FAKTOR=0 ¢ 7> 1340 ###!Minuten-Anzeige|#8#
<91> 960} !!IF|STDDIFF<>ZEL1-FAKTOR, THEN|BEEP: LOCATE!S, ,: ol . 4 : ;
e g T _ s 5 el e <69> 1350, "### Minuteni,der ersten|Zeitangabe | ###
PRINT | "DieiZahlider STUNDENivon " ;ZAl+1;":00ibis| ¢12> 1360!LOCATE!24. 1
;ZEIT2$; " |betrdgt: | ";ZE1-FAKTOR; | " |Stunden" :WRONG= <583 137D:FOR'K=i'T6'éo
1:STODIFF=ZE1-FAKTOR: ELSE!LOCATE!8,57, :PRINT|"|Stu <74> 1380!!1!!COLOR'1s.0
W ' 115,
15 ;:;?, <23> 1390}!!!!IFIK<ZB1+1!OR}!(ZA1=ZA2}AND!ZB1<ZB2) | AND K
: a» 980:'11#'Add1t10 id | fest tellten|Minutenanteil 7282 . THENICOLOR!7,0,0
o fnasriitestgests Ny <94> 1400!!!!!LOCATE!24,, :PRINT|RIGHT$(STR$(K),1);
]

N 2 H
€93>» QBOILOCATE:ID,.:PRINT"ZahWe:nun:die:M1nutenizusam $58 1410:NE*T '
" Wy m P <68> 1420,;COLOR 15,0
men: | ";MINL;"+.";ZB2;" = 1111111173

: < B> 1IF) =ZA2|AND! T i
58> 1000! LINE | INPUT |MINSUMS$ (5:, i:ig:FF'ZAI PANDIIETTREE THEREIEES
<50> 1010!MINSUM=VAL(MINSUMS) :

— g . o g
€29> 1020!|!IF!MINSUM<> (MIN1+2B2) | THEN!BEEP: LOCATE!10,, L D bR g AT IWR LA, ZETEAROREEIRES
:PRINT|"Die)Summe der Minuten;";MIN1;"|4]";ZB2;" b 60> 14?0{FOR:K=1:Té:60
etrdgt:iiiiiiiiii®;MINI+ZB2;" Minutentiiiii!!"WRO <76> 1480!!!!iCOLORI15,0
NG=1:MINSUM=MIN1+ZB2:ELSE|LOCATE} 10,57, :PRINT " Mi <89> 1490} ! !IF!K>ZB2| THEN!COLOR!7,0
nuteniiiiiiiiiiid <15> 1500} }!}!LOCATE!25,,:PRINTIRIGHTS (STR$(K),1);
<49> 1030} !!IF!MIN1+ZB2>59!THEN!GOSUB!1100

ol ! i <60> 1510!NEXT
<45> 1040} LOCATE}20,10,:PRINT|"Unterschiedivon|";ZEIT1$ €92> 1520!LOCATE!21,76:PRINT ! "Std": LOCATE!22, 76: PRINT | "
(Mibis!';ZEIT28;" =it : 2 122,76: [

i Std" :LOCATE | 24,66: PRINT ) "Minuten"; :LOCATE|25,66:PR
<14> 1050 LINE!INPUT |STU$:STU=VAL(STUS$):LOCATE 20,46,

= INT|"Minuten";
RINT!™!:!";:LINE}INPUT |MNT$:MNT=VAL(MNT$) <625 1530!RETURN
<85> 1060 |IF |STUC>ZEL1 OR|MNT<>ZE2| THEN | WRONG=1

' <705 1540}
:3:; ig;g:ﬁETURN <77> 1550 "###| 'Grafik'| elchneni}]iluﬁ

! <28> 1560, '### Ausgabe| hren' liniPrint-Zeilen #&#
<38> 1090 '###,Zwischenrechnung, |wenniMinutenzahl ,der;D ; LAUEgane 0 "Unhre Print-zeile

<63> 1570, LOCATE;12
<45> 1580, PRINT "]
HR$(187); "}

ifferenz | >59 | ###
€24> 1100)PRINT;:PRINT|"Zerlege die;Minutenzahl |in|Stun
denjundiMinuten, |indem|Du,durch|60teilst."

01);STRING$(19,205);C
";CHR$(201);STRINGS$(1

-0
-I
-2
-- &
-

;
i
T
" ; e 9,205);CHR$(18
<55 1110)PRINT|"Deriganzzahlige|Quotient|stellt|die St <795 1590!PRINT!"!! po CHRstlaG)"':‘11"':12"!!:1
undenidur;iderRest disiMinutan, 186); LETEELIIEELE T Y TonRs(288) 5" |
<65> 1120}LOCATE}15,,:PRINT!"Zahl|der|Stunden:i!ii}iii} e HR$ (186) !

b v s COLORID .7 ) €47> 16001 PRINT!"!! i " CHRS (1 P11 CHRS(
¢<54> 1130!LINE!INPUT!QUOT$:COLOR!7,0 179 bttt $(186);:" ! SRR aithes
<45> 1140} |IF|VAL(QUOT$)<>INT(MINSUM/60)]THEN|BEEP:LOC HR$(186);" 1! 1! . CHRS$ (179 LI LCHRS (18

ATE |15, ,:PRINT,"Die|Zahl |der Stunden;betrdgt:|";:C 8)

OLOR!0,15:PRINT!INT(MINSUM/60); :COLOR}7,0:PRINT! "} <24> 16101PRINT!"11!1!!1!1" CHRS (1 L1ilT i CHRS(

Addiere zur obigen)|Stundenzahl!":ELSE|LOCATE| 15,35 179) ;"1 i21 1" ;CHR$(186);"! R

» :PRINT | "AddiereizuriobigeniStundenzahl!" HR$(186);"110} 1]} |";CHR$(179 2} 1";CHR$ (18
<86> 1150!LOCATE!16,,:LINE}INPUT!"Zahl !der!Minuten! (=Re 6)

st):iiii!lli";RESTDIVS C535 1EBOUBRENT ™ H L1 E T v SRR TTEE L 1 18 b v v 8HR
<30> 1160} }|IF}VAL(RESTDIVS)<>MINSUM-INT(MINSUM/60)%60] 179) n..::::';[Lféggé(iss,sf:::?: R ;;:jtju§é

THEN|BEEP: LOCATE|16,,:PRINT|"Die!Zahl!der ! Minuten! HR$(186) ::::}:E::. CHR$(179) : ﬁ: ..\EH.CHns(iB

betrégt: " ;MINSUM-INT(MINSUM/60)*60; : WRONG=1 6) ) y o v '

:
bl ol €42> 16301PRINTI"!!!ii!11!";CHRS(186);" |

" - . HR L ,I“llll\i L) 'u
< 3> 1190! ‘###|Analoge)Zeitdarstellung ! ### }?9?:?."§éi;3213g3'il:gli.g??5§é;::219
¢53> 1200, '### |Stunden-Anzeige!|!!! ||| ! ##s >iééiil'3""CHR$(iﬂéa b AN wk
<52> 1210|LOCATE!21,1, : ' B T AR i Lo
<45> 1220!FCR}K=1)T0}24 182 ??f?fZ:;:Il ;"::Zli':??$?F}?§?:.l
<22> 1230!!!iCOLOR!15,0 s AR LR
¢ 2> 1240} 1} IIFIKCZA1+2|OR} (K>ZA2|AND}|ZA2>ZA1) | THEN}COL <285 1680 PRINT! LibiEn cHoe 186) ;"

OR|7,0,0 il : LA E i
aiin. T A S

<15> 1250} }!|LOCATE}21,,:PRINT!RIGHT$( 00" +RIGHTS (STRS( s::,:???ff} ppiriiplil iy BT

K), (K>9)%(-1)+1),2);CHR$(179); <82> 1660 PRINT! e CHR$(186):" 111111ttty
Y LEsiEAT : i34 T vl L T
<45> 12701 !IF{ZA2>ZA1!0R}ZA1=ZA2|AND!ZB1¢ZB2 ] THEN|COLOR el oo igal Ak PCHRE(I8E) |

115,0:GOTO!1340: ] : : EEEEERRRRN :

- 8 122403 ELSELLOCATE 22,2 €19> 1670!PRINT! LUl CHR$(186) ;"1 171l 6!
<89> 1200} '###iDarstellungider!zweiten!Zeitangaben ### th ROMARLS PEILIIELIEIIII LT CHRS (186
<9B8> 1300)FOR!K=24!TO!1|STEP-1:COLOR!7,0:IF}K(=2ZA2!THEN PTiiidi6iid iCHRS(186)

{COLOR} 15,0 < 0> 1680!PRINT! !11";CHR$(200);STRING$(19,205);C
€ 9> 1310}}iiiLOCATE|22,,:PRINT!RIGHT$("00"+RIGHT$(STRS HR$(188);"} Pl i il " CHR$(200) ; STRINGS (1

(K), (K>9)%(=1)+1),2) ;CHR$(179); 9,205) ; CHRS
<595 1320!NEXT <82> 1690!RETURN
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Die Gewinner des PCpur-Boten 10/89 sind ermittelt . /5siziscn. Retershers

9. Susanna Stehling, Konstanz
. . 10. Gordan EI ic, Dui
Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 10/89 entschied das ordan Elmazovic, Duisburg

Los iiber die Gewinner von zehn aktuellen DATABOXen der v e ‘;ﬁ;{l e
PCpur. Der Gewinner der 286-AT-Karte ist ebenfalls gezogen. PCpur untergebracht. Auch Sie kén-
Lesen Sle, wer gewonnen hat, und machen Sle weiterhin mlt, nen der nichste Gewinner sein, wenn
dann konnen auch Sie gewinnen. Sie die jeweilige Karte ausgefiillt mit
Threr eigenen Meinung, denn die ist
Die zusétzlich in der PCpur 10/89 zur  PCpur DATABOX 1/90 freuen: :.ilns S%l\}r ‘ﬁ‘rtl.ChggB att _utns dz1gusqksgx.1-
Verlosung gestellte AT-Karte wechselt 1. Wolfram Fischer, Ingolstadt PEDI 16 tlg. g ell :15 ’ héll I 1cel
£ Volor e Gnitric PR ot sl s un
. A " 3. Michael Rau, loui 2 2y i
Herzlichen Gliickwunsch: . 4 J’ui"(; e(rlaeL a&ir,sggn%fh-mh len  Botenschicken. Mit dieser Karte kon-
Herr Lutz Catterfeld, 5900 Siegen 5. Norbert Madiwe, Hilden nen Sie aktiv an der Gestaltung Ihrer
Des weiteren konnen sich folgende 6. Erika Wendlberger, Lupburg-See PCpur mitwirken - auf gehts!
PCpur-Leser iiber den Gewinn einer 7. Frank Ullrich, Schellerten —uc
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TRON

Programm: TRON.BAS

Autor: Andreas Meyer

Funktion: Geschicklichkeitsspiel

Sprache: GW-BASIC/Quick-BASIC

Grafikkarten: CGA

Bedienungsanleitung: 'Sturm im Farbeimer"
PCpur 1/90, Seite 50

Wichtige Hinweise zum Programm

Die Bedienung von TRON erfolgt iiber die Tastatur Thres
PC. Fiir die Abfrage der gedriickten - oder nicht ge-
driickten - Tasten sind die Zeilen 350 bis 470 verantwort-
lich. Fiir den ersten Spieler gelten die Tasten <6>,
<4>, <8> und <2> auf dem Nummernblock der Ta-
statur. Fiir Spieler Nummer zwei gelten entsprechend die
Tasten <a>, <d>, <w> und <y> auf dem Buchsta-
benblock. Wem die Belegung der Tasten nicht gefallt,
beispielsweise aus Platzgriinden - schlieflich miissen
ja zwei Spieler an einer Tastatur arbeiten -, der kann
zum Beispiel fiir Spieler Nummer zwei die Zeilen 380 bis
410 dndern, indem er die Buchstaben innerhalb der An-
fithrungsstriche austauscht.

Beispiel:

Die Belegung der Tasten fiir den zweiten Spieler soll so
verdndert werden, daf} fiir ihn gilt:

<r> — oben

<d> — links

<g> — rechts

< Leertaste> — unten

Die Zeilen 380 bis 410 miissen dann wie folgt aussehen:

380 IF TAST$ = “d“ THENR(1) = 4 (links)
390 IF TAST$ = “g“ THENR(1) = 6 (rechts)
400 IF TAST$ = “r“* THENR(1) = 8 (oben)
410 IF TAST$ = ““ THENR(1) = 2 (unten)

_ PCpur-tinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC/Quick-BASIC
mit der CGA-Grafikkarte zusammen. Die links neben den
Zeilennummern in spitzen Klammern befindlichen Zahlen
sind Priifsummen fiir das Priifsummenprogramm 'CHECK’
aus der PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden.
Der senkrechte Strich "' darf ebenso nicht mit abgetippt
werden; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehéren zu der vorhergehenden Zeile und miis-
sen dementsprechend abgetippt werden. Ein Unterstrich
(—) am Ende einer Zeile zeigt auf, daf} sie in der néchsten
Heftzeile fortgesetzt wird - also dort bitte keinen Zeilen-
umbruch erzeugen. Der Unterstrich darf nicht mit abge-
tippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten Start)
unbedingt abspeichern!

® Start des Programms unter GW-BASIC mit dem Befehl:
LOAD “TRON.BAS“R.

® Die PCpur-DATABOX 1/90 enthilt neben dem Quelltext
das lauffihige EXE-Programm.

Sie konnen natiirlich auch jede ander Belegung benut-
zen. Achten Sie bei der Eingabe der entsprechenden Ta-
sten aber auf die Grof- und Kleinschreibung. Ersetzen
Sie die vorhandene Belegung durch Grof3buchstaben, so
muf beim Spiel die Taste <CAPS-LOCK > eingeschaltet
sein. Wer dem aus dem Wege gehen will, der kann die
Buchstaben in den Anfithrungszeichen auch durch die
Funktion CHR$ ersetzen. Hinter CHR$ mufi dann in
Klammern der ASCII-Code der betreffenden Taste stehen.
Fu}i die Zeile 380 wiirde das dann folgendermafien aus-
sehen:

380 IF TAST$ = CHR$(100) THEN R(1) = 4

<64> 10!REM|PROGRAMM:

<96> 20]REM=>] TRON,BAS

<20> 30 ]REM|FUNKTION:

<B89> 40 REM=>|Geschicklichkeitsspiel
<47> 50} REM| PROGRAMMIERSPRACHE :

<55> 60|REM=>GW-BASIC/Quick-/Turbo-BASIC
<63> 70iREM|GRAFIK-KARTEN:

<56> B80}REM=>CGA

<50> 100|CLEAR

<65> 110,DEF|SEG|=|&H40: |POKE|23, 32
<46> 120}SCREEN|1

€62> 130,CLS):|INPUT|"Spielerzahl}?!", |SPIEE: |IF|SPIEE}

={1iTHEN|P!=]|

¢ 9> 140iKEY|OFF:|LOCATE|25: PRINT!"!!!1i1!!!1!TRON!(c)!1
990! DMV"

¢ 0> 150}DIM}F%(61,!31)"

¢31> 160}FOR!X|=!1|TO!60

<87> 170,FORIY|=11!TO}30

<13> 180 {F%(X,iY)i=13

<24> 190 )NEXT

< 7> 200|NEXT

<80> 210, LOCATE |1, |6:PRINT|"|Spieleril:";iP(1);i"iililS
pieleri2:";iP(2)

<39> 220 LINE;(175,}0)-(175,110),:3
<87> 230]LINE}(0,}10)-(320,!10),!3

<20> 340}R(2)}
<17> 350|TAST$

<28> 240 FOR X |=]1|TO}|60

<84> 250 FOR|Y|={1!TO!30

€47> 260|LINE|(Xi*|5]+110, Y iI*i5!+]20)-(X!*|56!+113,!Y}x
161+123), |F%(X,!Y),|BF

<47> 270 |NEXT}Y

<39> 2B0!NEXT!X

<91> 290 |XPOS(1)}=}21

<29> 300)YPOS(1)i=!15

< 1> 310iXPOS(2)}=!40

<43> 320)/YPOS(2)|=!15

<66> 330iIF|PI<>}1;THENIR(1)!=!4;

INKEY$: | SOUND|64,}1:|SOUND|164,)1:!1F}
TAST$!={"6"|OR|TASTS |=|"4"|OR|TASTS!=!"8"|OR|TASTS
1=1"2" | THENIR(2) |=|VAL(TASTS)

Listing TRON

pm
<75> 360, IF|TAST$!=CHR$(27) | THEN POKE|23,!9:|END
€45> 370(IFiPi=)1|THEN!GOSUB!620: !GOTO!420
<78> 380 IF TAST$!=|"a" |THEN|R(1)i=}4
<96> 390 |IF|TAST$!=|"d" |THENIR(1)|=!6
<70> 400|IF|TAST$!= iTHENIR(1) =8
<13> 410|IF|TAST$ = "ITHEN|R(1)}=}2
<54> 420 ,FOR PL =1 2
<48> 430!IF|R(PL) = HEN|XPOS(PL) |={XPOS(PL)i+i1
< 5> 440 |IFR(PL) = HEN|XPOS(PL) =1 XPOS(PL) |-11
<29> 450} IFIR(PL)|= HEN|YPOS(PL)i=1YPOS(PL)|-|1
<47> 460)IF|R(PL)!= HEN|YPOS(PL)!=!YPOS(PL)!+!1

< 3> 470)NEXT)PL

<31> 480 IF F%(XPOS(1),!YPOS(1))!<>!3!THEN!GOTO!550

<74> 490 IF FX(XPOS(2),!YPOS(2))!¢>}3!THEN!GOTO!550

<51> 500!FOR!PLi=}1)TO!2

<67> 510]LINE; (XPOS(PL)|*!5/+}10, YPOS(PL) !*|5!+!20)-(X
POS(PL)i*!5i+!13, |YPOS(PL)!*!5!+!23),!PL, |BF

<47> 520 F%(XPOS(PL), !YPOS(PL))i=!PL

<95> 530|NEXT|PL

<87> 540;GOTO}350

<28> 550 /RI=IRi+!1

<23> 560 !IF|F%(XPOS(1), YPOS(1))i<>!3!THEN!P(2)!=!P(2)
+11

<76> 570!IF|F%(XPOS(2),iYPOS(2))!<>!3|THEN!P(1)!=!P(1)
+i1

<18> 580 LOCATE!1,|17:|PRINT|P(1)

<45> 590 LOCATE1,35: |PRINT|P(2)

<20> 600}IF|Ri=}20!THEN!END

<73> 610)GOTO!160

€B81> 620 IF FX(XPOS(1)i+i1, YPOS(1))i=I3!THEN!XPOS(1)!=
IXPOS(1)i+i1: |RETURN

<43> 630!IF|F%(XPOS(1)!-11,|YPOS(1)
IXPOS(1)i=-i1:RETURN

<30> 640 IF;F%(XPOS(1), YPOS(1)i+11)i=]3|THEN|YPOS(1) =
1YPOS(1)i+i1: !RETURN

€10> 650 IF F%(XPOS(1), YPOS(1)i=-11)!=]3|THEN|YPOS(1)}=
1YPOS(1)i=i1:}RETURN

<61> 660iP(2)i={P(2)i+!1:)G0TO!580

1=13 i/ THEN | XPOS(1) =

Listing TRON

66 PCpur 1'90
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Fortsetzung von Seite 54

Fazit:

Abschlieflend 14f}t sich sa-
gen, dafl FORMULAR einen
ausgereiften und gut durch-
konzipierten Eindruck macht.
Der Texteditor mit Wordstar-
kompatiblen Befehlen lidfit
sich bequem bedienen. Ein-
zig das Fehlen der Moglich-
keit, innerhalb eines Formu-
lares bestimmte Eingabefel-
der auf dem Drucker in ver-
schiedenen  Schriftsidtzen
oder Schriftarten ausgeben
zu kénnen, stort etwas.

FORMULAR: Shareware
Gebiihr: 98, - DM
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: deutsch

Info: WT

Piep-Show
auf dem PC

Mit dem Programm COM-
PUSHOW werden Sie in die
Lage versetzt, Ihre mit einem
Malprogramm erstellten Bil-
der in einer schon als iiber-
aus eindrucksvoll zu be-
zeichnenden Weise in aller
Ruhe betrachten zu kdnnen.
COMPUSHOW, so der Kurz-
titel des Programms, ist fiir
alle Grafikkarten geeignet
und in der Lage, die Grafik-
Dateien von allen Program-
men zu verarbeiten, die die
Endung GIF oder RLE be-
nutzen. Zusitzlich kénnen
MacPaint-Bilder angezeigt
werden. Gleich nach dem
Start werden die im aktuel-
len Verzeichnis wvorhande-
nen Dateien aufgelistet, die
Sie entweder mit dem
Leuchtbalken auswihlen
und mit <RETURN> auf-
rufen kénnen, oder Sie tip-
pen den entsprechenden Na-
men direkt in die Komman-
dozeile ein.

Haben Sie eine Grafikdatei
aufgerufen, die von COM-
PUSHOW bearbeitet werden
kann, gelangen Sie nach

dem Laden in ein Unterme-
nii, in dem Sie die Aufls-
sung, die Farben und die
Grofle des anzuzeigenden
Bildes bestimmern kénnen.
Die Auswahlméglichkeiten
richten sich dabei nach dem
Original. Aus einem auf ei-
ner Hercules-Grafikkarte
entstandenen Bild 1afit sich
kein SuperVGA zaubern -
andersherum funktioniert
das schon eher. Befinden Sie
sich aus Versehen im fal-
schen Verzeichnis, oder wol-
len Sie sich Bilder aus ei-
nem anderen Verzeichnis
ansehen, so geben Sie in der
Kommandozeile den Pfad an
und betdtigen <RETURN >.
Das Wechseln von Laufwer-
ken geschieht genauso.
DOS-Kommandos wie das
Umbenennen von Dateien
(REN) sind ebenfalls in der
Meniioberfldche integriert.
Um bei diesem Beispiel zu
bleiben: Das RENAME er-
reicht man mit der Tasten-
kombination < ALT-R>.

Die COMPUSHOW ist in
zwei Versionen erhéltlich.
Die Standardversion bekom-
men Sie gegen eine Gebiihr
von 10 $, eine erweiterte Ver-
sion, die unter anderem die
Option zum Erstellen einer
Diashow, also automatischer
Bilderwechsel, sowie eine
Druck-Routine enthilt, gibt
es fiir 20 §.

Fazit:

Das Programm COMPU-
SHOW bietet dem interes-
sierten Anwender eine kom-
fortable Méglichkeit der
Bildbetrachtung.  Dariiber
hinaus koénnen Bilder in
Grofle, Auflosung und Farbe
individuell verindert wer-
den. Die Darstellung von
Farben in Graustufen ist
ebenfalls méglich. Sehr ner-
venberuhigend wirkt sich
der Aufruf des Programms
mit

C> CSHOW #Q

Bild 1: MOSAIX:
Qualitit in Vollen-
dung

<RETURN >

aus, da hier das ohrenbetiu-
bende “PIEPEN“ nach je-
dem Aufruf einer Grafik ent-
fallt.

COMPUSHOW: Shareware

Gebiihr: Standardversion
10 $; erweiterte Version 20 $
Systemvoraussetzungen:
keine

Grafikkarten: Hercules,
CGA, EGA, VGA

Anleitung: englisch

Info: BS

Viele Teile ergeben
ein Ganzes

So etwa kénnte man die Idee
der Puzzle-Spiele beschrei-
ben. Im folgenden sollen Th-
nen gleich zwei Programme
dieser Art vorgestellt wer-
den. Bei den ersten handelt
es sich um das Programm
JIG. Nach dem Starten des
Programms erscheint ein
“Begriifungsbildschirm® mit
einer kleinen Grafik-Demo
und der Aufforderung an
Sie, die Taste <ESC> zu be-
tdtigen. In dem nun aktivier-
ten Fenster kiinnen Sie mit-
tels eines Leuchtbalkens
zwischen sieben verschie-
denen Motiven auswihlen.
Bestitigen Sie Ihre Wahl mit
<RETURN>. Daraufthin
wechselt der Inhalt des Fen-
sters. Das neue Menii bietet
Thnen die Moglichkeit, sich
zwischen folgenden Punk-
ten zu entscheiden:

@ Spiel starten

® Zuriick zur ersten Aus-
wahl

@ Das ausgewihlte Motiv
ansehen (falls Sie sich
nicht sicher sind, ob Sie
das richtige Bild gewihlt
haben)

® Hilfsbildschirm aufrufen

® Den Sound an-/ab-
schalten

@® Den Schwierigkeitsgrad
wihlen (es stehen vier
zur Verfiigung)

® Maus aktivieren (falls
vorhanden)

@ Spiel beenden (falls Sie
wider Erwarten im fal-
schen Programm sind)

Die Schwierigkeitsgrade un-
terscheiden sich durch die
Grofle der Einzelteile. Wenn
Sie Anfinger auf dem Gebiet
sind, empfiehlt sich der un-
terste Schwierigkeitsgrad -
auch wenn das Threm Ehr-
geiz entgegensteht - das
Programm wirbelt Sie bezie-
hungsweise das Motiv ndm-
lich ganz gehorig durchein-
ander.

Steuern Sie nun den Leucht-
balken auf “START* und be-
tatigen <RETURN>. JIG
zeigt Thnen zunédchst das
Motiv unzerstiickelt auf dem
Monitor an. Pridgen Sie es
sich genau ein, bevor Sie
eine Taste betdtigen, denn
damit geben Sie dem Pro-
gramm das Signal, das Bild
in seine Einzelteile zu zerle-
gen. Wenn Thnen das Durch-
einander grof8 genug er-
scheint, betdtigen Sie wie-
der eine Taste. Das Durch-
einanderwirbeln hort auf,
und in der linken oberen
Ecke des Bildschirms er-
scheint eine Markierung,
mit der Sie einen Teil des
Puzzles ansteuern kénnen.
Die LEERTASTE dient zum
Erfassen des Stiickes. Mit
den Cursor-Tasten konnen
Sie nun an die Stelle des
Bildschirmes wandern, die
Sie fiir die richtige fiir das
ausgesuchte Teil halten. Die
Verschiebung der Teile wird
durch nochmaliges Betiti-
gen der LEERTASTE er-

reicht. Falls Sie sich gar
nicht mehr zurechtfinden,
kénnen Sie sich mittels “V*
das Original noch einmal
auf den Monitor =zuriick-
rufen.

Bild 2: Auf den
Hund gekommen:
NG
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VirusDoktor

Eine Programmsammlung, die Sie gegen |
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?
— Schéaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-

dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger

durch Verstellen der
Systemkonfigura- T S'EGQER
tion? CPlus9/8

{assig und Suderst
gik. e ¢ E‘!:los RAM-BAckD

o Preis wmhm;htnlalh fur das

Programm
Sehutzelfekt: hosh
paplsmus: nein

Handbabung: 1 811
Pradikat : 00000
5 - gend.

VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

® Kontrolle Ihrer Programme auf Langenénderung, Attributierung etc.

@ Spezieller Check fiir virusbedingte Abanderung des Programmcodes
® Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

® Hohe Effektivitat und Geschwindigkeit durch variables SETUP

® Komfortables, meniigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -
dreimal Schutz vor Virusinfektion

® Drei Programme zum Absichern |hrer Dateien vor Verdnderungen
® Ausfilhrlicher Report tiber versuchte Zugriffe auf lhre Dateien

® Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

® Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe
CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Finf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen iiber Computerviren

Fur alle MS-DOS-Computer

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie liber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt¥olgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,- DM Einzelpreis 99,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 103,- DM Endpreis 105,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Sind alle Teile richtig ge-
setzt, das Puzzle wiederher-
gestellt, wird Thre Leistung
vom Programm bewertet
(A + ist dabei “sehr gut®).
Wer an dem Programm inter-
essiert ist, kann sich fiir eine
Gebiihr von 15, - $ registrie-
ren lassen. Dafiir erhilt er
die neueste Version von JIG
inklusive zweier Disketten
mit neuen Motiven.

Fazit:

JIG bietet dem interessierten
Anwender einen immer wie-
der neuen Spielanreiz. Un-
terstiitzend wirkt sich dabei
die iiberschaubare und
leicht zu bedienende Menii-
fithrung aus. Alle mitgelie-
ferten Motive sind in allen
Grafikstandards verfiigbar,
wobei besonders die gelun-
gene Umsetzung farbiger
Vorlagen auf Hercules-mo-
nochrom hervorzuheben ist.

MOSAIX heifit das zweite
Programm dieser Doppel-
vorstellung. Es wird auf zwei
Disketten mit den Versionen
fiir CGA, EGA und VGA aus-
geliefert. Die Benutzer-
fithrung ist dhnlich der von
JIG (Fenster, Leuchtbalken),
wenn auch etwas komforta-
bler. Das Versetzen der Ein-
zelteile geschieht mit den
Cursor-Tasten und - anders
als bei JIG - mit der RE-
TURN-Taste. Teile, die rich-
tig plaziert wurden, werden
von einem Pieps-Ton besti-
tigt. Diese Hilfe ist auch né-
tig, denn Sie haben nach
dem Starten keine Méglich-
keit mehr, sich das Original
anzuschauen.

Bei MOSAIX sind Sie nicht
auf die mitgelieferten Bilder
beschrinkt, alle Bild-Datei-
en im PCX-Format kénnen
vom Programm bearbeitet
werden. Also seien Sie
selbst kreativ. Wer kein Mal-
oder Zeichenprogramm be-
sitzt, das in der Lage ist, die
Grafiken im PCX-Format ab-
zuspeichern, erhilt bei der
Registrierung (nur bei der
Vollversion) einen Konverter
fiir fast alle Malprogramme
mitgeliefert. Da momentan
beim Autor noch keine Bil-
der fiir die CGAVersion exi-
stieren, sind die Besitzer ei-
ner solchen Grafikkarte oh-
nehin auf das “Selberma-
chen” angewiesen.

Seine volle Pracht entfaltet
das Programm aber erst in

der VGA-Version. Allein das
Starten des Programms wird
hier zum reinen Vergniigen:
Unendlich viele Punkte, die
wie Wasser von oben nach
unten iiber den Bildschirm
flieflen, setzen sich langsam
zum Startbildschirm zusam-
men - VGA-Demonstration
bester Qualitat. Erreicht
wird diese beeindruckende
Show durch digitalisierte
Farbfotos, von denen drei im
Programmpaket enthalten
sind. Der Autor bietet aber
auch fiir Thre eigenen Bilder
einen Digitalisierungs-Ser-
vice an.

Fazit:

MOSAIX tiiberzeugt durch
die saubere und komfortable
Benutzerfithrung. Schon in
der CGA- und EGA-Version
ist das Programm zu er-
staunlichen Leistungen fi-
hig. Aber erst die Besitzer ei-
ner VGA-Karte und eines
Farbmonitors kénnen die
ganze Vielfalt dieses Puzzle-
Spiels genieflen.

JIG: Shareware

Gebiihr: 15 $
Systemvoraussetzungen:
keine (Maus - optional)
Grafikkarten: Hercules-
CGA, EGA, VGA
Anleitung: englisch

Info: BS

MOSAIX: Shareware
Gebiihr: Grundversion
35 $;

Vollversion 45 $
Systemvoraussetzungen:
Festplatte oder zwei
Laufwerke (360 kByte)
beziehungsweise ein
Laufwerk (720 kByte)
Grafikkarten: CGA, EGA,
VGA

Anleitung: englisch

Info: BS

Ein Malermeister
zum Billig-Tarif

Wer nun aufgrund der bis-
lang vorgestellten Grafikpro-
gramme auf den Geschmack
gekommen ist und sich
selbst einmal in dieser Spar-
te der Anwendungssoftware
betitigen méchte, der sollte
sich die folgende Kurzvor-
stellung genau ansehen.
PAINTERS APPRENTICE ist
ein Malprogramm, das keine
Wiinsche offen ldfit. Uber
die gidngigen Optionen eines
solchen Programms, wie Li-
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nien, Kreise, Ellipsen zeich-
nen, Figuren fiillen, Muster
wihlen und anderem mehr
soll hier aus Platzgriinden
kein Wort mehr als nétig ver-
loren werden: Es ist alles zur
vollsten Zufriedenheit vor-
handen. Die Bedienung des
Programms erfolgt iitber zwei
Meniileisten. Das Mentil, das
die Zeichenbefehle enthilt
befindet sich am unteren
Bildrand und wird stets an-
gezeigt. Die obere Meniilei-
ste ist beim Zeichnen nur
angedeutet und wird auf
Mausklick aktiviert. Die
Maus ist im iibrigen ein ab-
solutes “Mufl* - ohne sie
lduft nichts.

Der Meniipunkt “TEXT*"
verdient ein besonderes Au-
genmerk. Was hier an
Schriftarten und Zeichen-
sitzen geboten wird, bringt
so manche Textverarbeitung
der oberen Preiskategorie
ins Schwitzen. Sieht man
diesen Punkt im Zusam-
menhang mit der Option,
eine gesamte Druckseite als
Vorschau auf dem Bild-
schirm betrachten zu koén-
nen, dann riickt PAINTERS
APPRENTICE in die Nihe
so manches Desktop-Publi-
shing-Programms.

Fazit:

PAINTERS  APPRENTICE
bietet fiir ein nicht kommer-
zielles Programm erstaunli-
ches. Die Vollversion ist ge-
gen eine Registriergebiihr
von 35 $ erhéltlich und wird
auf drei Disketten ausgelie-
fert, die reichhaltiges an Bil-
dern, Zeichensdtzen und
Druckertreibern bieten. Wer
einfach nur einmal malen
mochte, wird von dem Pro-
gramm genauso gut bedient
wie derjenige, der sich viel-
leicht eine giinstige Alterna-
tive zu einem Desktop-Publi-
shing-Programm wiinscht.
PAINTERS APPRENTICE:
Shareware

Gebiihr: 35 $
Systemvoraussetzungen:
Maus

Grafikkarten: EGA, VGA
Anleitung: englisch

Info: WW

Farbenzauber auf
dem PC

Was auf einem PC mit VGA-
beziehungsweise = MCGA-
Grafikkarte an Grafik und
Animation moglich ist, zeigt

das Programm GRAFIX. Ein
Programm im eigentlichen
Sinne ist GRAFIX nicht -
vielmehr eine Demonstra-
tion - aber was fiir eine.
Fliegende Vogel, dreidi-
mensionale Réhren - Gra-
fikeffekte vom feinsten! Wer
sich einmal von den Grafik-
fahigkeiten seines PCs iiber-
zeugen mdochte, wird von
GRAFIX iiberwiltigt sein.
GRAFIX: Public Domain
Info: BS

B Pc pur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie un-
ter anderem bei:

* WW

Wolfgang Wirtz Compu-
tertechnik

Postfach 1372

8013 Haar

Tel.: 089/466947

* WT

Softwarebiiro W. Tédter
Am Schénblick 11
Postfach 130103

7530 Pforzheim 13

* BS
PD-Service-Lage
Hasselstrafle 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

* GR

Dipl. Ing. Gerhard Ripke
Service- und Entwick-
lungsbiiro

Meinsweg 41

2408 Timmendorfer
Strand

Tel.: 04503/6310

* DSB
Deutsche Software Bi-
bliothek

Verlag Nane Jiirgensen
Ysenburgstrafle 10

8000 Miinchen 19

Tel.: 089/1679644

* RS

Redysoft Software GmbH
Postfach 1261

8150 Holzkirchen

Tel.: 08024/7580

BCi
Qlli Stés rpm\? ion 1.0

Sesam offne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assem-
blerlisting um. Mit normalen Editoren kdnnen Sie nun ver-
andern und modifizieren, und mit gdngigen Assemblern
und Debuggern kann danach wieder assembliert werden.

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen
kann!

Auch Experten kennen nicht immer die Losung, aber sie wissen, wo sie suchen
missen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-Puzzles,
welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu lésen. Und zwar
schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen kénnen, egal, um
welche Preisklasse es sich handelt.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, das Sie normalerweise
Jahre an Erfahrung kosten wirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!

BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttdtig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kirzester
Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zeigen dabei
potentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm - Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.

BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm Ihres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht versténdliches Assemblerlisting.
BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl iiber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus als
auch interaktiv (ber Meniis gesteuert werden. Die Menistruktur ist Lotus-
kompatibel und selbstverstandlich in Deutsch. Es besteht keine Notwendigkeit,
neue Befehle zu lernen oder standig im Handbuch nachzuschlagen. BCi DisAsm
ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen

256 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder
PC-DOS Version 2.0 oder groBer

BCi DisAsm wird Ihnen bei den folgenden
Schritten helfen:

. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie mdchten.

. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf Ihrem Rechner nicht
lauft, und tun Sie etwas dagegen.

. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

. Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen
“Virus“, und entfernen Sie ihn.

. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene
Anwendungen.

. Erhéhen Sie die Kompatibilitat Ihrer Software.

. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.
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BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausflihrlichen deutschen
Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur
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ublic Domain

Peter Moller

ARC-LIST-ig?

Der richtige Umgang mit PD-Disketten

Im Grunde genommen ist alles ganz einfach: Man hort von
einem bestimmten Public-Domain- oder Shareware-Programm,
liest eine Besprechung in der PCpur, bestellt bei einem
PD-Héndler, bekommt das gewiinschte Programm zugeschickt,
schiebt die Diskette in das Laufwerk,... — und schon geht
nichts mehr. Statt des bestellten Programms befinden sich nur
ein oder mehrere riesige Dateien auf der Diskette, die alle die
Endung “ARC“ besitzen. Und starten lassen sich diese unge-
wohnlichen Programme natiirlich auch nicht.

der vielfach bei Public
Domain und Shareware angewand-
ten Komprimierung der Dateien.
Oftmals ist es so, daf} bestimmte Pro-
gramme aufgrund ihres Umfanges
nicht auf einer Diskette Platz finden.
Teilt man diese Programme nun auf
zwei oder mehrere Disketten auf, so
entstethen wieder Materialkosten
und auch Kosten fiir das Kopieren
selbst. Bezahlen miissen das letzt-
endlich Sie, die Anwender. Aus die-
sem Grunde verfiel man auf die Idee,
alles aus den Programmdateien her-
auszunehmen, was nicht fiir die Da-
tensicherung selbst unbedingt not-
wendig ist. Dieses Vorgehen spart
Platz und Geld, hat aber den Nach-
teil, daf} diese “abgespeckten Datei-
en nicht mehr so ohne weiteres lauf-
fahig sind. Der Vorgang muf also zu-
ndchst einmal wieder riickgéngig ge-
macht werden.
Um den Sinn und Zweck dieser Ak-
tion noch etwas deutlicher zu ma-
chen: Stellen Sie sich vor, Sie wollen
umziehen. Um nun den guten Per-
serteppich von einer Wohnung in
die andere zu bekommen, rollen Sie

D es Ritsels Losung liegt in

diesen auf. In diesem Zustand l4fit er
sich leicht und platzsparend trans-
portieren. Andererseits miissen Sie
ihn nun in der neuen Wohnung wie-
der ausrollen. Die Sache ist also klar,
das Prinzip ist in beiden Fillen das-
selbe, wenn auch bei den Dateien et-
was komplizierter. Denn hier benéti-
gen Sie zum “Ausrollen” ein beson-
deres Programm, das auf den Disket-
ten mitgeliefert wird. Es ist leicht zu
erkennen, da es zumeist das einzige
Programm auf der Diskette ist, das
nicht die Endung ARC besitzt.

Alle Dateien mit der Endung
“ARC“ miissen vor dem Start
“ausgepackt“ werden

Dieses Programm, zumeist
ARCE.COM oder auch PKXAR-
CE.COM genannt, {ibernimmt nun
fiir Sie das “Ausrollen“ der Program-
me. ARCE.COM kann wie jedes nor-
male Programm, dem Parameter an-
gehidngt werden kénnen, aufgerufen
werden. Nehmen wir einmal folgen-
des Beispiel: Sie wollen die Archiv-
Datei (ARC steht fiir Archiv) DEMO
.ARC wieder in ein lauffdhiges Pro-

A>arce *.arc c:\quatsch

Extract ARC files, Version 3.lc, 2/06/88.,

Archive: CHECKUP.ARC
UnCrunching > CHECKUP.BAT
UnSquashing > CHECKUP.DOC
UnCrunching > CHECKUP.EXE
UnCrunching > REGISTER.DOC

Archive: CRCDOS.ARC
UnCrunching > CHANDLER.C
UnCrunching > CRCDOS.C
UnCrunching > CRCDOS.EXE
UnCrunching > CRCSTUFF.C
UnCrunching > C_BREAK.C
UnCrunching > DOS.IN
UnCrunching > FNSTUFF.C
UnCrunching > GEN.LIB
UnCrunching > GENLIB.H
UnCrunching > GETOPT.C
UnCrunching > MAKEFILE
UnCrunching > READ.ME

ARCE Copyright (c) 1Y86-88 by Wavne Chin and Vernon D.

gramm verwan-
deln. Geben Sie
dazu unter DOS
ein:

A> ARCE DEMO
ARC
<RETURN >
Die Datei wird
nun auf der Dis-
kette im Lauf-
werk “A“ wieder
in ein lauffidhiges
Programm umge-
wan-delt. Beden-
ken Sie aber, daf}
die Datei durch

Buerg.
ALL RIGHTS RESERVED.

das Dearchivie-

Abb. 1: Verwandlung: von der ARC-Datei zum lauffihigen

Programm
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ren wesentlich gréfier wird. Unter
Umsténden sollten Sie die Ausgabe
der dearchivierten Datei auf ein an-
deres Laufwerk umlenken. Dazu ist
es bei ARCE méglich, das Laufwerk
und sogar einen Pfad anzugeben.
Die folgende Zeile,

A> ARCE DEMO.ARC C: \NTEST
<RETURN>,

speichert die lauffihige Datei auf
dem Laufwerk “C“ im Verzeichnis
“TEST“ ab. Es ist auch méglich,
mehrere ARC-Dateien in einem
Durchgang zu verarbeiten. Geben
Sie dazu ein:

A> ARCE ** C:\TEST
<RETURN>.

Wem es zu umstédndlich ist, den ge-
samten Befehl auswendig zu lernen,
der kann ARCE auch ohne Angabe
von Parametern aufrufen. Das Pro-
gramm gibt dann einen kleinen
Hilfsbildschirm aus, der Sie iiber
alle Moglichkeiten des Programms
informiert.

t PCpur-Hinweis

Zu dem hier angesprochenen Thema
finden Sie ebenfalls ausfiihrliche In-
formationen in unseren Ausgaben
3/89, Seite 60 (ARC-Dateien), “Hilfe
meine Diskette ist kaputt!*, und 9/89,
Seite 91 (LIST.COM), “Mehr als nur
ein TYPE-Befehl®.

Oftmals befindet sich auf der Disket-
te aber auch eine Datei mit Namen
ARCE.DOC. Dies ist eine ganz nor-
male Textdatei, die eine Programm-
beschreibung von ARCE.COM dar-
stellt. ARCE.DOC konnen Sie sich
mit LISTCOM, dem zweiten Hilfs-
programm fiir Public Domain-Pro-
gramme, komfortabel auf dem Bild-
schirm ausgeben lassen. LIST taucht
genau wie ARCE unter verschiede-
nen Bezeichnungen auf den Disket-
ten auf, so zum Beispiel als READ-
ME.COM oder dhnlichem. Der Auf-
ruf erfolgt mittels

LIST LIESTXT <RETURN>.

Die Textdatei wird daraufhin von
LIST eingelesen. Sie kdnnen nun
mit den Cursor-Tasten oder den Ta-
sten PGDN und PGUP im Text um-
herblittern. Wenn Sie den Text lieber
schwarz auf weifd hitten, dann leiten
Sie die Ausgabe durch Driicken der
Taste “P“ auf den Drucker um. Aller-
dings wird jeweils nur der aktuelle
Bildschirminhalt auf dem Drucker
ausgegeben. Nach dem Durchlesen
des Textfiles beenden Sie das Pro-
gramm mit der ESC-Taste.



Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhlit — von uns gestaltet

PD-Hitparade

Januar '90

3-D~ Trans- PC- PC=
Chess lator

B vormonat 2

Mah=
Text Write Jongg File Press WYG ASS Writer

CHI-

8 Januar ‘98 (2D

“Neues Jahr — neue Spitzenreiter“: So konnte man die erste
Ausgabe der PD-Hitparade im Jahre 1990 Giberschreiben. Es
hat sich wieder eine Menge seit der letzten Auswertung lhrer

Lieblingsprogramme getan.

B esonders an der Spitze
sah es lange Zeit nach ei-
nem Kopf-an-Kopf-Rennen zwischen
PCText, 3-D-Chess und Lighting
Press aus. War man zunéichst geneigt
zu glauben, daf} PC-Text seinen Spit-
zenplatz noch behaupten kénne, so
lag Lighting Press nach bravourdsem
Endspurt doch um Lingen vorne.
Sogar 3-D-Chess konnte sich noch -
wenn auch knapp - an dem ent-
thronten Spitzenreiter der Vormona-
te vorbeischieben.

Aber auch in den unteren Ringen
gab es heifle Kimpfe und erhebliche
Verschiebungen. ChiWriter und Mah-
Jongg konnten sich erneut plazieren,
wihrend zum Beispiel Fingerpaint
vom achten Platz abrutschte und um
Haaresbreite von WYSIWYG aus den
Notierungen gedringt wurde. Nicht
besser erging es da Express Graph:
knapp daneben ist eben auch vorbei,
und so bleibt dem Programm nur die
Hoffnung auf die néchste Auswer-
tung im Februar und auf die Zu-
schriften der Fangemeinde an die
PCpur.

Neben dem Abstieg des, doch seit
Monaten so fest im Sattel zu sitzen
scheinenden, Spitzenreiters PC-Text
kam es zu einer weiteren Uberra-
schung. Power Menu, im Dezember
noch guter Zweiter, hatte ein kata-
strophales Wertungsergebnis und
verschwand vollig vom “Bildschirm®.

Public Domain

Auch der so sicher scheinende fiinf-
te Platz von LIST konnte im neuen
Jahr keine Bestitigung finden. Bei
einem unter PD-Anwendern so hiu-
fig genutzten Programm eine wahr-
hafte Niederlage. Oder sollte es so
sein, daf} LIST ein schon so selbst-
verstdndliches und unentbehrliches
Werkzeug geworden ist, dal sich
niemand mehr bewufit die Vorteile
dieses Hilfsprogramms ins Gedécht-
nis ruft? Vielleicht bringt ja die seit
kurzem auf dem Markt befindliche
neueste Version von LIST.COM das
Programm wieder ein Stiick nach
oben. Die Antwort darauf kénnen
nur Sie, die Leser der PCpur, geben.

¥r Machen Sie mit! ¥

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Thres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie
sie an uns:

DMV-Verlag

Red. PCpur

- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250

3440 Eschwege

Die Prozentzahlen der Top Ten
im Januar

1. Lighting Press 25,4 %
2. 3-D-Chess 12,7 %
3. PC-Text 9,5 %
4. Chiwriter 6,4 %
5. Mah-Jongg 6,1 %
6. RW-File 4,8 %
7. PC Write 4,5 %
8. Translator 3.3 %
9. Mathe Ass 3,2 %
10. WYSIWYG 3,0 %

v¢ Gewinnen Sie mit! +

Unter allen Einsendern werden wie-
der fiinf Disketten-Pakete verlost, die
uns diesmal von der Firma Pfohl,
Niirnberg, zur Verfiigung gestellt
wurden. Mitmachen darf (muf}) je-
der, ausgenommen Mitarbeiter des
DMV-Verlages und denen des Redak-
tionsbiiros Everts & Hagedorn. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Disketten-Pakets im Januar heifien:

1. Christoph Witte, Aachen

2. Teodor Bettins, Ulm

3. Helmut Cordes, Herborn

4. Kurt Griepenburg, Hamburg
5. Jiirgen Huber, Titbingen

Allen Gewinnern einen herzlichen
Gliickwunsch!

——pm

190 PCpur /1



'Fps & Tricks

Uwe Chalas

Klein, aber oho -
Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Eine Menge toller Minitips warten auch in die-
ser Ausgabe Ihrer PCpur wieder darauf, abge-
tippt beziehungsweise angewendet zu werden.
Alle Autoren der Minitips, deren Beitrige wir
hier veréffentlichen, bekommen diese Ausga-
be der PCpur einschlieBlich der DATABOX als
Honorar.

Wie schon in der PCpur 6/89 ausfiihrlich be-
sprochen, sollen die auf diesen beiden Sei-
ten aufgefithrten Beitrédge von Ihnen kommen. Haben Sie
also einige Tips, Trick oder Routinen auf Lager oder ha-
ben Sie Lust, solche zu schreiben, dann senden Sie diese
kleinen Beitrige an uns. - Alle Verdffentlichungen wer-
den mit der jeweiligen zur PCpur gehorigen Databox ho-
noriert.

® Die verflixte 25ste Zeile

Kennen Sie’s? Das Problem mit der 25sten Zeile in GW-
und Turbo BASIC? Genau - ewig rollt der Bildschirm
um eine Zeile nach oben, wenn Sie in diese Zeile etwas
ausgeben. Aber warum?

Fakten:

1. Die 25. Zeile kann nur beschrieben werden, wenn die
Funktionstastenanzeige mit KEY OFF ausgeschaltet ist
(auch in Turbo BASIC). Die Funktionen der Tasten blei-
ben jedoch erhalten.

2. Die 25. Zeile hat keine Rollfunktion - das heift, ein
Scrollen des Bildschirms ist nur bis zur 24. Zeile ein-
schlieflich méglich. Wenn die 25. Zeile beschrieben
wurde, bleiben die darin enthaltenen Zeichen auch bei
der Ausfithrung des Befehls LIST stehen.

3. Da BASIC bei Programmende ein OK mit einer Leerzei-
le ausgibt, kann keine Programmausgabe in der 25. Zeile
enden. Der Bildschirminhalt wird um zwei Zeilen (23. und
24.) hochgescrollt und die Bildschirmmaske zerstort.

Abhilfe:

1. Nach LOCATE 25: muf} dem Interpreter eine nicht ab-
geschlossene Anweisung vorgetiduscht werden, damit er
keinen Zeilenvorschub ausfiihrt. Dies erreicht man, wie
auch sonst, mit einem Semikolon ’;’, das an die letzte
PRINT-Anweisung angehidngt wird. Wenn kein Semiko-
lon gesetzt wird, rollt die Bildschirmmaske nach oben.
2. Um einen Zeilenvorschub zu verhindern, kénnen Sie
eine Abfrage verwenden, die zu nichts anderem ge-
braucht wird, als sich um den Zeilenvorschub zu kiim-
mern, oder Sie verwenden eine Endlosschleife. Eine
Endlosschleife hat den Nachteil, daf keine Tastaturabfra-
ge mehr moglich ist, sie kénnte jedoch mit vorher defi-
nierten Funktionstasten abgefangen werden (z.B. ESC,
HOME usw. etc.)
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Der INPUT-Befehl benétigt die LOCATE-Anweisung und
hat des weiteren den Nachteil, dafl nur ein RETURN die
Eingabe beenden kann. Eventuell gedriickte Funktions-
tasten reagieren also erst nach Abschlufl des INPUT-Be-
fehls. - AuBerdem werden die eingegebenen Zeichen
am Bildschirm sichtbar. Bleibt also der INKEY-Befehl.
Hier muf} zwar auch der LOCATE-Befehl verwendet wer-
den - gedriickte Funktionstasten reagieren allerdings
sofort, ja, es kdnnen sogar Hintergrundroutinen laufen,
zum Beispiel eine Uhr.

Nachfolgend sehen Sie ein kleines Programm, das einen
Rahmen von der 1. bis zur 25. Zeile mit einer am Bild-
schirm dargestellten laufenden Uhr prisentiert. Hier
kénnen Sie dann durch Driicken der Funktionstasten F3
und F4 jeweils einmal die richtige und einmal die falsche
Variante zur Programmierung der 25. Zeile erkennen:

05 REM ** 25. Zeile in GW-, Turbo- und Quck-BASIC
10 CLS:COLOR 7,0

20 KEY OFF

30 KEY 3,"a"+ CHR$(13)

40 KEY 4,"b“+ CHR$(13)

50 LOCATE 1,1:

60 PRINT CHR$(201) + STRING$(78,205) + CHR$(187)
65FOR 1% =2TO 24

70 LOCATE 1%, 1:PRINT CHR$(186);

75 PRINT SPACE$(78);CHR$(186);

80 NEXT

90 LOCATE 25,1:PRINT CHR$(200);

95 PRINT STRING$(78,205); CHR$(188);

100 LOCATE 24,3:COLOR 0,7

105 PRINT “F3“;:COLOR 7,0:PRINT “Falsch“;

110 LOCATE 24,69:COLOR 0,7

115 PRINT “F4“;:COLOR 7,0:PRINT “Richtig*;

120 LOCATE 2,71:PRINT TIME$

130 A$ = INKEYS$:IF A$ = ““ THEN 120

140 IF A$="a" THEN 170

150 IF A$ = “b“ THEN 180

160 LOCATE 2:END

170 LOCATE 25,40

175 PRINT “Falsch, Programm endet in Zeile 25“:END
180 LOCATE 25,26

185 PRINT “richtig, weil Programm weiterl4uft";

190 FOR | = 1 TO 2000:NEXT I: A$ = INKEY$:GOTO 90

Giinter Schaller



® DOS-Version erkannt

Das nachfolgende kleine Listing, in Turbo BASIC verfafit,
ermittelt Thnen die in Threm Rechner installierte DOS-
Version. Dazu rufen wir die Funktion 30hex des DOS-In-
terrupts 21hex auf. Im Register AX ist anschlieflend so-
wohl die iibergeordnete als auch die untergeordnete Ver-
sionsnummer gespeichert. Getrennt werden sie durch
die Aufteilung des Registers AX in AH (HighByte von
AX) und AL (LowByte von AX).

REM ** DOS- Versionsnummer lesen **

REM **** Turbo - BASIC *****

CLS

REG 1,&H3000 : REM AH = 30HEX

CALL INTERRUPT &H21

AX=REG(1)

AH = INT(AX/256).AL = AX-AH*256

VE$ = RIGHT$(STR$(AL), 1) + “.“+ RIGHT$(STR$(AH),2)
PRINT “DOS-Version = “;VE$

Natiirlich kénnen Sie diesen Interrupt auch unter GW-
BASIC benutzen. Sehen Sie sich dazu bitte den Beitrag
‘Bitte unterbrechen Sie mich’ auf der PCpur-Ausgabe
9/89, Seite 78 an. Die darin enthaltene Interruptroutine
miissen Sie entsprechend einfiigen.

10 REM ** DOS- Versionsnummer lesen **

20 REM **** GW - BASIC *****

30CLS

40 GOSUB 60000

50 DEF SEG : AX% = &H3000

60 NR% = &H21:2% =0

70 CALL INTERRUPT(NR%,AX%,Z%,Z%,Z2%,Z%,Z%,Z%,Z%)
80 AL = INT(AX%/256):AH = AX%-AL *256

90 VE$ = RIGHT$(STR$(AL),1) + “.“+ RIGHT$(STR$(AH),2)
100 PRINT “DOS-Version = “VE$

60000 REM * hier muB die Interruptroutine stehen

® Mal was fiir's Auge

Um der leider notigen Trockenheit vieler kleiner Listings
einmal zu entgehen, sollen Sie hier nun ein 'Prograimm-
chen’ bekommen, das Ihnen eine beliebige Meldung auf
der Mitte des Bildschirms anzeigt. Der Text der Meldung
muf} in der DATA-Zeile 190 stehen. Die Anweisungen in
den Zeilen 70 bis 110 bewirken ein stetiges Wechseln der
Bildschirmattribute - auch fiir monochrome Bildschir-
me. Mochten Sie mehr Farbe und Zufall mit ins Spiel
bringen, vorausgesetzt, Sie haben eine Farb-Grafik-Karte,
sollten Sie den eben erwiihnten Zeilenbereich léschen:

DELETE 70-110

und dafiir die folgenden zwei Zeilen einfiigen:

70 V=RND(1)*16:H=RND(1)*15
80 COLOR V,H

Probieren Sie ruhig ein wenig herum. - Sie kénnten die-
ses Programm beispielsweise als sogenanntes 'INTRO’ in
die eigenen Programme einbauen - direkt am Beginn.

10 REM * Schriftdemo zum Auflockern **
20 REM ***** GW - BASIC *****

30 SCREEN 0,0,0:CLS:KEY OFF

40 READ A$: LE=LEN(A$)

50 IF LE>80 THEN END

60 XPOS = (80-LE)/2:LOCATE 13,XPOS
70 COL=COL +1

80 IF COL= 1 THEN COLOR 15,0

90 IF COL= 2 THEN COLOR 0,7

100 IF COL = 3 THEN COLOR 7,0

110 IF COL = 4 THEN COLOR 0,0:COL =0
120FORX = 1 TOLE

.rips & Tricks

130 IF INKEY$ = ““ THEN 140 ELSE COLOR 7,0:CLS:END
140 LOCATE 13,XPOS

150 PRINT LEFT$(A$,X);

160 FORA = 1TO 100 : NEXT

170 NEXT

180 GOTO 70

190 DATA “Driicken Sie eine beliebige Taste!!“

Hubertus Kochjohann

® Variable Ausgabe

Neulich - bei der Hotline hatten wir einen Anrufer, der
zur folgenden Idee anregte: Sebstgeschriebene Program-
me haben in der Regel eine Menge Ausgabeanweisungen,
wobei die dabei auszugebenden Daten eigentlich auf den
Bildschirm sollen. Nun kommt es jedoch vor, dafl genau
diese Daten nicht zum Bildschirm, sondern zum Drucker
gesendet werden sollen. Denkbar wire auch eine Ausga-
be in eine Datei - aber wie soll dies ohne gréfieren Pro-
grammieraufwand realisiert werden? Nun, es gibt eine
geniale Losung. Wenn wir einmal Abstand davon neh-
men, den Bildschirm als Standardausgabemedium zu
betrachten, also nicht einfach alle Ausgaben tiber PRINT
zum Bildschirm zu schicken, kénnten wir den Bild-
schirm genauso ansprechen wie eine Datei oder den an-
geschlossenen Drucker - DOS gibt uns die Moglichkeit
- es selbst arbeitet mit diesem Prinzip. Nehmen wir an,
wir wollten eine Datei namens 'DATEN’ zum Schreiben
eroffnen. Wie war das doch gleich in BASIC?

OPEN “DATEN" FOR OUTPUT AS # 1

Genau, wenn wir nun mittels
PRINT #1,....

die Datei beschreiben, erfolgt die Ausgabe tatsichlich in
diese Datei. Das kennen wir also - alles noch klar! Aber
was sagen Sie zur folgenden Zeile?

OPEN “PRN" FOR OUTPUT AS #1

Ebenso, wie wir eben noch die DATEI “DATEN“ zum
Schreiben 6ffneten, haben wir hier den Drucker getffnet.
- Entschuldigung, natiirlich zum Schreiben getffnet.
Das Kommando:

PRINT #1,....

bewirkt die Ausgabe auf den zum Schreiben gedffneten
Drucker. Der Drucker wird hier also genauso angespro-
chen wie eine Datei. Um nun auf den Wunsch des Lesers
zu kommem - erinnern wir uns, daf} er im Programm
entscheiden will, ob die PRINT-Anweisungen auf dem
Bildschirm oder Drucker zu wirken haben. Das folgende
kleine Beispiellisting zeigt die Losung. Vornehmlich
sollten dabei alle PRINT-Anweisungen ein Nummernzei-
chen (#) und die Dateinummer, unter der die DATEI
(oder der Drucker) spéter gedffnet wird, enthalten. Soll
beispielsweise der Satz 'Dies ist ein Test’ im Programm
ausgegeben werden, dann darf nicht mehr wie iiblich:

PRINT “Dies ist ein Test"
geschrieben werden, sondern:
PRINT # 1, “Dies ist ein Test",

Um alles wirklich variabel zu halten, vereinbaren Sie
eine Zeichenkette (String), in der “CON* fiir CONSOLE
(also Bildschirm), “PRN* fiir PRINTER (also Ihr Drucker,
oder aber der Name einer 'echten’ Datei steht. So, daf} Sie
die auszugebenden Daten auch tatséchlich in eine Datei

schreiben kénnen, um sie beispielsweise spiter mittels
DOS-Befehls
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TYPE

ausgeben zu kénnen. Je nachdem, wohin die Daten nun
sollen, brauchen Sie nur noch die String-Variable (in un-
serer Demonstration AUSGABES$) entsprechend zu fiillen
und Sie werden sehen - es klappt.

5 AUSGABES$ = “CON“

10 OPEN AUSGABES$ FOR OUTPUT AS # 1
20PHINT#1,”========‘==.—...======_—..===
30 PRINT #1,“*** TEST TEST TEST TEST ****
4OPHINT#1,"======_—.====::====_-=====
50 GOTO 20

® Grafik im WinkelmaB

GW-BASIC bringt seine Grafik standardméfig nur im Bo-
genmaf} auf den Bildschirm. Darstellungen im Winkel-
gradmaf} lassen sich in der Regel wesentlich komplexer
darstellen.

Fligt man anstatt der iiblichen COSINUS- und SINUS-
Funktionen eine Formel ein, die die Werte umrechnet, so

o PC pur-Hinweis

Diesen Text unterschrieben den Einsendungen beilegen:

Hiermit erklére ich, daf es sich bei dem von mir einge-
schickten Beitrag um mein geistiges Eigentum handelt, das
frei ist von Rechten Dritter und das ich keinem weiteren
Dritten angeboten habe. Ich trete mit der Einsendung alle
Rechte dieses Beitrags an den DMV-Verlag ab. Im Falle der
Verdffentlichung bekomme ich die jeweilige Ausgabe der
PCpur einschliefilich dazugehériger Databox automatisch
zugesandt.

erhélt man die Funktion des Winkelgradmafies (englisch
degree).

Zusitzlich erfordert die Formel die Zahl 'PI’, die unbe-
dingt in das Programm mit eingebunden werden muf.
Beispiel 1 zeigt die normale Darstellung im Bogenmaf}
(radians). Im zweiten Beispiel wird die Umrechnung so
vorgenommen, daf’ man das Winkelgradmaf erhlt.

10 REM ** Nur fiir Farb-Grafik-Karten **
20 SCREEN 2

30CLS

40 GOTO 90

50 'Beispiel 1

60 FORI| = 0 TO 360

70 PSET(320 + 100*COS(l), 100 + 50*(SIN(1)))
80 NEXT

90 'Beispiel 2 :
100 Pl =3.141592654 # :FOR | = 0 TO 30
110 PSET(320 + 100*COS(((2*PI) *1)/360),
100 + 50*SIN(((2*PI) *1)/360))

120 NEXT

Sascha Freese

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter und
Angehorige des DMV-Verlages sowie des Redaktions-
biiros Everts & Hagedorn diirfen nicht teilnehmen.
Wenn Sie diese kleinen Hiirden beachten, steht Thnen
nichts mehr im Weg und in diesem Sinne - nun mal
ran!

—uc

Uwe Chalas

Funfstellige Zahl
entlarvt

Die Auflésung der Computer-
knobelei(3) aus der PCpur
10/89

In der PCpur 10/89 hatten wir Sie dazu aufge-
rufen, eine fiinfstellige Zahl zu finden, die eini-
ges erfiillen muB. Dazu sollten Sie eine in
BASIC verfaBte Losung und eine Vereinfa-
chung an uns senden. Sehen Sie, was dabei
herausgekommen ist und wer die gliicklichen
Gewinner sind.
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Um es vorweg zu nehmen: Fast alle Einsendungen be-
standen aus richtigen Losungen - konnten also an der
Verlosung unserer Preise teilnehmen.

Erinnern wir uns - Sie sollten die folgende Aufgabe
lésen:

Entwerfen Sie ein BASIC-Programm, welches Ihnen eine
Zahlenreihe auf den Bildschirm ausgibt. Die Reihe muf
aus Zahlen bestehen, die jeweils die folgenden Bedin-
gungen erfiillen miissen:

Eine Zahl ist nur dann giiltig, wenn alle Ihre Vorgénger,
also Zahlen, die bereits die Bedingungen erfiillt haben,
einzeln und mit ihrer Summe Teiler der Zahl selbst sind.
Die Berechnung beginnt mit der Zahl ZWEI, wobei die
Zahl EINS unberechnet als erster giiltiger Vorgdnger vor-
ausgesetzt wird. Es gelten nur ganze Zahlen - keine
Briiche.

Zunéichst einmal sollten Sie also versuchen, die hier ver-
bal formulierten Bedingungen in eine fiir den Computer
verstindliche Form umzusetzen - also das Problem in
BASIC zu verfassen. Dazu gehen wir die Aufgabe (den
Text) Satz fiir Satz durch und setzen ihn in BASIC- Befeh-
le und Strukturen um. Um festzustellen, welche Zahlen



die Bedingungen erfiillen, miissen wir erst einmal Zah-
len haben. - Wir geben einer Variablen also nacheinan-
der verschiedene Zahlen, die dann iiberpriift werden
kénnen. Da die Bedingungen immer gleich bleiben, die
Zahl sich jedoch stindig dndert, haben wir hier einen ty-
pischen Fall einer Wiederholung (einer Schleife). Wir
konnten also folgendermafien vorgehen:

1. ZAHL hat den Wert 2

2. wiederhole die nachfolgenden Anweisungen, solange
die Zahl noch fiinfstellig ist.

3. trifft Bedingung auf ZAHL zu?
Wenn JA, ZAHL merken.

4. Erhéhe den Wert von ZAHL um 1

5. Springe wieder zu Punkt 2

6. Alle gemerkten Zahlen auf dem Bildschirm
anzeigen.

Das ist das ganze Programm - mehr nicht. Es liegt aber
immer noch nicht in BASIC vor, auflerdem diirfte der
Punkt 3. noch nicht ganz klar sein. Hier miissen wir also
priifen, ob die Summe aller bisher gemerkten Zahlen
ohne Rest durch ZAHL teilbar ist und ob jede einzelne ge-
merkte Zahl durch ZAHL ohne Rest teilbar ist. Wie aber
merken wir uns die vorangegangenen giiltigen Werte?
Dazu benutzen wir eine Tabellenvariable (ARRAY/Be-
reich - siehe Hinweisbox).

Die Summe aller vorangegangenen giiltigen Werte be-
kommen wir also, indem wir jeden Wert, der im ARRAY
steht, addieren. Ob die Division erfolgreich war, also
kein Rest entsteht, erfahren wir durch :

REST = AMOD B

Diese BASIC-Anweisung liefert uns nur den eventuell
entstandenen Rest der Division (A/B). Nun haben wir al-
les, was benétigt wird, um die Aufgabe endgiiltig zu
losen.

10 DIM GUELTIG(11)

20 GUELTIG(1)=1:S=1:Z=1:N=1

30FORZA = 1TO9

40Z=7+GUELTIGN): W = 0

50FORI =1TON

60 IF Z MOD GUELTIG(l) = 0OAND ZMOD S = 0 THEN
W=1:GOTO 80

70W=0

80 NEXT |

90 IF W=0 THEN 40

100 N=N+1:GUELTIG(N)=Z:8=5+Z2

110 PRINT GUELTIG(N)

120 NEXT ZA

Wenn Sie dieses kleine Programm starten, werden Ihnen
die ersten neun giiltigen Ziffern ausgegeben:
2,618
54, 162, 486
1458 4374, 13122
Da wir die Eins sowieso als eine giiltige Zahl vorausge-
setzt hatten, fehlt diese hier. Wie Sie sehen, lautet die
fiinfstellige Zahl:

13122
Dies ist jedoch noch nicht die komplette Lésung. Eine
Besonderheit sollte Thnen bei der Ansicht dieser Zahlen-
reihe auffallen, die zur wesentlichen Vereinfachung des
Losungsweges fithrt. Multiplizieren Sie ndmlich die Zah-
len jeweils mit drei, so bekommen Sie immer die nichste
giiltige Zahl:
2x3=6
6 x 3 =18
18 x 3 = 54.
4374 x 3 = 13122

o
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Die vereinfachte Losung in BASIC:
10 ZAHL = 2:PRINT ZAHL
20FORI = 2TO9

30 PRINT ZAHL x 3

40 ZAHL =7ZAHL x 3

50 NEXT

Hitten beziehungsweise haben Sie es auch so gemacht?
Dann - herzlichen Gliickwunsch! Ubrigens: Das Lo-
sungslisting ist von Herrn Gallus aus Aystetten.

Unter allen richtigen Einsendungen entschied das Los

Die folgenden Mitspieler kiénnen sich freuen -
sie haben gewonnen.

1. Preis
Ein Tag in der Redaktion PCpur.
Florian Horcicka

2. Preis
Eine Textverarbeitung CONTEXT PRO.
T. Schenk

3. Preis
Ein Jahresabonnement der PCpur.
Norbert Foitik

4. Preis
Die Super-Benutzeroberfiche ERGO
Johann Dillis

5. bis 10. Preis

Je eine PCpur DATABOX 01/90
Stefan Diepholder

Martin Isaides

Klaus Bartke

Hans Robbecke

Martin Brodbeck

Johann Lang

- Pc pur-Hinweis

Was ist ein ARRAY?

Ein ARRAY wird auch als Tabelle oder Bereich bezeichnet.
Ein ARRAY ist eine Zusammenfassung mehrerer Variablen.
Die einzelnen Inhalte werden immer durch den gleichen
Tabellennamen angesprochen. An die verschiedenen In-
halte (Werte) kommt man durch die Angabe eines Index.
Wenn wir alle giiltigen Werte in der Tabelle GUELTIG spei-
chern wollen, geben wir einfach direkt hinter der Tabellen-
bezeichnung an, um den wievielten Wert es sich handelt -
und das in Klammern:

GUELTIG(1) = erster Wert

GUELTIG(2) = zweiter Wwert

.. GUELTIG(9) = neunter Wert

Die Ziffern in den Klammern werden als INDEX oder
Subscript bezeichnet. Als Index darf auch selbst wieder
eine Variable stehen - GUELTIG(I) = 'I'ter Wert. Wenn es
zu erwarten ist, dal} der INDEX-Wert grofier als zehn wird,
miissen Sie die Variable GUELTIG vorher dimensionieren
(Bescheid sagen, wieviele Werte darin aufgenommen wer-
den sollen). Dazu dient in BASIC der Befehl 'DIM”".

DIM GUELTIG(100)

bereitet BASIC darauf vor, daf} die Variable GUELTIG 100
verschiedene Werte aufnehmen kann - eine Tabelle von
100 Werten.
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Egbert Wahl
Wir packen’s
Mit Zahlensystemen Daten komprimieren

Erfahren Sie mit diesem Beitrag, was lhr Computer mit Zahlen-
systemen zu tun hat. Erfahren Sie, wie die Zahlensysteme auf-
gebaut sind und wie mit dieser Kenntnis Texte und Programme
verschliisselt oder gar komprimiert — gepackt — werden
kdnnen. In Form zweier BASIC-Programme stellen wir lhnen
ein Werkzeug zur Umrechnung zwischen beliebigen Zahlen-
systemen und eines zum Packen von Dateien zur Verfiigung.

Natﬁrlich beherrschen wir
alle bestens unser gutes
altes Dezimalsystem - perfekt.
Stimmt schon, schliefilich hat das
Fach Rechnen und dann Mathematik
unsere gesamte Schulzeit ausgiebig
lange begleitet und manchmal auch
maltritiert, so lange, bis wir das
Ganze richtiggehend verinnerlicht
hatten und dabei héufig vergessen
haben, daf} es sich beim Dezimalsy-
stem auch nur um eines von unend-
lich vielen mdoglichen Systemen
handelt, ein ausgesprochen prakti-
sches freilich.

Das Dezimalsystem ist ein sogenann-
tes Stellenwertsystem. Dies ist ein
'System zur Darstellung von Zahlen
durch Ziffern, bei denen der Wert ei-
ner Ziffer von der Stelle abhéingt, an
welcher sie innerhalb einer Zahl ge-
schrieben ist’ (DUDEN). Alles klar?
Dann lesen Sie einfach nicht weiter.
Mathematisch hat ein Stellenwertsy-

76 PCpur 190

stem  folgende  Eigenschaften:
Es hat eine BASIS von grofier oder
gleich zwei (> = 2) (b), besteht aus
'b’-Symbolen, den Ziffern, welche
jeweils wiederum umkehrbar eine
natiirliche Zahl zwischen Null und
b-1 reprédsentieren. Die BASIS eines
Systems also ist die héchste Ziffer
des Systems + 1. Im Dezimalsystem
ist die hochste Ziffer die Neun (9 + 1
= 10 => 10er System). Das heift
ganz praktisch: Im Dezimalsystem
benutzen wir die Ziffern 0’ bis ’9’,
im Bindrsystem 0’ bis "1’ und im He-
xadezimalsystem (16er System) ‘0’
bis '9’ und ’A’ bis 'F’.

Ein System auf der Basis 20, wie es
die Inkas benutzt haben, kénnte also
etwa in der Form ’0’ bis '9’ und A’
bis ']’ dargestellt werden, und wir
konnten damit leicht rechnen -
wenn wir nicht so sehr auf das Dezi-
malsystem fixiert wiren. Das kurze
Programm ZIFFDREH.BAS ist tat-

sdchlich nur in der Lage, Ziffern
oder Symbole, die in einem be-
stimmten Zahlensystem dargestellt
werden, in ein anderes, ebenfalls be-
stimmtes Zahlensystem umzurech-
nen. An der Zahl selbst dndert sich
nichts - theoretisch.

Sobald Ihr Computer Zahlen
runden muB, treten Fehler
auf

Unter BASIC kénnen wir ganze Zah-
len von +10 hoch 38 darstellen und
damit ganzzahlig exakt rechnen. Bei
der Verwendung von Zahlen mit
Nachkommastellen treten beinahe
zwangsldufig geringe Differenzen
auf: Der Computer selbst rechnet im
Binérsystem mit begrenzter Anzahl
von Nachkommastellen und kann
eine Dezimalzahl von z.B. 0.99 nur
annidhernd, etwa 0.111111 binar
(0.984375 dezimal) bei sechs Nach-
kommastellen Genauigkeit darstellen.
Je kleiner der Nachkommateil einer
Zahl ist, desto mehr Bits werden fiir
seine genaue Darstellung benotigt.
Da nicht unendlich viele Bits zur
Darstellung zur Verfiigung stehen,
treten diese Rundungsfehler auf.
Natiirlich gibt es Methoden, diesem
Dezimalwert immer ndher zu kom-
men, aber in (fast) steter Regelméfig-
keit werden geringe oder geringste
Differenzen auftreten. Je kleiner also
der Nachkommateil einer Zahl ist,
desto mehr Bits werden fiir seine ge-
naue Darstellung benoétigt. Da nicht
unendlich viele Bits zur Darstellung
zur Verfiigung stehen, treten diese
Rundungsfehler auf.

Mit dem Programm ZIFFDREH.BAS
wird diese Sachlage anschaulich,
denn es erlaubt auch die Umwand-
lung von Zahlen mit Nachkomma-
stellen. ZIFFDREH.BAS erwartet fol-
gende Eingaben: Einen String (Folge
von Zeichen) mit giilltigen ASCII-
Zeichen, die Basis dieser in Ziffern
dargestellten Zahl, sowie die Basis,
in welcher die Zahl umgerechnet
werden soll. Aufgrund der Defini-
tion wird nur in Absolutwerten ge-
rechnet, Vorzeichen sind also unzu-
ldssig.

Eine Integerzahl der Basis 2, etwa
’11111111 11111117°, wird in der Basis 10
als 65535 angezeigt, was definitions-
gemél korrekt ist, obwohl BASIC
diese Zahl als -1 zuriickgibt. Auch
das ist korrekt, denn BASIC kennt
nur vorzeichenbehaftete Zahlen, das
heifit, das jeweils hichstwertige Bit
(Ziffer) wird als Vorzeichen-Ziffer
(Flag) benutzt und dadurch der Zah-
lenraum bei Integerzahlen auf -32768
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bis + 32767 beschrdnkt. Zur Darstel-
lung einer INTEGER-Zahl werden
also nur 15 der 16 Stellen benutzt -
die duferste linke Ziffer sagt aus,
dal} es sich um eine negative Zahl
handelt, wenn sie eine Eins ist, be-
ziehungsweise um eine positive,
wenn sie eine Null ist.

Wenn man die Art der Darstellung
im Hexadezimalsystem fortspinnt,
so lassen sich Ziffernsysteme bis zur
Basis 201 be- und umrechnen. Wo
der praktische Sinn ist? Nun, einmal
brauchen wir hdufig Umwandlun-
gen vom Dezimal- ins Bindr- und
(oder) Hexadezimalsystem und um-
gekehrt, etwa bei grafischen Anwen-
dungen.

Mit den Zeichen aus der
ASClI-Tabelle in lhrem PC
lassen sich Zahlensysteme
bis zur BASIS 256 realisieren

Aber wer hitte schon gedacht, daf}
mit dieser Methode ganze ASCII-Da-
teien verschliisselt und ganz neben-
bei auch ’gepackt’ (komprimiert)
werden kénnen? Man &ndere nur die
Bedingungen der uns gewohnten
Ziffern einer Zahlendarstellung und
wir haben beinahe alle Moglichkei-
ten der Codierung offen - wir kén-
nen bis zur Basis 256 Ziffern umwan-
deln.

Haben Sie es schon erkannt? Um
eine ASCII-Zeichenfolge von etwa
6kByte (6144 Byte) Linge umzurech-
nen, hitten wir es mit Zahlen von gi-
gantischen Ausmafen zu tun (256
hoch 6143), was die Moglichkeiten
von  BASIC-Operatoren  locker
sprengt - solche grofie Zahlen
kénnten wir nie mit den gewohnten
Mitteln darstellen. Nun, dann miis-
sen wir uns eben mit BASIC-Befeh-
len ein Programmteil schreiben,
welches uns die vier Grundrechen-
arten mit beliebig langen Strings -
jawohl Strings, denn die Darstellung
einer Zahl durch Ziffern oder Sym-
bole ist nichts anderes als eine Zei-
chenkette - erlaubt. Jetzt kommt
schon wieder der widerwirtige Hin-
weis auf die Schule: Genau dort ha-
ben wir fiir diese Problemstellung
alle Methoden gelernt. Wenn wir sie
richtig umsetzen, haben wir ein
ziemlich einfaches und doch wir-
kungsvolles System zur Verschliisse-
lung von Dateien und Programmen
zur Verfiijgung. Im Programm miis-
sen lediglich die Teile, welche die
ASCII -Zeichen 58 bis 64 {ibersprin-
gen, entfernt und die erlaubte Basis
auf 256 erhdht werden, schon klappt
die zeichenweise Berechnung. Divi-

sionen geschehen von links nach
rechts, alle anderen Grundrechenar-
ten von rechts nach links. Es ist klar,
so wie Sie von Hand in der Basis 10
rechnen, so mufl der Computer auf
der Basis 256 rechnen - ganz ein-
fach. Da es sich um ganzzahlige Be-
rechnungen handelt, kann links
oder rechts der Datei ein Uberlauf
von einem Zeichen entstehen. Bei-
spiel:

255:13 = 19rest 8

in BASIC und mit ASCII-Zeichen:

(ASC(CHR$(255))/ASC(CHR$(13))) =
CHR$(19) + Rest CHR$(8).

Bei einer nachfolgenden Decodie-
rung wird ab der zweiten Stelle von
rechts multipliziert und die letzte
Stelle addiert, denn genau dies
macht es dem Dritten Mann prak-
tisch (fast) unméglich, eine von Ih-
nen verschliisselte Datei zu ent-
schliisseln. Selbst der Kryptologe, so
nennt sich wohl eine Profi auf die-
sem Gebiet, hitte an dieser Nufy
reichlich zu knacken. Sie selbst
brauchen natiirlich unbedingt den
(die) Schliissel zur Auflésung Ihres
selbst gestellten Ritsels, sonst fithlen
Sie sich selbst wie der 'Dritte Mann’.

Mit der Zahlensystem-
Methode lassen sich Dateien
bis zu 30% komprimieren

Interessant wird die ganze Angele-
genheit, wenn Sie Ihre Daten ohne
oder nach einer Verschliisselung
auch noch packen. Unter Packen ver-
steht man die Komprimierung von
Daten, das heifit, eine Datei urspriin-
glicher Gréfie soll auf eine geringere
Liange nicht vorhersehbarer Grofie
zurechtgestutzt werden. Vergegen-
wartigen wir uns: Eine Datei setzt
sich aus Zeichen (Ziffern oder Sym-
bolen) der ASCII-Tabelle zusammen
(siehe Beitrag 'ASCII oder ASTI' -
PCpur 7/89, Seite 64) . Jedes Zeichen
reprisentiert eine Zahl von 0 bis 255
(dezimal), also bindr von 0 bis
11111111. Es ist leicht zu sehen, dafy
wir es mit Zahlen unterschiedlicher
Linge zu tun haben, aber die Spei-
cherstellen unseres Computers ha-
ben eine feste und statische Gréfe,
ndmlich ein Byte (8 Bit). Wenn wir
einmal annehmen, in einer Datei sei-
en alle Zeichen gleich verteilt, so k-
men wir auf eine durchschnittliche
Zeichenldnge von vier bis fiinf Bit
(jedes vorkommende Zeichen bené-
tigt zur seiner Darstellung also
durchschnittlich vier bis fiinf und
nicht acht Bit), es miifite also mig-
lich sein, einen Weg zu finden, un-

- PC pur-Fachbegriffe

Was ist INTEGER?

Variablen dieses Typs kénnen nur
ganze Zahlen speichern - also Zah-
len ohne Vor- und Nachkommata.
Aufierdem obliegen Variablen dieses
Typs einer Ober- und Untergrenze.
Normale INTEGER bestehen aus 16
Bit und lassen einen Wertebereich
von -32768 bis +32767 zu - in BASIC
werden sie durch ein nachfolgendes
Prozentzeichen (%) gekennzeich-
net. LONGINTEGER bestehen aus
32 Bit - der Wertebereich liegt ent-
sprechend héher. Die Kennzeich-
nung erfolgt hier mittels nachfolgen-
dem ‘& (nur in Turbo BASIC).

Was sind Steuerzeichen?

Zeichen des ASCII-Zeichensatzes,
deren Code kleiner als 32 ist, werden
als Steuerzeichen bezeichnet. Sie
lassen sich in der Regel nicht auf
Bildschirm oder Drucker ausgeben,
sondern bewirken (steuern) zum
Beispiel einen Zeilenvorschub, ei-
nen Seitenvorschub (Drucker), das
Vorgehen des PCs, als ob Sie die
ENTER-Taste gedriickt hitten (RE-
TURN-Code), einen Piepston und so
weiter.

Weitere Informationen dazu finden
Sie in dem Beitrag 'ASCII oder ASTI’
in der PCpur 7/89, Seite 64.

sere Datei entsprechend zu verkiir-
zen. Was hindert uns, mit einer An-
zahl von Bytes so umzugehen, als
seien sie nichts anderes als die
8fache Menge von Bits? Nichts na-
tiirlich, und alle Moglichkeiten ste-
hen offen. Zum Beispiel - und nur
zum Beispiel, denn es gibt sicher in-
telligentere Losungen - diese:

Die zu packende Datei
wird vorher erst einmal
vollstéandig analysiert

Eine zu "packende’ Datei wird zuerst
auf Vorkommen und Haufigkeit aller
ASCII-Zeichen untersucht (ein BASIC-
Programm hat in der Regel nicht
mehr als 90 verschiedene Zeichen).
Sodann werden diese Zeichen ab-
steigend sortiert, die ASCII-Tabelle
wird also verdndert (verbogen). Dem
Zeichen mit dem héufigsten Vor-
kommen verpassen wir die Nummer
0, dem mit dem zweithéchsten die
Nummer 1 usw. Wir sorgen demnach
dafii, dall eine angenommene
gleichméflige Verteilung aller Zei-
chen mit Gewalt zu unseren Gunsten
gedndert wird, denn: Alle Zeichen
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Prozent

PCpur—Packprogramm
Vergleich: ungepackt und gepackt

7

100 4

80—

60 +

404

20 +

EXE—-Datei

Bl EXE vorber 75 kB
[ Text vorher 100 kB

(¢) PCpur 1989

TEXT-Datei

EXE nachher 59 kB
Bl Text nachher 87 kB

mit dem insgesamt héufigsten Vor-
kommen bekommen von uns
zwangsldufig eine (wahrscheinlich)
geringere Lidnge zugewiesen, als
wenn sie der ASCII-Tabelle entspré-
chen (so kommen in einem BASIC-
Programm von 6 kByte Linge zirka
350 Mal CHR$(32) (das ist ein Leerzei-
chen) und je zirka 220 Mal die
CHR$(13) (RETURN-Code) und
CHR$(10) (Zeilenvorschub-Code) vor,
zusammen machen diese Zeichen
bis zu 20 Prozent der gesamten Datei
aus!). Ersichtlich kénnen wir also
das Leerzeichen, das ohne Ande-
rung durch eine 6-Bit-Zahl darge-
stellt wird, auf eine Linge von einem
Bit bringen und damit sicher Platz
sparen, theoretisch. Denn irgendwie
miissen wie dem Computer klarma-
chen, daf} ein Zeichen soundsoviel
Platz beansprucht. Das geht hier so:
Jedem Zeichen werden drei Bit vor-
angestellt, die eindeutig Linge und
Art eines Zeichens beschreiben. Ein

Zeichen bekommt damit eine Linge
von mindestens 4 und maximal 10
Bit. Damit ist bei EXE-Programmen
sicher eine ’Packung’ von minde-
stens 10 Prozent zu erreichen, bei
Text-Dateien von gut 30 Prozent.

So enthilt nach errechneten Durch-
schnittswerten eine AdreR-Datei zir-
ka 70 verschiedene Zeichen, eine
EXE-Datei wahrscheinlich alle 256.
Bei 70 Zeichen schafft das Programm
etwa 8 kByte pro Minute, bei allen
Zeichen nur noch etwa 5 kByte.
Trotzdem sind die Programme gut
geeignet, Thre eigenen Programm-
quelltexte vor den Augen Dritter zu
verbergen und Ihre vielen Texte auf
Ihren Archivdisketten so zu kompri-
mieren, dal} einfach mehr darauf-
pafit. Eine komprimierte Datei ent-
hélt am Ende folgende Angaben:

- Lange der Quelldatei,
- Anzahl ihrer ASCII-Zeichen
- die Zeichen selbst.

Die mit Turbo BASIC compilierten
Programme werden mit den folgen-
den Parametern aufgerufen:

PACKEN Quelldatei Zieldatei
Zum Beispiel:

PACKEN C:\TB\PCPUR.TXT
A:PCPUR.PCK.

Fehler treten auf, wenn die Eingaben
in der Kommandozeile nicht den
MS-DOS-Vorgaben entsprechen,
oder wenn in eine bereits bestehende
Datei gepackt werden soll. Wer den
Umgang mit COMMANDS nicht ge-
wohnt ist, sei daran erinnert, daf} die
Parameter in der TURBO-BASIC-
Ebene im Options-Menii in ’Parame-
ter line’ geschrieben werden kon-
nen. Viel Spaf}.

o PCpur-Hinweis

Das Programm ZIFFDREH.BAS liegt
als GW-BASIC-Listing vor, und die
Programme PACKEN.INC sowie
PACKEN.BAS sind in Turbo BASIC
geschrieben. Sie funktionieren mit
allen Grafikkarten. Die links in
Klammern stehenden Zahlen sind
Priifsummen fiir das Priiffsummen-
programm CHECK aus der PCpur
6/89 und diirfen ebenso nicht mit ab-
getippt werden, wie das PIPE-Sym-
bol: . Ersetzen Sie dieses PIPE-
Symbol jeweils durch ein Leerzei-
chen.

Achten Sie bitte darauf, daf die Pro-
gramme PACKEN.BAS und DE-
PACKEN.BAS das INCLUDE-Pro-
gramm PACKEN.INC benétigen.
Tippen Sie also zuerst PACKEN.INC
ab, damit es spéter den anderen bei-
den Programmen zur Verfiigung
steht. Beim Starten der Programme
PACKEN.BAS und DEPACKEN.BAS
von Turbo BASIC aus muf} sich das
Programm PACKEN.INC im aktuel-
len Laufwerk des ebenfalls aktuellen
Verzeichnisses befinden.

Die PCpur-DATABOX 1/90 enthilt
alle Listings einschlieBlich EXE-
Programme.

— uc

LISTING >ziffdreh.bas<, REMARK = >REMc. €95> 1701 LOCATE|S,2:
<72> 175!GOSUB!800: |

<77> |10}REM|PROGRAMM! | ZIFFDREH €14> 1BOILOCATE!7,2:

<44> (20 REM|FUNKTION| |Zahlensysteme!umrechnen <80> 190;LOCATE;7,2:

<13> |30}REM|SPRACHE! ! !|GW-BASIC sX

< 2> |40 REMl&uftimit|allen|Grafikkarten ¢57> 200,IF,zbas% <

<46> 100;SCREEN|O:WIDTH!80:CLS:|s$!=!STRING$(50,32) <70>

<62> 110iWHILE!x$!<>!CHR$(27) <24> 220IF punkt%|=

<82> 120!CLS <69> 230 |IF|punkt%i=

<52> 125 LOCATE|2,2:PRINT!"Flir!beenden: |1 !eingeben!" €732

<55> 130!LOCATE!3,2:PRINT!s$; <89> 250iLOCATE;9,2:

< 6> 140|LOCATE!3,2:INPUT!"QUELLBASIS!2!-:201:!:!", !qgba <62> 260 x$|=1INKEY$:IFix$ ="
s% <58>

<80> 145)IF!QBASX=1!THEN!CLS:END <68> 280 {WEND

<80> 150} IFigbas%|<!2/OR!qbas%!>!201! THEN'GOTO!130 <88>

<85> 160}LOCATE!5,2:PRINT,|s$; <63> 510iteil$i=izh1$

Listing PACKEN Listing PACKEN

210} punkt%i=1INSTR(zh1$,".")

240 IF punkt%|>|1!THEN|GOSUB| 600

2701 1F x$.=]CHR$(27) | THEN|END

500, ' iSTRINGInur}in|NACHKOMNMA |ausgeben.

IFiwahr%.,=!0|THEN|GOTO| 160
PRINT s$;

2/0Rizbas%.> 201} THEN|GOTO} 180
111 THEN | GOSUB| 500

10} THEN | GOSUB!| 700

"ITHEN{GOTO| 260
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¢19> 520,GOSUB)5500:awert#|=nbaslO#

<95> 530|GOSUB!4500:erg$.='teil$

¢561> 540,RETURN

<B7> 600 ' ISTRING:in|GANZZAHLund|NACHKOMMA teilen.
<83> 610iganz$|= LEFT$(zh1$,punkt¥i-1)

¢35> 620)GOSUB|5000:awert#)|=bas10#%

<31> 630;GOSUB;4000:erg$i=,ganz$

<96> 640 teil1$ = MID$(zh1$,punktk)

<28> 660|GOSUB|5500:awert#,|=|nbasl0#

<86> 670,GOSUB|4500:erg$i=lerghl+iteil$

<E60> 6B80,RETURN

<30> 700, ' inuriGANZZAHLSTRING ausgeben.

<24> 710,ganz$.=1zh1§

¢36> 720:GOSUB;5000:awert#|=|basl0o#

¢32> 730;GOSUB|4000:erg$|=)ganz$

<53> 740 RETURN

<13> 800,' Zahlcheck

<15> BlO0iwahr¥ = 1l:erlaubt¥% =|gbas%i-1

<38> B20,FOR;p%¥i=,1,TOILEN(zh1%)

<78> B830!tt%)=|ASC(MID$(zh1%,p%,1))

€24> B40 IF | tt% = 46| THEN|ttX!=148

<64> B50;GOSUB,; 6000

<63> B60!IF|tt%)>lerlaubt®!|THEN!wahr%,=.0

<27> BTOINEXT

<62> BBO|RETURN

¢18> 4000!' |BASIS10,IN|ZIELBASIS|WANDELN. |INTEGERTEIL
¢31> 4010iganz§i=!""

¢50> 4020 ,WHILE awert#}>,0

¢63> 4030 b#|=!INT(awert#/zbas¥%)

¢70> 4040 c#|=|b#|*|2bas%

€27> 4050 rest# awert# |- c#

<83> 4060 awert#,=|b#

<17> 4070,GOSUB;6100

<72> 408B0,ganz$ = |CHR$(t%)+ganz$

<87> 4090,IF|LEN(ganz$)|>|200; THEN|ERROR|14

<80> 4100 |WEND

<51> 4110,RETURN

< 8> 4500, ' |BASIS10|IN|ZIELBASIS |WANDELN)~|NACHKOMMA .
€12> 4510 ,tefl$ = "."

<53> 4520iwhileiawert#|>i0

< 7> 4530 b# = awert#,*|zbas%

€73> 4540 c#. = INT(b#)

<66> 4550 1fic#|>(zbas¥%=1) | THEN |c#|=| (zbas%-1)

¢61> 4560 rest#)
<66> 4570 awert# = b# |~ |c#

<30> 4580;GOSUB}6100

<40> 4590 ;teil$i=1teil$+ | CHRE(Lt%)

<6B> 4600 IF|LEN(teil$)i>|50 then awert#,=,0
<63> 4610 ,wend

<13> 4620 |return

<61>» 5000;' |GANZAHLSTRING|IN|BASIS10 |WANDELN.
<32> 5010ibaslO#;=|0

<42> 5020 ) pow#i=|1

<73> 5030 forix%i=|1len(ganz$)itoilistepi-1

< 5> 5040itt%!=!ASC(mid$(ganz$,x%,1))

<98> 5050,GOSUB ;6000

< 6> 5060ibaslO#|=,baslO#,+, (pow# | * tt%)
<81> 5070 pow#|=|pow#|*|qgbas¥k

<45> 5080 next

<23> 5090 |return

< 7> 5500!' |NACHKOMMASTRING|IN|BASIS10!WANDELN
<16> 5510)nbaslO#;=]0

<71> 5520 minpow#|=]1

<55> 5530 FOR|x%|=]2|TO|LEN(teil$)

<69> 5540 !minpow#|=iminpow#|/iqbas¥%

¢27> 5550!tt%i=|ASC(mid$(teil$, x%,1))

Listing PACKEN

12>
<63>

€55>
€33>

<15>
< 3y

< 3>
<Bl>

5560, GOSUB, 6000

55701 IF|tt%| | THENinbaslO#|=inbasl0# |+ (minpow#|* |t
t%)

5580 next

5590 ,return

6000, ' | ZEICHEN|ASCII|58,BIS |64, UEBERSPRINGEN

6010 ifitt%| <58 THEN ttX =) (tt%-48) ELSE!tt%i=](tt
%-55)

6020 return

6100, ' | ZEICHEN|ASCII|58,BIS ;64| UEBERSPRINGEN

6110 ifirest# <= 9 THEN t% =) (rest#+48) |ELSE|t%.|=]
(rest#+55)

6120 return

LISTING >packen.bas<, REMARK = >»REM<.

<52>
€57>
50>
<51>
£37>
< 8>
<85>
<95>
£97>
<77>
<65>
<18)>

<B9>

<31>
<98>
<84)>
<57>
€£73>
<45>
< 7>
<50>
<20>
¢ 5>
<85>
<17>
<11>

<11>
<78>
<65>
<94>
€29>

<60>
<14>
<71>
<44>
<80>
22>
<16>
€37>
<51>

Listing PACKEN

10 REM| PROGRAMM | | PACKEN

20 REMFUNKTION, |komprimieren|von!Dateien
30,REM| SPRACHE | | | Turbo|BASIC

40 REM{lduftimitiallen|Grafikkarten

50| SCREEN! O

60, $INCLUDE | "PACKEN.,INC"

70} SEEK!1,0

80.SEEK;2,0

90iquel 1LOF(1)

100 ;teil = |INT(quell/laenge%)+1

110iteil%i=iteil

120 PRINT | "DATEI}";quelldat$;|"!in!";zieldat$;" | ko

mprimieren,
130, PRINT | "Quelldatei|";quelldat$;"!leseniund!anal
ysieren."

140, PRINT | "Quelldatei hat";quell;"Zeichen."
150iFORix|=]1!TO!teil%

160, 1GET$!1,1aenge%,q$

170 IFORIxx%|=]1!TO!|LEN(q$)

180}/ iINCRjanz(ASC(MID$(q$,xx%,1)))
190 | | |NEXT

200 NEXT
210PRINT|"“ASCII!|-Tabelle)umbiegen."
220)2% )=}

230,FOR!x%!=10!TO! 255

240, ;IF janz(x%) | THEN | pt%(2z%) |=|x%:2%!=!2%'+!1

250 NEXT

260;PRINT | "Es|sind";z%; "ASCII:-|Zeichen!vorhanden.

270|PRINT|"Zeicheninach!Hadufigkeit!sortieren."
280 DECR | z%

290 FOR|x%|=}1,TO}z%

300, (FOR y%i=]2%|TO|x%|STEP!-1

3101 i IFjanz(ptX(y%-1))<lanz(pt%(y%X)) ! THEN|SWAP ! pt
%(y%-1),ptX(y%)

320} | NEXT

330 NEXT

340 ERASE|anz

350 FOR | x%i{=10iTO!z%

360 in%(pt¥(x%))|=!x%

3701 NEXT

380.PRINT|"Daten|lesenund|packen."

390, SEEK;1,0

400 LOCATE;, 10

PRIMA DONNA
Computer/Z2ubehor + PD
zuU echten "Wahnsinns“Preisen

Z.B.: Leerdisketten Noname: 5,25 ab DM 0,69; 35* ab DM 199
Maxell: 5,25 MD2D DM 2,39; MD2HD DM 4,29; 35 MF2DD DM 349
DEXXA (Super) MOUSE (inkl. PAINT IT) 2 Jahre Garantie DM 119,00
EPSON LQ 400 (24 N) DM 849,00; STAR Laser (300x300 dpi) DM 5999,00
SILICON TOWER AT 286 ab DM 2499; SILICON TOWER AT 386 ab DM 3599,00
VGA Karten ab DM 425,00; VGA Monitore ab DM 999,00 uva

Public Domain: PC-Draft, PC-Grafics, GRASP, Fingerpaint, PC-Key-Draw, Basic Programmierer
machen ihre Spiele selbst mit PW-Sprite u. PW-Paint (Sprite-Editor u. CGA-Malprogramm) - Ex-
klusiv bei PRIMA DONNA DOS-Help 3.2 u. 3.3, Utilities flr Basic, Pascal, C und andere, Bios-
Editor, As-Easy-As, PC-Write, Present, WYSIWYG, Letterhead, RW-Buch, Wallstreet, PC-Casino,
Space-Games, Dallas, Digdug, Qbert, Time-Traveler, Strip-Poker (2D), Astrotit, Sex-Animat-CGA
(7D), CGA-Modells (13D), Mini-Sex (3D), Super-VGA-Ladies (15D/10D/6D), Shauna(VGA), EGA-
Pin-Up ........................ Disketten ab DM 2,50 (5,25“) bzw DM 5,00 (35) + Versand. u. NN.

Also nicht zigern sondern Gratis-Kataloge anfordern von:

PRIMA DONNA Computer/Zubehor u. Public Domain
OstpreuBenstr. 5, 2351 Boostedt, Tel. 04393/17 13
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Kénnen Sie Ihre Programme auch |

so bequem starten...

ATLANTI K PC Dateien/Verzeichnisse verwalten... kopieren...

Iéschen... umbenennen... formatieren... prii-
DOS-Benutzeroberflache fen... 34 Anwendungen einbinden... DBF.-Da-
mit Mausunterstiitzung teien editieren... und vieles mehr...

und DBF-Editor ATLANTIK PC macht das jetzt fur Siel
Natiidich auch mit Maus!
Fir alle PC-XT/AT! Noch heute bestellen fiir
nur DM 89,00 + 8,00(Versand)

tionsmaterial mit unserem umfangreichen
Software-Gesamtangebot mit vielen Kniiller-
preisen an! Handleranfragen willkommen!

Software und Service aus einer Hand!
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8500 Nurnberg e Hotline: 0911/554651
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<52> 410|PRINT|"Quelle"; <77> 370,laenge% =)16384
<84> 420 LOCATE!, 40 <38> 380}zlaengeX!=|240
<40> 430|PRINT!"Ziel"; <13> 390!
<B3> 440|FOR!2z2%!=]0)TO!teil% <66> 400)DEF|FN!BIN2Z%(bnr$)
<B5> 450! |GET$|1,laenge%,q$ ¢35> 410, REM|BINS|IN|INTEGERZAHL ! WANDELN
<35> 460} |FOR!xxx%!=1!TO!len(qg$) <70> 420} LOCAL|x%,pow%,dez%
<18> 470} a%i=in%(ASC(mid$(q$,xxx%,1))) <62> 430, pow%i=i1
<26> 480 ib%i=;LEN(BIN$(a%))-1 <93> 440; ) |FOR|x%¥i=|len(bnr$)iTO}1}STEP|-1
<65> 490 || |DECR|a%, |ktr¥(b%) ¢ 0> 4501 |IF(ASC(MID$(bnr$,x%,1))-48) !THEN|INCR!dez¥%,
< 2> 5001 iit$i=1tS!+ kntr$(bX)+iright$(s$+BIN$(a%),b1% | pow%
(b%)) <24)> 460, | pow% =) powX %2
< 8> 510, IFILEN(t$)i>=!2zTaenge%| THEN <45> 470} |NEXT
<35> 520(iiii|LOCATE|,18:print)LOC(1); ¢55> 480 |FNBIN2Z%|=!dez%
<60> 530 ;1| iCALLIsetzen(t$) €11> 490.END;DEF
<94> 540} END|IF
<42> 550 ) INEXT
<22> 560|NEXT
<79> 570, LOCATE|,18
<42> 5B0,PRINT|LOC(1);
<92> 590 CALL|setzen(t$)
<13> 600 IF|LEN(t$)!>|0!THENICALL}fuellen(t$)
<39> 610|FORIx%|=!0!TO! 2%
<84> 620 iPUT$!2,CHRS$(ptX(x%))
<17> 630 NEXT LISTING >depacken.bas¢<, REMARK = >REM<.
<94> 640)PUT$|2,CHR$(2%)
<16> 650!pck$|=!MKS$(quell) ¢89> 10|REM|PROGRAMM| ! DEPACKEN
<51> 660|PUT$!2,pck$ < 7> ZOIREM:FUNKTION:Tdekomprimierenlvon:Dateien,die
<23> 670;PRINT €40> 30;REMi|ii1i1!!1imit|PACKEN|komprimiert!wurden,
<88> 680|PRINT|"Zieldatei!";zieldat$;" hat";LOF(2);"Zed ¢51> 40 ;REM|SPRACHE| || Turbo|BASIC
SRaW. " <52> 50 REM lauftimitiallen|Grafikkarten
<51> 690, LOCATE, 10 <38> 60,SCREEN,O
¢<57> 700}PRINT}"ENDE" < 9> 70,$INCLUDE} "PACKEN, INC"
<56> 710,CLOSE <22> BO|SEEK!2,!0
< 5% 720)END <97> 90 ,quelli=|LOF(1)
< 5> 730! <48> 100 |PRINT|"DATEI!";quelldat$;|"!in!";zieldat$;" ! de
<€43> 740,5UB| fuellen(t$) komprimieren,"
€92> 750} )SHARED|s$ <25> 110 |PRINT|"Quelldatei )hat";quell;"Zeichen."
38> 760!!lt$!=1t$!+!s8 <33> 120|SEEK|l,quelli-}|4
<69> 770} !t$!=|LEFTS$(t$,8) <23> 130,GET$)1,4,q9%
< 9> 780!!!CALL|setzen(t$) €72> 140:ziel|=]CVS(q$)
<67> 790,END|SUB <63> 150} PRINT!"Zieldatei|hat";ziel;"Zeichen."
< 0> 800! <61> 160|SEEK|1,quell|-!5
¢<64> B10)SUB!setzen(t$) <94> 170/GET$]1,1,q%
<29> B20)|LOCAL!zS$,tt%, i% <68> 180:z%)=]ASC(q$)
<98> 830! 1ttX|=|INT(LEN(t$)/B)!*'!8 <49> 190)anf)i=iquell|-|6!-!2%
<59> B40!!!FOR|jj%!=!1!TO!tt%|STEP 8 <46> 200,PRINT|"Zieldateiihat";anf;"Zeichen|zu}dekompri
< 9> B50)}]2$|=]2$+CHRS (FNBIN2ZX(MIDS$(t$,ji%,8))) mieren.”
<47y B60!!!NEXT < 1> 210,SEEK,|1,anf
< 9> 870, it$!=IMID$(tS, tt%+1) <91> 220/GET$)1,z%+1,q$
< 6> 880!} !PUTS$!2,28 €93> 230 FOR|x%i=|1|TO|LEN(qg$)
<18> 890} || LOCATE!, 46 <64> 240 |pt%(x%-1))=|ASC(MIDS$(q$,x%,1))
< 8> 900!} !PRINT!LOC(2); <17> 250 NEXT
¢<53> 910}END!SUB <61> 260} LOCATE}, 10
<62> 270!PRINT!"Quelle";
< 5> 280|LOCATE}, 40
<50> 290 |PRINT!"Ziel";
<80> 300iteil!=|INT(anf/laenge%)!+!1
<67> 310iteil%i=)teil
<23> 320|SEEK|1,0
o <23> 330!t$i=]"
LISTING >packen.inc<, REMARK = >REM<. €935 3401FOR!5%!=111T0! et 1%
€40> 10!REM|IN|PACKEN.BAS|UND!DEPACKEN.BAS!GLEICHER|COD s2ry i?ﬂfié;ii;ocil):+:1aengex):>1anf:rne~:1aengex:={an
E T
<26> 20itit$!=|command$ <86> GET$!1,laenge%,q$
<70> 30|feh1$|=!"UNGUELTIGEPARAMETER," €17> IFOR}i1%i=11!TO|LEN(q$)
<36> 40!s$!=)STRING$(8,48) €73 1it8I=1tS +|RIGHTS$ (s$+BIN$(ASC(MID$(g$,i%,1))
<28> 50!x%|=!1 r
€11> 60}IF|LEFT$(tit$,1)!=!CHR$(32)!THEN 47> IIIFILEN(t$) 1>=]2z1aenge% | THEN
€23> 70} FORIx%|i=11!TOILEN(tit$) 72> LOCATE, 18
€10> B8O, I IFIMIDS(tit$,x%,1) | <>CHR$(32)!THENIEXIT|FOR et 1PRINTLOC(1)
<44> 90} !NEXT €11> | iCALL | depack(t$)
<67> 100!END;IF 91> 11 ENDIF
¢58> 110!/ IF!x%}>=!LEN(tit$)|THEN!PRINT)fehl$:END €39> 440} |NEXT
<B4> 120!n%|=!INSTR(x%,tit$,CHR$(32)) <19> 450NEXT
<Bl> 130iquelldat$!=|LEFT$(tit$,n%-1) <83> 460|CALL depack(t$)
€17> 140}FOR}x%|=in%!TO!LEN(tit$) ¢ 9> 470IWHILE|LOC(2)i¢ 2iel
€25> 150! |IFIMID$(tit$,x%,1) ! <>CHR$(32) ! THEN!EXIT!FOR €91> 4BO,IFILEN(t$) <10 THEN!t$ ! =|LEFT$(t$+s$,10)
€18> 160!NEXT <89> 490 |CALL}depack(t$)
<56> 170izieldat$!=/MIDS(tit$, x%) ¢<55> 500|WEND
<44> 1BO|OPEN!"8",1,!quelldat$ ¢54> 510,CLOSE
< 1> 190 IF[LOF(1)i=]0)THEN|PRINT!feh1$:END <11> 520,PRINT:LOCATE;,10::Print"ENDE"
¢36> 200!0PEN}"B",2,!zieldat$ ¢ 5> 530 END
€10> 210)IF;LOF(2)}<>}|0!THEN < 5> 540,
€34> 220} |PRINT|"ZIELDATEI !BEREITS] VORHANDEN. " €17> 550iSUB depack(t$)
<45> 230 |END €14> 560, | SHARED ktr%(),b1%(),pt%()
<76> 240!END!IF <65> 570} | LOCAL}a%,b%,z$
<28> 250|DIM)pt%(255),anz(255),n%(255) < 2> 580} IWHILE!LEN(t$)!>=10
¢ 2> 260iDIMikntr$(7),ktr%(7),b1%(7) < 1> 590, ,a%,=,FNBIN2Z%(LEFT$(t$,3))
<31> 270)b1%(0) =1 €<95> 600} it$i=IMIDS(t$,4)
<16> 280|pow%|=| <46> 610, ib%|=]FNBIN2Z%X(MIDS$(t$,1,b1%(a%)))
¢95> 290)FOR|i%}= €27> 620} 1t$!=|MIDS(t$,b1%(a%)+1)
€12> 300! !b1%(i%) <68> 630, INCR|b%, |ktr¥(a%)
¢61> 310} 1 ktr%(i% <91> 640, 1z$i=12%$!+!CHR$(ptX(b%))
<44> 320! | powk!=| <54> 650! !WEND
<14> 330)NEXT < 0> 660}}1PUT$!2,2%
<72> 340|FOR!i%)= <32> 670} ,LOCATE, 46
< 9> 350} fkntr$ (i <21> 680!} !PRINT|LOC(2);
<20> 360!NEXT <66> 690)END!SUB
Listing PACKEN Listing PACKEN
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Matthias Uphoff

Conlext-Kniffe

Unbekannte ConText-Befehle (1):

Der Tastatur-Editor

Da sind Sie bereits im Besitz der Textverarbeitung ConText
PRO, haben ein gutes Handbuch und meinen alle Méglich-
keiten dieses komfortablen Textsystems zu kennen — mit
Sicherheit nicht alle. Erfahren Sie im folgenden Beitrag,
welche weiteren Méglichkeiten ConText PRO bietet — die,

die nicht im Handbuch stehen.

ie folgende ’'sensationel-
P le Enthiillung’ wird ins-
besondere Conlext Pro-Besitzer er-
freuen: Abgesehen von den allerer-
sten ausgelieferten Exemplaren ent-
hdlt die ProfiVersion von ConText
eine dulerst niitzliche zusétzliche
Funktion, die im Handbuch mit kei-
nem Sterbenswortchen erwihnt
wird. Sie kénnen es sich sofort vor
Augen fithren: Geben Sie den Befehl
CTRL QT ein, oder wihlen Sie die
Option °'Taste belegen’ im Extra-
Menii. Danach erscheint in der Sta-
tuszeile die Aufforderung 'Makro
definieren: Bitte die gewiinschte Ta-
ste driicken’.
Normalerweise werden an dieser
Stelle nur Tasten akzeptiert, die fiir
eine Neubelegung freigegeben sind
(zum Beispiel die Funktionstasten
oder die Buchstabentasten zusam-
men mit ALT). Wenn Sie jedoch ein-

fach nur den Buchstaben <R> (wie
'Read’) eingeben, erscheinen simtlj-
che Tastaturbelegungen auf einen
Schlag als markierter Textblock im
Editor. Die Tabelle zeigt, was dabei
zum Vorschein kommt.

Die belegten Tasten werden im Klar-
text angegeben; danach folgt, durch
zwei senkrechte Striche (ASCII- Zei-
chen Nr. 124) eingerahmt, die auf
der Taste zusammengefafite Zeichen-
oder Befehlsfolge, wobei das Dach
(1) wie tiblich das Niederhalten der
CTRLTaste symbolisiert. Ein kriti-
scher ConText-Kenner wird vermut-
lich bemerken, daf} die Tasten aus
dem Cursorblock fehlen (INS/EINFG,
HOME/POS1 usw.), die sich bei Con-
Text ebenfalls frei belegen lassen,
wodurch allerdings wichtige Pro-
grammfunktionen behindert wiir-
den - deshalb ergibt es auch keinen
Sinn, diese Tasten in die durch
CTRL QTR aufge-

rufenen Tabelle
Die Anzeige der Zuldssige auf.zune.hmen.
ConText-Pro Tastenangaben Welt_erhln fehlen
Standardbelegung bei einer exotische Tasten-
nach CTRL QTR Neubelegung kombinationen,
die von verschie-
denen Tastaturtrei-
bern nicht ein-
F1 1 "QR| heitlich gehand-
F2 17QC) ALT A..Z habt werden (zum
F3 1 70T} ALT 0..9 Beispiel: 'ALT :
F4 Y F1..F10 oder 'ALT ="). Der
F5 i "QH] SHIFT F1..F10 Nutzen dieser 'ver-
F6 i AQG’: CTRL Fi ’ gig steckten’ Funk-
F7 | “KB! ALT Fl.. o
B i | Cmoaow | ton lowa de
F9 1 "P4 ) CTRL END E :
s | eine  komplette
F10 S K CTRL PGDN {ibersicht dor To-
CTRL F7 ! “KNB! CTRL PGUP DL GOL A
CTRL F8  |“KNK! CTRL -> staturbelegungen
CTRL <- 1~Al CTRL <- und kann sie mit
CTRL -> |“F! SHIFT TAB <CTRL  KY>
CTRL HOME !*"! (Block léschen)
CTRL PGUP !"]! einfach  wieder
vom Bildschirm
entfernen. Doch
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das ist noch ldngst nicht alles: Er-
génzen Sie die Liste der Belegungen
probeweise durch die folgende
Zeile:

ALT T | Test |
Falls Sie Schwierigkeiten haben, das

Zeichen " auf der Tastatur zu fin-
den, konnen Sie auch die ALTTaste
gedriickt halten, im Ziffernblock die
Zahl 124 eingeben und die ALT-Taste
wieder loslassen. Sorgen Sie dann
dafiir, daf} sich die neue Zeile eben-
falls innerhalb des markierten
Blocks befindet, indem Sie das
Blockende mit der Funktionstaste F8
neu setzen. Wihlen Sie nun die
Funktion 'Taste belegen’ und geben
Sie ein <W> (wie "Write’) ein. Dar-
aufhin verschwindet die gesamte Li-
ste aus dem Editor und verzieht sich
wieder in die Innereien von ConText
Pro - und wenn Sie jetzt ALT T
driicken, sollte das Wort 'Test’ auf
dem Bildschirm erscheinen. Wie
dieser Versuch zeigt, ist es also auch
moglich, die angezeigte Tastaturbe-
legung zu editieren, zu verdndern
oder durch neue Belegungen zu er-
gidnzen, um sie danach mit <CTRL
QTW> wieder abzuspeichern. Fol-
gende Regeln sind dabei zu be-
achten:

® Jede Belegung muf} in einer sepa-
raten Zeile stehen und darf nur die
Tastenkombination und die dazuge-
horige Belegung enthalten. Absatz-
endmarkierungen sind zu vermei-
den. Die Belegung muf} durch das
Zeichen 'V’ eingeleitet werden. Als
Abschluf} ist es nur erforderlich,
wenn am Ende Leerzeichen stehen,
die itbernommen werden sollen.

® Es werden nur Belegungen iiber-
nommen oder geidndert, die sich bei
<CTRL QTW> innerhalb des mar-
kierten Blocks befinden. Eine Bele-
gung wird aus dem Makrospeicher
geloscht, wenn auf die Angabe der
Tastenkombination nur ein einzel-
ner senkrechter Strich (}) folgt.

® Die zuldssigen Tastenangaben
konnen Sie der Tabelle entnehmen.
Grofl- oder Kleinschreibung spielt
keine Rolle; die Pfeiltasten rechts/links
werden durch den Bindestrich und
das Grofler-/Kleinerzeichen darge-
stellt. Unzuldssige Angaben fithren
nach <CTRL QTW> zu der Fehler-
meldung ’'Unzulédssige Eingabe’;
nach Driicken von ESC steht der Cur-
sor in der fehlerhaften Zeile. Wie bei
allen  ConText-Tastaturbelegungen
gilt auch hier, daf} sie nur 'fiir die
Nachwelt’ erhalten bleiben, wenn
man sie mit der Setup-Funktion fest
in CONTEXT.COM verankert.
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Thorsten Kasten

Zauberhaft gemalt
Grafikprogrammierung in GW-BASIC

GW-BASIC ist nicht nur in der Lage, mit Texten und Rechen-
formeln umzugehen - nein, dieser Interpreter hat auch eine
Menge Befehle, die nur dafiir vorhanden sind, Grafik auf lhrem
Bildschirm zu zaubern. Erfahren Sie auf diesen Seiten, was
alles machbar ist und vor allen Dingen, wie Sie Grafiken selbst

programmieren.

gal, was Sie mit Threm PC
beziiglich  Grafik tun
mochten, eines brauchen und haben
Sie in jedem Fall - eine Grafikkarte
mit dem dazu passenden Monitor.

Dabei reicht das Angebot von der
monochromen Hercules-Karte (also
nur zweifarbig) bis hin zum VGA mit
der Auflésung von 640x480 Bild-
punkten bei 16 Farben und mehr.

Alternativ zum Erstellen von Bildern
mit Zeichenprogrammen hat man
auch die Madéglichkeit, Grafiken
selbst zu programmieren, etwa unter
GW-BASIC, mit dem wir uns in die-
sem Artikel beschiftigen wollen.
GW-BASIC unterstiitzt in Sachen
Grafik leider nicht die Herculeskar-
te. Wenn Sie jedoch auf Turbo- oder
Quick-BASIC ausweichen oder ei-
nen CGA-Emulator verwenden, der
mit GW-BASIC funktioniert (zum
Beispiel den DOS-CGA-Emulator),
ist die Darstellung von Grafik auch
mit einer Herculeskarte moglich. Im
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folgenden werden wir uns immer
auf die Farbgrafikkarte 'CGA’ be-
ziehen.

Es gibt mehrere Bildschirm-
modi - sie kdnnen mit dem
Befehl SCREEN ausgewahlt
werden

Nachdem GW-BASIC geladen wur-
de, befinden Sie sich zunichst im
sogenannten Textmodus. Hier ist
keine Grafikprogrammierung mog-
lich, sondern es steht nur ein Feld
von 80x25 Zeichen zur Verfiigung.
Um tiiberhaupt die Méglichkeit zu
haben, Grafiken auf dem Bildschirm
darzustellen, miissen wir einen an-
deren Bildschirmmodus wihlen.
Mit Hilfe der Anweisung 'SCREEN
<Modus>"’ kann man einen Grafik-
modus aktivieren. Die wichtigsten
Parameter (Werte, die den Anweisun-
gen nachgestellt werden) der
SCREEN-Anweisung und ihre Funk-

tionen zeigt Abbildung 1. Wir sehen,
daf} die Auflosung in x-Richtung im
SCREEN 1 doppelt und im SCREEN
2 sogar drei mal so grof} ist, wie die
Auflésung in y-Richtung. Daraus er-
gibt sich also ein Bildschirmverhélt-
nis von 1:2 bzw. 1:3. Ubrigens: X -
bedeutet horizontale und Y- verti-
kale Richtung. Je nach der eingebau-
ten Grafikkarte sind die Parameter 7
bis 10 méglicherweise nicht an-
wendbar. Es gibt auch noch einige
andere SCREENSs, zum Beispiel fiir
die VGA-Karten, die fiir uns aber
uninteressant sind; wir beschrinken
uns in diesem Artikel nur auf die
SCREENS 0 bis-2. Sehen Sie sich bit-
te in diesem Zusammenhang auch
den Beitrag "Willkommen im Reich
der Grafik’ in diesem Heft an. Sie
sollen sich merken, daf3 sowohl im
SCREEN 1 als auch im SCREEN 2
der Nullpunkt des Koordinatensy-
stems in der linken oberen Ecke des
Bildschirms liegt. Das heifit: Ein
Bildpunkt (auch Pixel genannt) in
der oberen linken Ecke hat die Koor-
dinaten (0;0).

Mit dem Befehl PSET werden
Bildpunkte auf dem Bild-
schirm gesetzt

Nachdem Sie nun die einzelnen
Bildschirmmodi kennen, kénnen
wir nun einmal mit der Ausgabe von
Punkten auf dem Bildschirm begin-
nen. Ein Punkt kann mit dem Befehl
PSET (x,y) gesetzt werden. x liegt je
nach der Bildschirmauflésung zwi-
schen 0 und 319, bzw. zwischen 0
und 639. Die y-Koordinate des Punk-
tes liegt sowohl im SCREEN 1 als
auch im SCREEN 2 zwischen 0 und
199. Dieses kleine Listing setzt einen
Punkt an die Stelle 320,100 im
SCREEN 2:

10 SCREEN 2:KEY OFF:CLS
20 PSET (320,100)

Sollte nach dem Start des Programms
die Fehlermeldung ’'Unzulissiger
Funktionsaufruf in 20’ auftreten, ha-
ben Sie Thre Hercules-Karte ohne
CGA-Emulator betrieben. Laden Sie
unter DOS einen Emulator (z.B. den
CGA-Emulator aus der Zeitschrift
DOS 7/89 oder auf dessen DATABOX-
Diskette zum Heft) und sdmtliche
Befehle im Grafikmodus werden
auch mit dieser Karte ausgefiihrt.
Das folgende Listing zieht eine hori-
zontale Linie von der linken bis zu
rechten Seite des Bildschirms:

10 SCREEN 1:KEY OFF:CLS
20 FOR x=0to 319



30 PSET (x,100)
40 NEXT x

Da es aber doch sehr umstindlich
wire, fir jede darzustellende Linie
eine FOR...NEXT Schleife anzuwen-
den, gehort zu dem GW-BASIC-Be-
fehlssatz die Anweisung LINE. Man
muf} einfach nur den Anfangs-und
den Endpunkt der Linie im Koordi-
natensystem festlegen. Das wiire also
die Alternative zu dem obenstehen-
den Listing:

10 SCREEN 1:KEY OFF:CLS

20 LINE (0,100)-(319,100)

Mit LINE kann man aber auch noch
einige andere Sachen anstellen, zum
Beispiel ein Rechteck zeichnen, die-
ses ausfiillen und eine Linienart be-
stimmen:

10 SCREEN 2:KEY OFF:CLS

20 LINE (0,0)-(639,199),,,HAAAA
30 REM x Rechtecke zeichnen *

40 LINE (320,10)-(420,90),,B

50 LINE (220,190)-(320,100),,BF

Zur Erklarung: In Zeile 20 wird eine
gestrichelte Linie diagonal iiber den
Bildschirm gezogen. Die Linienart
(hier: &HAAAA) wird als 16-Bit-Mu-
ster festgelegt, also eine 16stellige bi-
nédre Zahl, in der fiir jeden gesetzten
Punkt eine 1 und fiir jeden nicht ge-
setzten Punkt eine 0 angegeben
wird. Addiert man nun die Wertig-
keiten der auf eins gesetzten Bits und
wandelt die Summe in hexadezima-
le Schreibweise um, erhilt man den
Wert, der der gewiinschten Linienart
entspricht. Somit kénnen Sie sich
Thre eigenen Linienmuster 'basteln’
(siehe Abb. 2.).

Schreiben Sie hinter der LINE-An-
weisung in Zeile 40 noch ein B’
(=Box) in Zeile 40 wird LINE be-
nutzt, um ein Rechteck zu zeichnen.
In der ersten Klammer wird die linke
obere und in der zweiten Klammer
die rechte untere Ecke des Rechtecks
festgelegt. Das Anhingen von ’,BF’
(=Box fill) in Zeile 50 bewirkt das
gleiche - zusitzlich wird jedoch
das entstandene Rechteck ausgefiillt.
Die komplette Syntax von LINE sieht
also folgendermafien aus:

LINE (x1,y1)-(x2,y2),farbe, BF,
Linienart

Nun wollen wir uns langsam der
Praxis zu diesem Thema nihern. Zu-
vor miissen wir aber noch eine fiir
uns sehr wichtige Anweisung unter-
suchen: WINDOW (x1y1)-(x2y2)
Mit WINDOW sind Sie nicht mehr
auf die Bildschirmeinteilung von
320x200 bzw. 640x200 Punkten an-
gewiesen, sondern kénnen die Koor-
dinaten beliebig festlegen. Es wird
nur die linke, obere Ecke und die
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Modus Aufldésung Farben Grafikkarte
SCREEN 0 80x25 Zeichen 16 Mono, Hercules,
(keine Grafik) CGA, EGA

SCREEN 1 320x200 Punkte 4 CGA, EGA, Hercules
mit CGA-Emulator

SCREEN 2 640x200 Punkte 2 CGA, EGA, Hercules
mit CGA-Emulator

SCREEN 7 320x200 Punkte 16 EGA

SCREEN 8 640x200 Punkte 16 EGA

SCREEN 9 640x350 Punkte 4 EGA

SCREEN 10 640x350 Punkte 4 EGA

Abb. 1: Giiltige Parameter der SCREEN-Anweisung

rechte, untere Ecke des neuen Koor-

dinatensystems festgelegt. Sie defi-

nieren quasi ein Fenster auf dem

Bildschirm mit einem eigenen Koor-

dinatensystem. So kann der Null-

punkt auch in der Mitte des Bild-

schirms liegen. Um das zu verdeutli-

chen, vergleichen Sie die folgenden

beiden Listings, die das gleiche Er-

gebnis hervorrufen:

Beispiel 1:

10 SCREEN 2 : KEY OFF : CLS

20 LINE(0,100)-(639,100)

Beispiel 2:

10 SCREEN 2 : KEY OFF : CLS

20 WINDOW(-1000,1000)-
(1000,-1000)

30 LINE(-1000,0)-(1000,0)

In beiden Beispielen wird eine hori-
zontale Linie iiber den Bildschirm
gezogen. Mit Hilfe von WINDOW
wollen wir einmal versuchen, eine
Sinuskurve zu zeichnen. Dabei sol-
len die Koordinaten der x- und y-
Achse jeweils von - 5 bis 5 gehen, so
daf} der Schnittpunkt (0,0) genau in
der Mitte des Bildschirms liegt:

10 SCREEN 2 : KEY OFF : CLS

20 WINDOW(-5,5)-(5,-5)

30 FOR X = -5 TO 5 STEP 0.1
40'Y = SIN(X)

50 PSET (X.Y)

60 NEXT X

Wenn Sie jetzt noch den Cosinus mit
einzeichnen wollen, fiigen Sie ein-
fach folgende Zeilen hinzu:

45 Y2 = COS(X)

55 PSET(X,Y2)

Wenn Sie nun einmal Listing 1 ab-
tippen und starten, erscheint auf
dem Bildschirm eine dreidimensio-
nale, gewellte Fliche, die sich schein-
bar im Unendlichen verliert. Hier
kénnen Sie sehen, welche Effekte
schon mit wenigen Grafikbefehlen
und einer Manipulation der Sinus-
kurve (Y=SIN(X)?6) erzielbar sind.

Mit CIRCLE werden Kreise
gezeichnet

Als néchstes wollen wir uns einer
weiteren geometrischen Figur zu-
wenden, dem Kreis. Dieser 1df}t sich
unter GW-BASIC recht einfach ge-
stalten, indem man den Mittelpunkt
und den Radius angibt. Durch eine
Festlegung des Verhiltnisses kann

1 0 1 0 1

4096 256

16-Bit

32768 16384 8192 4096 2048 1024 512 256 128.64 32 16 8 4 2 1

32768 + 8192 + 2048 + 512 + 128 + 32 + 8 + 2 = 43690 (Dezimal)
16% .16 16!

== ORS00 100 0

16°
1

43690 - > &H A A

43690 Dezimal = &HAAAA Hexadezimal

A

Abb. 2: Definieren der Linienart fiir den LINE-Befehl
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05 * Pl

1*P

1,5 * Pl

2 * Pl

Abb. 3: Die Kreis-
teile im Bogen-
maf} - so kin-
nen Sie einen
‘richtigen’ Kreis
zeichnen

man sogar Ellipsen zeichnen. Die
Anweisung dafiir heifit CIRCLE und
hat folgende Syntax:

CIRCLE (x,y),radius,farbe,anfang,
ende,verhdltnis

x und y legen, wie schon gesagt, den
Mittelpunkt fest. Der Radius wird
von BASIC aus in x-Richtung ge-
streckt und in y-Richtung kompri-
miert, um auch einen richtigen Kreis
zu erhalten, denn wie Sie sich erin-
nern, ist die Anzahl der Bildpunkte
in x-Richtung grofier als in y-Rich-
tung. Das Verhiltnis der Achsen be-
tragt im SCREEN 1 1:2 und im
SCREEN 2 1:3, so dafl ohne Manipu-
lation des Radius immer eine Ellipse
gezeichnet wiirde. Mit Anfang und
Ende kann man einen Kreisaus-
schnitt in Bogenmafl bestimmen.
Die Werte diirfen dafiir zwischen
-2xPi und 2xPi liegen (Abb. 3). Bei
Werten unter Null wird die Anfangs-
beziehungsweise Endmarke mit ei-
ner Line zum Mittelpunkt verbun-

den. Um das etwas zu verdeutli-
chen, sehen wir uns einmal Listing 2
an: Hier werden nacheinander Ellip-
sen und Kreisteile dargestellt. Durch
Driicken einer beliebigen Taste er-
scheint die ndchste Kreisform. Im Li-
sting sind die einzelnen Kreisfor-
men in REM-Zeilen dokumentiert.
Versuchen Sie nun selbst einmal,
Kreisausschnitte zu zeichnen: Legen
Sie Mittelpunkt und Radius fest und
setzen Sie Werte zwischen -2xPi und
2xPi ein (-2xPi ist identisch mit
2xPi, jedoch wird der Kreisrand mit
dem Mittelpunkt verbunden). Wich-
tig ist, daf Sie vorher die Zahl PI de-
finiert haben. Alternativ zu:

20 PI = 3.1415927

kénnen sie auch schreiben
20 PI = 4xatn(1)

wobei Sie PI nicht ndherungsweise,
sondern mathematisch unter Be-
riicksichtigung der nur begrenzten
Anzahl der zur Verfiigung stehenden

Nachkommastellen mit Hilfe des Ar-
custangens festlegen.

Mit dem Befehl PAINT kon-
nen Sie gezeichnete Figuren
ausmalen

Als letzte Anweisung sehen wir uns
jetzt noch einmal PAINT an. Damit
kénnen Sie zum Beispiel den Inhalt
eines Kreises oder eines Rechteckes
mit einem selbstdefinierten Muster
ausfiillen. Es wird ein Punkt inner-
halb des Bereiches gesetzt, der aus-
gefiillt werden soll. Die auszufiillen-
de Fliche muf} in jedem Fall ge-
schlossen sein, sonst wird Thnen un-
ter Umstdnden der komplette
Bildschirm 'gefiillt’. Eine simple
Methode ist, die Fliche einfach mit
der Farbe 1 auszumalen:

10 SCREEN 1 : KEY OFF : CLS

20 CIRCLE(110,100),50

30 PAINT (110,100),1

Dieses Beispiel zeichnet eine weifle
Scheibe in die Mitte des Bildschir-
mes. Etwas komplexer wird es, wenn
man das Fiillmuster selbst bestim-
men mochte. Wir erinnern uns, das
wir die Linienform bei der Anwei-
sung LINE mit Hilfe eines 16-Bit-
Musters bestimmt haben. Das Mu-
ster fiir PAINT wird in einem Format
von 8x8 Bits angelegt - also in acht
bindren Zahlen, die selbst eine Lin-
ge von 8 Bit haben (1 Byte). Die Werte
jeder der acht bindren Zeilen werden
hexadezimal in ein CHR$ gesetzt
(Abb. 4). Nach Zusammenfiihren al-
ler Werte in eine Zeichenketten-Va-
riable durch Addition kann man nun
eine oder mehrere Flichen mit dem
definierten Muster ausmalen:

10 SCREEN 2 : KEY OFF : CLS

20 CIRCLE(320,100),100

30 MUSTER$ = CHR$(&HFF) + CHR$

8-Bit
128 64 32 16 8 4 2 1
1.Byte 1 1 1 1 1 1 1 1 = 255 CHR$(&HFF)
2.Byte 0 0 0 0 0 0 0 0 = 0 CHR$(&H00)
3. Byte 1 1 1 1 1 1 1 1 = 255 CHR$(&HFF)
4.Byte 0 0 0 0 0 0 0 0 = 0 CHR$(&H00)
5. Byte 1 1 1 1 1 1 1 1 = 255 CHR$(&HFF)
6.Byte 0 0 0 0 0 0 0 0 = 0 CHR$(&H00)
7. Byte 1 1 1 1 1 1 1 1 = 255 CHR$(&HFF)
8.Byte 0 0 0 0 0 0 0 0 = 0 CHR$(&H00)

Abb. 4: Hier wird ein liniertes Muster festgelegt
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(&H00) + CHR$(&HFF) + CHR$
(&H00) + CHR$(&HFF) + CHR$
(&H00) + CHR$(&HFF) + CHR$
(&H00)

40 PAINT(320,100), MUSTERS

Auf dem Bildschirm wird ein mit Li-
nien schraffierter Kreis dargestellt.
Zum Schlufl méchten wir Thnen
noch zwei Listings an die Hand ge-
ben, in denen sich das kennenge-
lernte widerspiegelt: Listing 3 stellt
einen kleinen Funktionsplotter da.
Das Koordinatensystem wird von -5
bis 5 dargestellt, so dafl der Null-
punkt genau in der Mitte des Bild-
schirmes liegt. Damit hat der Funk-
tionsplotter auch die Koordinaten,
die im Mathematikunterricht mei-
stens zum Zeichnen von Graphen be-
nutzt werden. Man kann zwei Funk-
tionen, die in den Zeilen 40 und 50

- PCpur-Hinweis
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nen. Zum Andern der Funktion
miissen Sie Zeile 40 bzw. 50 mit
"EDIT 40’ aufrufen und die Funktion
dndern. Mit Hilfe aller heute ken-
nengelernten Befehle wurde im vier-
ten Listing eine Fahne gezeichnet.
Hier zeigt sich noch einmal deut-
lich, wie schnell und einfach Sie un-
ter GW-BASIC Grafik erzeugen kén-

Selbstverstindlich funktionieren alle hier besprochenen BASIC-
Grafik-Befehle auch in Turbo- und Quick-BASIC - Sie brauchen
dazu an den vorgestellten kleinen Programmen keinerlei Anderun-
gen vorzunehmen.

Auflerdem wird bei der Verwendung dieser BASIC-Compiler auch
die Hercules-Grafikkarte beriicksichtigt.

dem Drucker ausgeben wollen, miis-
sen Sie vorher unter MS-DOS 'GRA-
PHICS’ aufgerufen haben. Dann
kénnen Sie die Grafik mit SHIFT +
PrtSc ausdrucken. So, bleibt uns nur
noch, Ihnen viel Spafl mit der Kunst
am Computer zu wiinschen.

—uc
festgelegt werden, gleichzeitig zeich- nen. Falls Sie die Fahne auch auf
10 REM * Listing 1 3-D Sinuskurve
20 KEY OFF:SCREEN 2:CLS 140 PSET (.03, 1)
30 REM **x Einheiten festlegen 130, NEXT I
40 WINDOW (-5,5)-(5,-1) 160 REM **x Zeichnen der 1. Funktion
50 FOR X=-5 TO 5 STEP .06 170 FOR: Xm=5 TQ 5 STER ;01
60 REM **% y bestimmen 180 Y=FNA(X)
20 Y=BIN(X)~8 190 PSET (X,Y)
80 REM *** Grafik zeichnen 200 NEXT X
90 LINE (0,5)-(X,Y) 210 REM **x Zeichnen der 2. Funktion
100 NERT 220 FOR X=-5 TO 5 STEP .025
230 Y=FNB(X)
240 PSET (X,Y)
250 NEXT X
20 BOREEN 2:kEV OPFscLe  To ZED MARINRGURITE. AERT" THEH MTD w80
: : :CL
ig g?::fg;:r:§°°i“:§°Fes:1.g’n 280 PRINT:PRINT "Aktuelle Funktionen:"
50 REM **x% normaler Kreis :gg E?;:T“,_so
60 CIRCLE (MX,MY),R 270 CBRINT
70 GOSUB 250 320 END
80 REM *** Elipse
90 CIRCLE (MX,MY),R,,,,3
100 GOSUB 250
110 REM *x%x Elipse mit anderem Verhaeltnis
:gg gé:ﬁgszégx.mv).a.,...z 10 REM *** Listing 4 Fahne
e SN 20 KEY OFF:SCREEN 2:CLS
150 CIRCLE (MX,MY),R,,2%PI,.5%PI 30 WINCOW - (=B, B)7(8,=0)
1o GARDE Beh 40 REM *** Fahne zeichnen
170 CIRCLE (MX,MY),R,,-2%PI,—.5%PI 50 FOR X=-5 TO 6 STEP .01
180 GOSUB 250 80 Y=BIN(X)
180 REM 3/4 Kreis 70 PSET (X,Y)
200 CIRCLE (MX,MY),R,,-.S5%PI,-2%PI %0 PSET (X, v¥4)
210 GOSUB 250 90 PEET_(X,Y-4)
220 LOCATE 10,35:PRINT "Das war's !!" 100, 'NEXY
230 FOR I=1 TO 2500:NEXT TACGREN. ax Randbwgranzung
240 CLS:SCREEN 0:END 120 Y=SIN(~4,9)
250 REM *** Warten auf Tastendruck i:g ti:ENE;‘;'Q'Y+4)_(_4‘85'Y_4]"BF
::g gt;INKEvs.IF A$="" THEN GOTO 260 150 LINE (8,Vv+4)=(6.08,v-4),,BF
o 160 REM *%* Fahnenstange
170 Y=SIN(-5)
180 LINE (-5.2,Y+4.5)-(-5,-8),,BF
190 REM *** Kugel auf der Stange
10 REM *x*x Listing 3 Funktionsplotter 200 CIRCLE (-5.1,Y+4.5),.3
20 SCREEN 2:KEY OFF:CLS 210 PAINT (-5.1,Y+4.6),2
30 REM **x Hier bitte die Funktion festlegen 220 REM *x*xx Muster fuer die Fahne
40 DEF FNA(X)=SIN(X) 230 MUSTER1$=CHRS (&HAA)+CHRS (&HAA)+
50 DEF FNB(X)=COS(X) CHR$ (&HAA)+CHR$ (&HAA ) +CHRS$ ( &HAA ) +
60 REM **% Fenster von =5 bis 5 CHR$ (&HAA ) +CHR$ (&HAA ) +CHRS$ ( &HAA)
70 WINDOW (=5,5)=(5,-5) 240° MUSTER2$=CHRS$ (&H44 ) +CHRS$ (&H44) +
80 REM *** Koordinatensystem CHR$ (&H44)+CHR$ (&H44 ) +CHRS$ (&H44 ) +
90 LINE (-5,0)-(5,0),,,&HAAAA CHR$ (&H44 ) +CHR$ (&H44 ) +CHR$ (&H44)
100 LINE (0,-5)-(0,5) 250 PAINT (0,2),MUSTER1$
110 REM *** Einheiten 260 PAINT (0,-2),MUSTER2$
120 FOR I=-5 TO § 270 A$=INKEY$:IF A$="" THEN GOTO 270
130 PSET (I,.05) 280 SCREEN 0:CLS:END
Listing ZAUBERHAFTE GRAFIK Listing ZAUBERHAFTE GRAFIK
S s e T ST AER DL =
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Basic-Kurs

Holger Langbein

Willkommen in BASIC (2)

Ein Kurs fiir Einsteiger und Umsteiger

Viele Computer-Anwender schlieBen ihren ersten Kontakt zur
elektronischen Datenverarbeitung mit BASIC - nicht zufillig:
wohl mit Fug und Recht kann man sagen, daB BASIC die am
besten geeignete Programmiersprache fiir Computer-Ein-
steiger ist. Wir wollen lhnen, liebe Leserinnen und Leser, mit
diesem Kurs den Einstieg in die Programmierwelt erleichtern
und lhnen zeigen, wie Sie Ihren PC fiir Ihre Bediirfnisse (lhre
Arbeit, Ihren SpaB...) nutzen kénnen, ohne gleich teure
Spezial-Software anschaffen zu miissen. Machen Sie mit, es

lohnt sich!

I n der letzten Ausgabe der
PCpur haben Sie einen er-
sten Eindruck davon bekommen,
was BASIC eigentlich ist: eine Pro-
grammiersprache, das heifit ein
Werkzeug, um Computer-Program-
me zu erzeugen. Wir haben dann
den Sinn von Programmen erdrtert
(“Jede Waschmaschine hat ein Pro-
gramm®) und untersucht, wie Sie zu
BASIC Kontakt aufnehmen kénnen.
Mit einem weihnachtlichen Lied-
chen endete der erste Teil des Kurses.
Sie erinnern sich noch: Damit wir
iiberhaupt mit BASIC arbeiten kén-
nen, miissen wir es in den PC “la-
den®, das heif}t, dal BASIC sich ir-
gendwo auf Diskette oder Festplatte
befindet und von dort wie jedes an-
dere Programm gestartet wird. Das
genau sollten Sie jetzt tun, damit es
gleich losgehen kann. Legen Sie also
die richtige Diskette ein oder wech-
seln Sie ins entsprechende Unterver-
zeichnis Threr Festplatte. Thr BASIC
hat wahrscheinlich den Programm-
namen GWBASIC.EXE und muf} da-
her mit

GWBASIC <ENTER >

aufgerufen werden. Fiir den Rest des
Kurses wird vorausgesetzt, dafl Sie
wissen, wie Sie Thr BASIC starten.
Und noch eine Ubereinkunft: Anga-
ben im Text, die in spitzen Klam-
mern stehen, z.B. <ENTER> oder
<F4> bedeuten, dafl die jeweils
derart beschriftete Taste zu driicken
ist, und nicht etwa, daf} die Buchsta-
benfolge “<ENTER>*“ usw. einge-
tippt werden soll.

Nachdem Sie beim letzten Mal eine
kleine Demonstration von den musi-
kalischen Fihigkeiten des PCs unter
BASIC bekommen haben, wollen wir
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uns heute damit befassen, was iiber-
haupt passiert ist, als Sie
PLAY “GGL8GAGFL4EEL2E*

(die Zeile war urspriinglich noch et-
was lénger) eintippten und danach
die ENTER-Taste driickten.

’Befehle’ sind die
wichtigsten Grundelemente
von BASIC

Die Zeile beginnt mit einem BASIC-
Befehl - auch Anweisung genannt
- namens “PLAY* Das ist Englisch
und heifdt “spiell“, wobei sich “spie-
len“ ausschlieflich auf die Toner-
zeugung bezieht. Es folgen, um-
rahmt von Anfithrungszeichen, die
Angaben dariiber, was PLAY spielen
soll. Wer Noten lesen kann, erkennt
mit etwas Mithe in der PLAY-Zeile
die Tonfolge des Beginns von “Lafit
uns froh und munter sein“. Ubrigens
fithrt

play “ggl8gagfl4eel2e”

zu genau dem gleichen Ergebnis wie
die obige Zeile. Daraus lafit sich fol-
gern, daf} es BASIC mit der Grof3-
und Kleinschreibung nicht so genau
nimmt. Wie Sie spéter sehen wer-
den, wandelt BASIC automatisch
alle Klein- in Grofbuchstaben um -
bis auf wenige, definierbare Ausnah-
men. Aus Griinden der besseren op-
tischen Erkennbarkeit werden Sie in
diesem Kurs alle Befehle, Funktio-
nen, Variablen und Operatoren in
Grofibuchstaben sehen - wenn es
Ihnen bequemer ist, diirfen Sie diese
aber ruhig klein eintippen.

Daff den Anfithrungszeichen unter
BASIC eine gewisse Bedeutung zu-
kommt, hatten Sie bereits im ersten
Teil des Kurses erfahren. Heute wird

Ihnen ein weiterer Befehl vorgestellt,
bei dem die “Ginsefiiichen“ eine
wichtige Rolle spielen: der Befehl ist
PRINT, zu deutsch “drucke®. Abwei-
chend von der eigentlichen Uberset-
zung kann PRINT jedoch viel mehr
als nur drucken; ihn mit “(her)aus-
geben“ zu iibersetzen, wiirde den
Sachverhalt wesentlich genauer tref-
fen. PRINT kann nidmlich auf ver-
schiedene Teile des Computers et-
was ausgeben: Bildschirm, Drucker,
Diskette und Schnittstellen.
Zunédchst wollen wir PRINT in sei-
ner einfachsten Form anwenden:

PRINT “Guten Tag!“ <ENTER >

Auf Threm Bildschirm sehen Sie den
in Anfithrungszeichen gesetzten
Text. Wer mit “Guten Tag!“ nicht zu-
frieden ist, kann mit den Cursorta-
sten in die Befehlszeile wieder hin-
einsteuern und einen anderen Text
angeben, beziehungsweise den Text
ergénzen. So ist es ohne weiteres
moglich, mit dem Cursor auf das
“G“ zu gehen, die Einfiigetaste
<Einfg> beziehungsweise <Ins>
zu driicken und zum Beispiel “Ich
wiinsche Thnen einen “ davorzuset-
zen. Sobald Sie <ENTER>
driicken, erscheint der neue Text
eine Zeile darunter, das heifdt, er
wird die zuvor ge-PRINT-ete Zeile
ganz oder teilweise iiberschreiben.
Auch kénnten Sie neue Zeilen mit
PRINT erfinden und den gesamten
Bildschirm damit vollschreiben.

Es ist wichtig, dafd Sie das Editieren
unter BASIC ein bifichen iiben; pro-
bieren Sie auch die Wirkungsweise
der Loschtasten und der Cursor-
Steuerfunktionen mit <Ende> be-
ziehungsweise <End> und
<Posl>/<Home>.

So richtig befriedigend ist der so-
eben gezeigte Umgang mit PRINT
nicht, da sich zwischen den ge-
schriebenen Zeilen stets die PRINT-
Befehlszeilen und auch die BASIC-
Bereitschaftsmeldung “Ok“ befin-
den. Daher werden wir erst einmal
den Bildschirm aufrdumen, und :
zwar mit

CLS <ENTER>
Das schafft schon etwas Luft.

Im ’Direktmodus’
werden lhre Befehle
sofort ausgefiihrt

Bisher haben Sie einzelne BASIC-
Befehle eingegeben und unmittelbar
ausgefiithrt bekommen, Sie haben im
sogenannten Direktmodus gearbei-
tet. Es gibt einen weiteren Modus,
den Programmier-Modus' und sogar



einen dritten, den Programmlauf-
Modus.

Lassen Sie uns noch einmal zuriick-
gehen und am Beispiel Waschma-
schine aufzeigen, wie sich die ein-
zelnen Modi voneinander unter-
scheiden:

Im Direktmodus wiirden Sie der
Waschmaschine die verschiedenen
Arbeitsschritte per Handstopselei
abfordern: Sie miifiten die jeweils
richtigen Kabel fiir die jeweils richti-
ge Zeitdauer an den Netzstrom an-
schlieflen und so fiir einen verniinf-
tigen Ablauf des Waschgangs sor-
gen. Bastlernaturen schaffen sowas
im Notfall, wenn die Maschine ein-
mal streikt und beispielsweise die
Waschlauge noch nicht abgepumpt
ist.

Der Programmiermodus ist etwas fiir
den Entwicklungsingenieur der
Waschmaschine: er entwirft zu-
néichst einen Plan mit den verschie-
denen Waschgédngen, die die Ma-
schine beherrschen soll. Danach
baut er den Programmschalter bezie-
hungsweise das Steuermodul, wel-
ches die einzelnen Schaltvorginge
(Ventil auf/zu, Heizung an, Motor an
und so weiter) realisieren kann.

Der Programm-Modus schlieBlich ist
fiiruns alle der normale Umgang mit
einer Waschmaschine: einschalten,
Waschgang und Temperatur wihlen,
starten. Die Maschine arbeitet von
alleine, das Steuermodul erledigt
die Aufgaben, die im Direktmodus
noch von Hand zu iibernehmen
waren.

Zuriick zu BASIC: den Direktmodus
kennen Sie ja bereits ein wenig, wir
wollen uns nun auf die nichste Ebe-
ne begeben, in den Programmier-
Modus. Erster und sehr wichtiger
Arbeitsschritt: das Ziel wird festge-
legt. Es geniigt dabei, in kurzen Sit-
zen zu beschreiben, was passieren
soll, zum Beispiel so:

1. Der Bildschirm soll von Einschalt-
meldungen und anderem Unrat ge-
sdubert werden.

2. Es soll ein Text ausgegeben wer-
den, der Sie freundlich begriifit.

GW-BASIC-Programme wer-
den Zeilenweise numeriert

Der Wechsel vom Direktmodus in
den Programmier-Modus! ist wenig
spektakuldr und dabei leicht zu voll-
ziehen: die Befehle werden wie im
Direktmodus eingegeben, jedoch
numeriert. Aus 'CLS <ENTER>’
und "PRINT “Ich wiinsche Ihnen ei-
nen Guten Tag!“’ entsteht also:

1 CLS <ENTER>

2 PRINT “Ich wiinsche Ihnen einen
Guten Tag!“ <ENTER >

Geben Sie die beiden Zeilen ein! Wie
Sie sehen, werden die Befehle dies-
mal nicht sofort ausgefiithrt, wenn
Sie jeweils nach Eingabe der Zeilen
die <ENTER >-Taste driicken. BASIC
erkennt ndmlich automatisch, daf}
Sie in den Programmier-Modus wol-
len, wenn Sie vor dem eigentlichen
Befehl eine Zahl, eine sogenannte
Zeilennummer eingeben.

So, das war bereits der Programmier-
Modus, nun wollen wir gleich den
Programm-Modus ausprobieren. Ge-
ben Sie (ohne Zeilennummer) ein:

RUN <ENTER>

Das ist also Thr erstes BASIC-Pro-
gramm, nichts Sensationelles zwar,
aber es funktioniert! Das 'Ok’ nach
der Begriilungszeile signalisiert,
dafd BASIC sich wieder im Direktmo-
dus befindet, also aufnahmebereit
fiir Befehle ist. Sie kénnten dann
zum Beispiel das Programm noch
ein zweites Mal ablaufen lassen, da-
nach noch ein drittes Mal oder noch
viel ofter - RUN <ENTER > geniigt!

BASIC-Programme laufen
in der Reihenfolge der
Zeilennummern ab

Dadurch, daB} der Bildschirm durch
die erste Zeile geloscht wurde, sind
auch die Programmzeilen ver-
schwunden - natiirlich nicht rich-
tig, sonst wiirde man das Programm
nicht immer wieder ablaufen lassen
kénnen. Das Programm befindet
sich vielmehr im Arbeitsspeicher
des PC und kann mit dem Befehl

LIST < ENTER >

auf dem Bildschirm angezeigt wer-
den. Die Programmzeilen koénnen
danach nicht nur wieder gelesen
sondern auch editiert (gedndert)
werden. Beachten Sie dabei aller-
dings: Eine Verdnderung in einer be-
stehenden Programmzeile wird nur
iibernommen, wenn die Zeile mit
<ENTER > verlassen wird, andern-
falls bleibt die vorhergehende Fas-
sung der Zeile bestehen. Prigen Sie
sich das bitte ein und iiben es am be-
sten gleich!

Wie Sie an dem kleinen 'Zweizeiler’
bereits feststellen kénnen, werden
BASIC-Programme in der Reihenfol-
ge ihrer Numerierung abgearbeitet
(denn sonst erschiene ja erst die Be-
gritBung und wiirde anschliefend
durch 'CLS’ vom Bildschirm ge-
l6scht) . Wenn wir unser Programm
um einen Befehl erweitern wollen,
geniigt es also, eine dritte Zeile an-
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zufiigen. Dazu wird eine weitere Zei-
lennummer benétigt, am einfach-
sten eine ’3’. Geben Sie also ein:

3 PRINT “Es ist jetzt “;TIME$
<ENTER>

Wie man mit LIST (und ohne Tiicke)
nachpriifen kann, gehort die Zeile
nun zum Programm. Ubrigens ist es
gleichgiiltig, ob die Zeile fein sdu-
berlich unter die bisherigen Zeilen
geschrieben wird oder einfach ir-
gendwohin, wo gerade Platz ist oder
wo der Cursor zufillig steht. Nur auf
eines miissen Sie wirklich achten:
daf} nicht in der gleichen Zeile ein
Uberbleibsel einer alten Bildschirm-
ausgabe steht. Dieses wird dann
ndmlich mit in die BASIC-Zeile
itbernommen und fithrt mit ziemli-
cher Sicherheit zu einer Fehlfunk-
tion.

Die dritte Zeile sorgt fiir die Ausgabe
der aktuellen Uhrzeit im Format
’Stunden:Minuten:Sekunden’

(Sie haben doch Datum und Zeit zu
Systemstart richtig gestellt?!). Der
Zeilenaufbau hat sich gegeniiber der

Zusammenfassung

Die in diesem Teil behandelten
BASIC-Befehle

CLS 16scht den Bildschirm, aber
nicht das Programm.

FILES zeigt die Dateinamen des
aktuellen Laufwerks/Verzeichnis-
ses (entspricht in etwa 'DIR/W’
unter MS-DOS).

LIST listet das Programm auf dem
Bildschirm auf.

LOAD “NAME" l4dt die Programm-
datei mit dem in Anfithrungszei-
chen stehenden Dateinamen in
den Arbeitsspeicher.

PLAY “ABC*“ gibt die in Anfiih-
rungszeichen stehenden Zeichen-
Ausdriicke als Téne wieder (siehe
auch Kasten).

PRINT “XYZ“ gibt die in Anfiih-
rungszeichen stehenden Zeichen
auf dem Bildschirm wieder.

RUN ' startet das im Arbeitsspei-
cher befindliche Programm.

SAVE “NAME" speichert das Pro-
gramm unter dem in Anfithrungs-
zeichen eingeschlossenen Datei-
namen auf dem angesprochenen
Datentréger ab.

TIMES$ st die Systemvariable, die
die Uhrzeit repréisentiert.
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einfachen Textausgabe erweitert:
nach dem letzten Anfithrungszei-
chen folgt ein Strichpunkt und ein
besonderer Ausdruck, der nicht so
wiedergegeben wird, wie er da steht:
TIMES.

Lassen Sie das Programm ein paar-
mal laufen; Sie werden feststellen,
daf} es die jeweils inzwischen fortge-
schrittene Uhrzeit beriicksichtigt.
Zeit befindet sich in stetiger Verin-
derung. Wer Zeit darstellen will,
muf} sich eines Instrumentariums
bedienen, das diese Verdnderung
mitmacht, das variabel ist. TIMES ist
ein solches “Ding“, es reprisentiert
von Sekunde zu Sekunde einen an-
deren Wert, nimmt quasi eine immer
neue Gestalt an, nidmlich die der
Uhrzeit. Man nennt TIME$ daher
auch eine Variable.

Variablen sind ’Platzhalter’
fiir Werte, die sich wahrend
des Programmablaufs
andern

In der angegebenen Funktion erhilt
TIMES die aktuelle Uhrzeit vom Be-
triebssystem, weshalb TIME$ auch
'Systemvariable’ genannt wird. Doch
auch der PC-Benutzer kann TIME$
verindern. Wenn Sie eine andere
Uhrzeit als die derzeitige haben wol-
len, reicht es, wenn Sie z.B. ein-
geben

TIME$ = “12.20.00¢

oder dhnlich, dann wird der PC und
natiirlich auch ein erneuter Pro-
grammlauf die gednderte Uhrzeit als
Ausgangspunkt beriicksichtigen.

In den folgenden Teilen des BASIC-
Kurses werden Variablen eine immer
wichtigere Rolle spielen, da sie eine
zentrale Funktion innerhalb von
Computerprogrammen ausiiben. Fiir
heute wollen wir es jedoch bei TIME$
bewenden lassen und zum Abschluf}
eine weitere, wichtige BASIC-Funk-
tion kennenlernen: das Speichern
und Laden von Programmen.

Ohne Speichern wire jedes
Programm verloren

So schon es ist, ein Programm im-
mer wieder ablaufen lassen zu kon-
nen, es gibt doch einen Wermuts-
tropfen bei der ganzen Sache: Wenn
Sie Ihren PC abschalten, ist auch das
Programm weg. Bei unseren weni-
gen Zeilen wiire das nicht besonders
tragisch, aber Programme, die auf-
wendigere Arbeiten erledigen, sind
um einiges lidnger. Sie jedesmal
frisch eintippen zu miissen, wiirde
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das baldige Ende Ihres Interesses an
BASIC bedeuten. Dem kann aber vor-
gebeugt werden.

Ebenso wie sich Texte aus einer Text-
verarbeitung abspeichern lassen,

Interessantes
zum PLAY-Befehl

®Im Ausdruck nach PLAY gilt
die englische Notenschreibweise:
das '"H’ muf} als 'B’ geschrieben
werden. Aufler Noten sind noch
eine Menge zusitzlicher Angaben
nach dem PLAY-Befehl méglich.
Sie werden einfach an der betref-
fenden Stelle eingesetzt. Zur Er-
hohung der Ubersichtlichkeit
kann man zwischen den einzel-
nen  Parametern  Leerstellen
lassen.

®Bei 18, L4 und L2 handelt es
sich um Anweisungen iiber die
Tondauer/-linge. Téne, die nach
L8 folgen, sind halb so lang, die
auf L2 folgen, doppelt so lang,
wie die I4-Téne. Die Grundein-
stellung bei PLAY, also wenn Sie
keine Tonldnge vorgeben, ist L4
die Viertelnote. Demnach ist L8
eine achtel und L2 eine halbe
Note. Die Tonldnge nach 'L kann
zwischen 1 und 64 liegen.

® Pausen werden mit 'Px’ gesetzt,
wobei 'x’ der Linge eines Tones
von ’'Lx’ entspricht. Ein Punkt
hinter einer Note hat dieselbe Wir-
kung wie bei der Punktierung in

Note wird um die Hilfte verldn-
gert.

® Das Grundtempo wird mit 'Tx’
eingestellt, es sind Werte zwi-
schen 32 und 255 zuléssig,
Grundeinstellung ist 120. Der
Wert 'x’ gibt die Zahl der Viertel-
noten pro Minute an. Mit "M’ wird
der Anschlagmodus eingstellt:
'MN'’ =normal, "ML =legato,

"MS’ = stakkato.

® Halbtone werden mit einem ’ +’
oder * nach der Note erzeugt, wo-
bei als Zugestindnis an Notenle-
ser statt des ’+ " auch ein ’ #’ giil-
tig ist. Die Angaben 'O0’ bis ‘07’
(das erste Zeichen ist der Buchsta-
be 'O’) geben die Oktaveneinstel-
lung vor. Grundeinstellung ist O4.
Neben der absoluten Oktav-Ein-
stellung kann man auch relativ,
also vom aktuellen Stand ausge-
hend, mit <’ und '>’ die Okta-
ven vermindern beziehungsweise
erhdhen.

der Notenschrift, das heifit, die |

koénnen Sie ein BASIC-Programm auf
Diskette oder Festplatte lagern, um
es spiter jederzeit wieder zu benut-
zen. Der Befehl dazu lautet:

SAVE “NAME*“ <ENTER >

Das Wort “NAME*“ kénnen Sie natiir-
lich durch einen Dateinamen Ihrer
Wahl ersetzen (z.B. “GUTENTAG“
oder “UHRZEIT*), beachten Sie aber
einige Grundregeln:

- Hochstens acht Buchstaben sind
als Programm-Vorname’ erlaubt

- Einige Satzzeichen und Sonder-
zeichen (zum Beispiel Umlaute)
sind nicht erlaubt (also wie unter

DOS).

- Das zweite Anfithrungszeichen
kann weggelassen werden, wenn
nach dem Namen keine Parameter
mehr folgen (dazu spiter).

BASIC speichert Ihr Programm unter
dem angegebenen Namen ab, wobei
es selbsttitig die Endung 'BAS’ an-
hangt. Priifen Sie dies nach mit dem
Befehl

FILES <ENTER >

Die Endung 'BAS’ ist ein recht prak-
tisches Kennzeichen, an dem man
jederzeit in Inhaltsverzeichnissen
von Disketten oder auf der Festplatte
erkennen kann, daf es sich bei die-
ser oder jener Datei um ein BASIC-
Programm handelt. Wenn Sie eine
eigene Endung benutzen wollen,
konnen Sie dies tun, indem Sie nach
spitestens dem achten Buchstaben
einen Punkt und danach die ge-
wiinschte Endung von hochstens
drei Buchstaben eingeben. Mit

LOAD “NAME*“ <ENTER >

(statt “NAME® natiirlich auch Ihren
individuellen Programmnamen) la-
den Sie das Programm in den Ar-
beitsspeicher, und es kann ausge-
fiithrt werden.

Es ist wichtig, daf} Sie die Vorginge
des Speicherns und Ladens von Pro-
grammen beherrschen, weshalb Sie
diese Funktionen ein paarmal {iben
sollten. Achten Sie dabei auf korrek-
te Dateinamen und auf die Anfiih-
rungszeichen.

Im nédchsten Teil des Kurses werden
Sie die rechnerischen Fahigkeiten
von BASIC kennenlernen und einige
sehr interessante Dinge iiber den
Charakter und Nutzen von Variablen
erfahren. Ferner werden Sie Ihren
Drucker - soweit vorhanden - von
BASIC aus ansteuern und ein iiber-
aus niitzliches kleines Programm er-
stellen. Bis dann!

uc
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Johannes Wiele

CAD zum Selberlernen
GFA DRAFT Plus und Trainingspaket

in der Praxis

Ein besonderes Angebot fiir Ein-und Aufsteiger lieB uns auf-
merken: Zum CAD-Programm “GFA DRAFT Plus* gibt es ein
Schulungspaket, das zum Selbstunterricht der heute so
gefragten CAD-Grafik-Kenntnisse einladt. Wir haben nachge-
schaut, was es mit CAD-Programm und Training auf sich hat.

AD-Kenntnisse mit dem

heimischen Computer zu
erwerben ist nicht nur sehr sinnvoll,
sondern macht aufgrund des fehlen-
den Lerndrucks und der schénen Er-
gebnisse (zum Vorzeigen!) auch
noch gewaltigen Spafl. GFA-DRAFT
Plus nun hat gerade im Hinblick auf
dieses Einsatzgebiet eine Reihe von
Pluspunkten fiir sich zu verbuchen.
Wir mochten sie Thnen vorstellen; im
Test hatten wir die “erweiterte Ver-
sion” von GFA-DRAFT-Plus.

GFA-DRAFT kommt bei gro-
Bem Leistungsumfang auch
mit “kleinen“ Computern aus

Zehn Disketten findet der Benutzer
im Programmpaket. Angst vor kom-
plizierter Installation ist aber fehl am
Platze: Sechs Disketten erméglichen
die vollautomatisch ablaufende In-
stallation der grafischen Benutzer-
oberfliche GEM, die Sie im vollen
Leistungsumfang mitgeliefert be-
kommen, wobei die grofie Disketten-
zahl ganz einfach auf der Unzahl von
Treibern fiir eine fast uniiberschau-
bare Menge von Druckern und Bild-
schirmen beruht. Bereits mit der Hil-

fe von GEM kopiert man nach dessen
Installation die Verzeichnisse der
GFA-DRAFT-Programmdisketten viel
leichter als unter DOS in ein neuzu-
schaffendes Verzeichnis, startet dann
das GFA-DRAFT-eigene “INSTALLS
legt Bildschirm und Drucker fest,
und schon ist das Programm einsatz-
bereit. Das zuletzt genannte IN-
STALL-Programm fordert iibrigens
auch bei Festplatteneinsatz die “Pro-
grammdiskette an - in diesem Fall
diirfen Sie die Frage ignorieren. Ein
einziges Problem trat auf: GFA-
DRAFT-Plus funktioniert (wie auch
z.B. GEM Draw) nicht ohne weiteres
richtig, wenn man es auf einer ande-
ren Festplatten-Partition als C: in-
stalliert.
Das Handbuch ist ein von Stil, Ver-
stindlichkeit und Aufbau her gelun-
gener Begleiter in deutscher Sprache.
Sehr positiv fallen die geringen An-
forderungen auf, die das Programm-
paket an den Computer stellt: Zwei
Diskettenlaufwerke und 512 kByte
RAM reichen, obwohl dann hiufige
Diskettenwechsel notwendig sind -
eine Festplatte erleichtert das Arbei-
ten sehr. Und obwohl auch fiir die
hochwertigsten  Bildschirmausrii-
stungen Spezialtreiber vorhanden
sind, macht GFA

DRAFT Plus auch
Voreins Linien Fenster Symbole JJTF3ENY Bild Dateien GFADRAFT auf einer CGA-
‘ﬂ_B_fi : EDIT : I.br:ﬂ.is [THRS Eﬁi;se ] ._SSTM Hh - oder einer He'r(;u-
@ | : —| Rechteck 4| les-Karte einen
m| Gezeichnet| keisseme — DRAFT pi | guten Eindruck
Ellipeensegpent | (Bild 1 ist ein
r n ni 3

e _lEn_:l.(g[;;m;unden e Ausdruck  vom
=] ] Lotk cenade CGA-Schirm). Ver-
. zerrt eine exoti-
j o sche Grafikkarte
= ol PANEE die Darstellung,
=E 1 ferase so gibt es eine
Spline Moglichkeit zum

b i Nathustieren:
= L1 Gleich gut sieht
7 es im Druckbe-

Typisch GEM: Der Arbeitshildschirm von GFA-DRAFT

90 Pcpur 190

reich aus: Ob-
wohl alle mégli-

chen Plotter und Laserdrucker ange-
steuert werden konnen, wird doch
auch mit einem ganz gewthnlichen
9- oder 24-Nadel-Drucker ohne kom-
plizierte Anpassungen oder Treiber-
nachkauf eine wirklich hervorragen-
de Qualitit erreicht - unser Bild
Nr. 2 wurde mit einem 24-Nadler
vom Typ “Epson-LQ 500“ klein aus-
gedruckt und in Originalgréfie re-
produziert, damit Sie den mogli-
chen Detailreichtum bei DIN-A4-
Ausdrucken abschétzen kénnen. Da-
bei ist die Drucksteuerung auch bei
preiswerten Ausgabegeriten in Qua-
litdt, Geschwindigkeit, Formaten,
Orientierungen, Auszugswahl usw.
einerseits duflerst flexibel, dennoch
aber einfach zu bedienen - hier ist
GFA-DRAFT-Plus vielen anderen
CAD-Programmen iiberlegen.

Konsequente Meniisteuerung
erleichtert den Einstieg

Da auch “auf Diskette gedruckt® wer-
den kann (Umleitung der Druck-Da-
tenausgabe in eine Datei), sind
Fremddrucker (Printshop, Firma
etc.) erreichbar. Unbedingt zu emp-
fehlen ist der Einsatz einer Maus.
Was beim ersten Laden der ersten
Beispielzeichnung sofort auffiel, ist
die hohe Geschwindigkeit, mit der
das Programm Bilder aufbaut. Man
kommt nicht einmal mit einem
4,772MHz-PC und 8088-Prozessor
zur berithmten Kaffeepause.
GFA-DRAFT-Plus présentiert sich
nach dem Start mit dem typischen
GEM-Bild: In der obersten Zeile se-
hen Sie die Namen von Pulldown-
Meniis, die herunterklappen, wenn
man sie mit dem Mauszeiger ansteu-
ert, links findet sich ein “Werkzeug-

- PC pur-Fachbegriffe

“CAD*" steht fiir “Computer Aided
Design" oder “Drafting“, Computer-
unterstiitztes Zeichnen.

Mit “Partition” ist eine “Abteilung*®
der Festplatte gemeint, die logisch
wie ein Laufwerk angesprochen wird.

“Symbolbibliotheken“ sind Samm-
lungen immer wieder benétigter
Zeichenelemente (Transistor-, Schal-
ter- und Kondensator-Symbole fiir
Elektroniker etwa)

Beim “vektororientierten Zeichnen®
werden verwaltet ein CAD-Pro-

gramm Zeichenelemente als “Be-
schreibungen“: “Um den Punkt X/Y
liegt ein Kreis mit dem Radius R, die
Linienbreite ist L,
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Streifen”, der in diesem Falle erst
einmal etwas verwirrend wirkt. Den
Rest des Platzes nimmt die Zeichen-
flache ein, die auf Wunsch (Symbol
rechts unten im Werkzeugstreifen)
mit “Verschiebebalken“ ausgestattet
wird, welche zum Bewegen der gro-
len Zeichenfliche “hinter dem
Sichtfenster dienen (Balken mit ge-
driickter Maustaste schieben, kleine
Pfeile oder Flichen neben den Bal-
ken anklicken). Die Steuerung iiber-
nehmen die Maus mit ihrer linken
Taste oder die Cursortasten und
“Home", wobei sich das Zeichen-Fa-
denkreuz in einen Mauszeiger ver-
wandelt, sobald man die Zeichenflé-
che verldfit. GEM-Kenner werden
sich sofort zurechtfinden.

Die Funktionsvielfalt diirfte fiir den
Anfinger wohl das gréfite Problem
darstellen - immerhin handelt es
sich bei GFA-DRAFT-Plus um ein
vollwertiges CAD-Programm, das
zum Beispiel Bemaflungs- und Lot-
Funktionen ebenso enthilt wie die

B PC pur-Fachbegriffe

Das 2D-CAD-Programm GFA-DRAFT-
Plus féllt durch den groflen Funk-
tionsreichtum, die Geschwindigkeit
und die serienmé#fig vorhandenen
Mbglichkeiten zur Anpassung an
die verschiedensten Rechner und
Drucker auf. Dabei erscheint das
Programm auf einem 386'er PC mit
Ganzseitenmonitor, Laserdrucker und
Plottern genauso zu Hause wie auf
einem kleinen 512 kByte-Gerdt mit
Herculeskarte und 9-Nadel-Drucker
- vektororientiertes Zeichnen macht
die maximale Ausgabequalitit von
der jeweiligen Computer-Ausriistung
unabhéngig.

Zusammen mit dem guten Hand-
buch und gerade mit dem Trainings-
Set erhélt man ein Paket, mit dem
das Erlernen der komplizierten
CAD-Kiinste wirklich Freude ma-
chen kann, und obendrein bietet
GEM ja auch noch erhebliche Ar-
beitserleichterungen fiir den gesam-
ten Umgang mit dem PC.

Preise: GFA-DRAFT Plus PC inkl.
GEM/3-Desktop: 279, - DM,
Erweiterte Version: 398, - DM
Symbolbibliotheken (Maschinenbau/
Verbindungselemente, Pneumatik/
Hydraulik, Eletrotechnik, Mébel):

je 99,- DM DIN Fachbericht 4 mit
zirka 3000 grafischen Symbolen nach
DIN 30600: 199,50 DM, GFA-DRAFT
Plus Training inkl. Diskette: 99, - DM
CNC/DNC-Steuerprogramm erhéltlich

Info: GFA Systemtechnik GmbH,
Heerdter Sandberg 30-32,

4000 Diisseldorf 11

(0211/5504-0)

GFA Systemtechnik Gmbh
Heerdter Sandberg 30

4000 Diisseldor{ 11
Tel @211/588011

Ein Beispielbild beweist die hervorragende Ansteuerung von Matrixdruckern

Méoglichkeit zum Umgang mit bis zu
zehn Zeichnungsebenen, die man
sich wie iibereinandergelegte Folien
vorstellen und entsprechend hand-
haben kann. Komplette Zeichnun-
gen oder ihre Elemente kénnen in
weitestem Rahmen verkleinert, ver-
grofiert, gedreht und gestreckt wer-
den, Schraffuren, Spiegelungen,
Schnitte, Texteingaben und vieles
mehr ist machbar, Ellipsensegmente
und allerlei Hilflinien sind ebenso
verwendbar wie Liniendicken und
-stile der verschiedensten Art, eine
eingebaute Kommandosprache er-
laubt das Automatisieren wieder-
kehrender Befehlsabldufe - kurz:
Mingel im Funktionsangebot fan-
den wir nicht. Selbstverstandlich ist
der Umgang mit Symbolbibliothe-
ken fiir elektronische, elektrotechni-
sche, architektonische und weitere
Zeichnungen, die als Beispielsamm-
lungen unserer Version bereits beige-
fiigt waren und im gréfleren Umfang
auch preiswert nachgekauft werden
konnen.

Unsere “Erweiterte Version“ hat ge-
geniiber der “Grundversion” folgen-
de Vorteile:

- Spline-Funktion: nach dem Set-
zen von bis zu 180 Punkten konstru-
iert das Programm automatisch
durch offene oder geschlossene Li-
nienziige durch diese Marken;

- Programm zur Erzeugung von
GEM-Metafiles (gut zur Ubernahme
in diverse Desktop-Publishing-Pro-
gramme);

- Konverter zum Einlesen von Auto-
CAD/AutoSKETCH*DXF“Dateien;

- Verdnderung von Linienbreiten

zur Arbeit mit Linienbreiten-Reihen
nach DIN;

- Hohere Druckgeschwindigkeit;
- Neues Handbuch.

Das Handbuch ist gut genug, um
sich mit Geduld in das komplexe
Zeichenprogramm einarbeiten zu
konnen. Das “Tranings“Paket aller-
dings geht noch einen Schritt weiter:

Mit “Training“ wird das
Lernen zum SpaB

Es ist ein richtiges Lehrbuch, didak-
tisch gut geschrieben von Helmut
Mommertz, das ausgehend vom Bei-
spiel manueller Zeichnungserstel-
lung Schritt fiir Schritt griindlich in
die gesamte CAD-Thematik einfiihrt.

Dabei wird nicht nur das eigentliche
Zeichnen gelehrt, sondern auch un-
ter anderem mit Basic-Beispielpro-
grammen in die Vorberechnung und
auch Auswertung technischer Zeich-
nungen mittels Computer einge-
fithrt, wobei auch erhiltliche Zu-
fiatzprogramme beriicksichtigt wer-
en.

Der Leser lernt, wie er die sonst “von
Hand“ ausgefithrten Techniken auf
den Computer iibertragen kann, aber
auch, wo dessen Grenzen sind. Die
Diskette zum Buch enthélt Symbol-
und Zeichnungsbeispiele, aber auch
arbeitserleichternde Hilfen (Raster
etc.), die Basic-Progrdmmchen und
ein Hilfsprogramm zur Anderung
der Voreinstellung von GFA-DRAFT-
Plus (Schraffuren, Linienarten, Rédn-
der, Dateipfade und vieles mehr),
die auflerdem griindlich dokumen-
tiert wird. Das “Trainings“Paket ist
fir private wie fiir berufliche GFA-
DRAFT-Anwender gleichermafien
interessant.

190 PCpur 91
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Johannes Wiele

Ungewdhnliche Erweiterungen

2-MByte-Speicherkarte, Bootlaufwerk-
Umschalter und EURO-BOX im Test

Drei nicht gerade alltidgliche Erweiterungsméglichkeiten fiir
verschiedene PCs erreichten uns in der letzten Zeit. Wir haben
uns die Paradiesvogel angeschaut.

® “Expanded Memory*“ (EMS) schafft
die Moglichkeit, der 640-KByte-
Grenze von MS-DOS zu entrinnen
—-immer mehr Programme werden
von vornherein auf diesen Zusatz-
speicher eingerichtet. PC-Technik
nun liefert eine besonders einfach zu
installierende Erweiterungskarte fiir
bis zu 2-MByte-EMS-Zusatzspei-
cher, die wir in der Version fiir Am-
strad-Rechner vom Typ 1512/1640 te-
sten konnten.

Die 2-MB-Karte von PC-
Technik macht Speicherer-
weiterung zum Kinderspiel

Beim Einsetzen der langen Karte
hilft ein brauchbares deutsches
Handbuch. Unsere Karte war mit ei-
nem MByte Speicher ausgeriistet,
verwendet werden diirfen entweder
64-kBit-Bausteine (4164-120 Nanose-
kunden) oder 256-kBit-Chips (41256-
120 Nanosekunden). Auf Wunsch
gibt’s das Ganze auch fertig bestiickt
und gepriift.

Mitgeliefert wird eine Diskette mit
einem “Install“Programm, das auto-
matisch brauchbare Verhiltnisse fiir
Standardprogramme wie Wordstar,
dBASE II/ITI, Word und Windows

von Microsoft, Framework, Sympho-
ny, Lotus 1-2-3 und andere schafft.
Die Warnung im Handbuch, vor dem
INSTALL-Einsatz vorhandene AUTO
EXEC.BAT- und CONFIG.SYS-Datei-
en vor dem Uberschreiben zu retten,
sollte ernst genommen werden -
nur hier mufl man nachher “von
Hand“ die eigenen Vorgaben wieder
hinzufiigen. Wir hielten uns erst an
die als Broschiire mitgelieferten “An-
wendungsbeispiele®, setzten zwei
Treiberbefehle in unsere CON-
FIG.SYS-Datei ein, kopierten zwei
Dateien - und hatten nach dem
neuen Booten einen EMS-Speicher
(Version 1.2) und eine riesige RAM-
Disk, die viéllig unbeeindruckt von
den komplizierten Festplatten-Ver-
héltnissen unseres 1640er PCs arbei-
tete. Sie beschleunigte den Umgang
mit Programmen, die stindig Ar-
beitsdateien nachladen, sofort er-
heblich,
Druckerpuffer sind eine weitere
Méoglichkeit, EMS-Speicher zu nut-
zen, so dafl man auch mit “alten”
Programmen die teure Neuerwer-
bung nicht brachliegen lassen muf.
Nach eigener Auskunft fiir “Bastler*
liefert PC-Technik noch ein etwas
kompliziert zu installierendes Cache-
Programm mit. Wir begniigten uns
mit der einwand-

Die EURO-BOX: Solide Heimat fiir viele Erweiterungen
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frei ablaufenden
Einrichtung des
PC-TOOLS-Cache-
Moduls.

Eindruck am Ende:
Niitzlich nicht nur
fiir Programme, die
schon jetzt selbst
auf EMS-Speicher
zugreifen kénnen.
Die Karte kann fiir
512-kByte-Rechner
so eingestellt wer-

den, dall 128
kByte erst einmal
den normalen

DOS-Speicher auf
volle Grofle (640
kByte) aufstocken.

Die Preise: 199, - DM kostet die Karte
(unbestiickt) fiir Amstrad/Schnei-
der-PCs vom Typ 1512/1640, fiir andere
XTs 169,- DM. Ein 256-kByte-Chip-
satz ist fiir 129, DM zu haben, 512
kByte fiir 258,- DM, 1 MByte fiir
444,- DM. Eine 3-MByte-16-Bit-Ver-
sion fiir ATs kostet 218,- DM, die
8-MByte-32-Bit-Version fiir 386er eben-
falls 218, - DM (jeweils unbestiickt).

® Sie besitzen einen PC mit
5,25-Zoll-Laufwerk und 3,5-Zoll-
Laufwerk und drgern sich, daf} “A:“
und “B:“ fest vorgegeben sind? Ma-
rio Lorenz bietet verschiedene Hard-
ware-Komponenten, die diese Zwin-
ge umgehen helfen. Das einfachste
Modell besteht aus einer Platine mit
externem Kippschalter, die einfach
zwischen Controller und vorhande-
ne Laufwerke gesteckt wird. Einen
Platz fiir die Technik (Platine: 50 x
80 mm) miissen Sie allerdings selbst
suchen - die Kabel sollten reichen.
Von nun an kénnen Sie von Hand
aussuchen, welches Threr Laufwerke
den Vorrang hat - das Booten funk-
tioniert gewthnlich auch dann,
wenn das Format der Startdiskette
dem PC nicht “offiziell“ per SETUP
bekanntgegeben wurde, bei XTs lie-
fert ohnehin die Startdiskette diese
Information.

- P C pur-Fazit

Die 2-MByte-RAM-Karte von PC-
Technik ist kinderleicht zu installie-
ren und macht nicht nur mit EMS-
unterstiitzenden Programmen, son-
dern auch als Platz fiir grofle Cache-
Speicher eine gute Figur, mit denen
Disk- oder Plattenzugriffe beschleu-
nigt werden.

Info: PC-Technik, Rheinstr. 16,
5202 Hennef [{12244/3811]

Wer von verschiedenen Disketten-
Formaten booten mufl oder aus an-
deren Griinden A: und B: vertau-
schen will, findet bei Mario Lorenz
gelungene Abhilfe - sofern er ein
paar Bastelarbeiten auf sich nehmen
mag.

Info: Mario Lorenz, Triangel 2,
2226 Ramhusen (04851/4085)

Die EURO-BOX von Weeske ist zwar
nicht gerade billig, qualitativ aber
iiber jeden Zweifel erhaben. Ob sie
fiir Sie das Richtige ist, hingt vor al-
lem von Ihren persénlichen Zu-
kunftspldnen ab.

Info: weeske Computer-Elektronik,
Potsdamer Ring 10,
7150 Backnang (07191/1528-29)




Ein manueller Umschalter kostet
68,— DM, eine Software-gesteuerte
Version speziell fiir ATs 169, - DM.
Dariiber hinaus gibt es einen Aus-
wahlschalter, mit dem zwei aus drei
Laufwerken nach Wunsch zugewie-
sen werden kénnen (Platine 85 x 115
mm, Steuerplatine zur Montage hin-
ter 5,25-Zoll-Blende, Dreistufen-
Schalter, LEDs) fiir 153, - DM (Ka-
belsatz 63,- DM), und auch hier
eine durch einfache Programme
Software-gesteuerte AT-Version mit
zusétzlicher Steuerkarte fiir 219, -
DM.

® Der EURO-PC ist ein schicker Ein-
stiegsrechner - nur ldfit er sich bei
weitem nicht so leicht erweitern wie
seine klobigen Allerweltskollegen.
Da er intern aber ein ganz gewohnli-
cher PC ist, hat Weeske nun zum
Nachkaufen spendiert, was dem
Kleinen allein fehlt: Steckpléitze und
Strom.

Weeskes “EURO-BOX" ist ein stabi-
ler, schwerer Metallkasten, der rein
duferlich mit seinem Diagonalstrei-
fen-Design prima zum Schneider-PC
pafit. Wahrscheinlich beherbergt

dieses Gehduse sonst einen ganzen
PC, da Turbo- und Reset-Schalter an
der Frontseite zu finden sind - lei-
der zumindest in unserer Version
ohne Funktion (aber hiibsch). Das
Paradies aller EURO-Genervten aber
erblickt man erst beim Offnen des
Klappdeckels: Sechs (6 !) freie
Steckpldtze fiir lange Karten, ein
weiterer von der Interface-Karte be-
legt, einen Liifter, ein Netzteil von
satten 150 Watt Leistung und drei (3
I Einschiibe fiir halbhohe 5,25-Zoll-
Disketten- oder Festplattenlaufwerke.

Ein Erweiterungs-’Paradies’:
die EURO-Box bietet sechs
freie Steckplatze

Unser Testmodell besal} eine fertig
eingerichtete 20-MB-ST225-Festplat-
te (69 ms mittlere Zugriffszeit nach
Comptest) mit ST11-Controller und
eine 5,25-Zoll-Floppy. In diesem
Ausbauzustand rauscht die Box ver-
nehmlich, aber durchaus ertrdglich
vor sich hin. Gibt es auch Kritik-
punkte? Nun ja, 698,- DM fiir das
Grundmodell sind ein stolzer Preis,
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héher als urspriinglich angekiin-
digt, aber man bekommt dafiir hohe
Qualitdt und die Sicherheit, auch
stromfressende Karten (Filecards
etc.) einsetzen zu kénnen. Listig ist,
dal beim Offnen des Gehéiuse-
deckels die Verbindung zum PC her-
ausgeschoben werden kann - man
sollte das Flachbandkabel auf jeden
Fall unbedingt unter der Box hin-
durchziehen.

Die Treiber-Steckkarte im EURO-PC
(sie regelt die Verbindung mit der
“Filiale*) pafit problemlos, anson-
sten sind nur noch das Netzkabel der
Box und Anschlufikabel fiir einge-
baute externe Laufwerke zu ver-
legen.

Das Netzkabel ist zirka 175 cm lang,
die Datenkabel messen je etwa 85
cm, das Gehduse hat eine Gréfie von
40,5 x 36 x 17 cm. Die Preise: Grund-
modell 698,- DM, mit 5,25-Zoll-
Floppy (360/720 kByte) 938, - DM,
mit 20-MByte-Platte samt Controller
1378, - DM und mit beiden Laufwer-
ken 1618, - DM. Weitere Kombina-
tionen sind beim Anbieter zu er-
fragen.

Havelwaro wird jel=€ versucher
dle 59%14/0#6/20 Sséarter

Erschwerend Konwit tuinze/:
Ev benizt das

Handbuctr !
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Johannes Wiele

Software fiir Computerkiinstler
Preiswerte Mal- und Zeichenprogramme

unter der Lupe

Malen und Zeichnen mit dem Computer ist langst nicht mehr
nur Spielerei. Neben das technische Zeichnen tritt dabei auch
das freie Gestalten, da der Computer als neues Hilfsmittel zum
Erstellen kombinierter Text- und Grafikdokumente immer mehr
Raum gewinnt. Wir haben Programme beider Spielarten

getestet.

ei CAD-Programmen wer-

den die Elemente einer
Zeichnung in Form von “Beschrei-
bungen“ abgespeichert. Eine Linie
etwa wire vom Sinn her so festge-
legt: “Beim Punkt X/Y beginnt eine
Verbindung zum Punkt X2/Y2, die
diinn, durchgezogen und blau ist*
Diese Darstellung ist von der Quali-
tit der jeweils vorhandenen Hard-
ware unabhidngig. Trotz unzurei-
chender Darstellung auf einem
schlechten Monitor kann so etwas
vom Plotter natiirlich in héchster
Qualitdt ausgegeben werden.
Malprogramme dagegen waren fiir
geraume Zeit auf die Auflésung des
Bildschirms angewiesen - maximal
640x200 Punkte etwa bei einer CGA-
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Ausriistung. Jeder dieser Punkte war
entweder “an® oder “ausgeknipst®,
bestenfalls in verschiedenen Farben.

Malprogramme werden
immer besser

Die bekannte “Treppchenstruktur®
bei schrigen und gebogenen Linien
war die Folge. Mittlerweile aber sor-
gen nicht nur bessere preiswerte
Bildschirmausriistungen hier fiir
Abhilfe. Es gibt zusétzlich Méglich-
keiten, den Bildschirm nur als Fen-
ster auf ein weit grofieres “Punkte-
feld* zu benutzen - moderne
Drucker schaffen ohnehin bereits
beeindruckende Darstellungen.

PC-Atelier von SchneiderData eroff-
net den Testreigen. Mit 198, - DM ist
das Programm recht preiswert. PC-
Atelier benotigt einen IBM-kompati-
blen PC/XT/AT, steuert Hercules-,
CGA-, EGA- oder VGA-Karten, und
enthélt Druckertreiber fiir 9-Nadel-
und 24-Nadel-Drucker sowie fiir den
HP-Laserjet. Die Druckertreiber kén-
nen als Textdateien mit etwas Erfah-
rung oder nach genauem Handbuch-
Studium dem eigenen Gerét ange-
pafit werden. Der Einsatz einer Maus
ist sehr empfehlenswert.

PC-Atelier gibt auch Einstei-
gern keine Rétsel auf

Geliefert wird PC-Atelier auf 3,5-Zoll-
oder 5,25-Zoll-Disketten, zur Aus-
stattung gehort ein deutsches Hand-
buch, das einen guten Eindruck
macht, da es zundchst das Bedie-
nungskonzept erldutert und vom
Beispiel manuellen Zeichnens aus-
geht. Wer mit dem Buch in der Hand
die Funktionen des Malprogramms
erforscht, diirfte die Eingewdhnung-
sphase schnell iiberstehen. Spiter
hilft ein reichhaltiges Register.

Installiert wird im Dialog mit dem
Programm. Startet man PC-Atelier,
so findet man sich zunichst in ei-
nem Programmteil wieder, der das
Bearbeiten eines noch zu ladenden
Bildes oder seiner Zeichenfliche
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insgesamt erlaubt - hier kann man
einem zweidimensionalen Bild
durch Verzerren einen dreidimen-
sionalen Eindruck verleihen, Bilder
drehen und auf verschiedene Weisen
(zum Beispiel transparent) iiberein-
anderlagern, indem man sich das
Zeichenfeld durch Ziehen an den
Ecken und Ridndern zurechtmontiert.
Das Bild wird sichtbar, wenn man
die Zeichenfliche dem eigenen
Wunsch entsprechend “verbogen”
hat und sein “OK* gibt. Das Laden
von Bildern geht auf diese Weise et-
was langsam vor sich, bringt aber
recht gute Ergebnisse zustande, die
sich insbesondere bei der effektvol-
len Ubernahme in DTP-Programme
(wie zum Beispiel Timeworks, siehe
unseren “Durchblick“Artikel) posi-
tiv bemerkbar machen. Selbstver-
stindlich léfit sich so zum Beispiel
eine verzerrte Schrift iiber ein spéter
gezeichnetes Bild legen. Eine Riick-
nahme-Funktion erlaubt beliebige
Korrekturen.

B PCpur-Hinweis

Was es sonst noch gibt:

Im Bereich der CAD-Programme sei
noch auf unseren Test von “Auto-
Sketch“ in Ausgabe 9/89, Seite 98,
verwiesen: ein mit 298, - DM preis-
wertes und iibersichtliches CAD-
Programm, das durch die gelungene
Einbindung der Mboglichkeit des
freien Zeichnens gefiel, ohne zu-
sétzliche Treiber aber nur méfige
Qualitdt beim Ausdruck auf Nadel-
druckern bietet.

Dem Programm “GFA-Draft Plus® ha-
ben wir einen Extra-Test in diesem
Heft gewidmet, da es mit besonde-
ren Hilfen fiir CAD-Lernwillige aus-
gestattet werden kann.

Bei den Malprogrammen ist zusitz-
lich noch “VGA-Paint”“ interessant.
Seinen Vorgidnger “EGA-Paint 2005“
haben wir bereits in Ausgabe 1/89
getestet — es handelt sich um ein
nicht ganz so benutzerfreundliches
Programm, das ausschlieBlich die
EGA-Karte unterstiitzt und in seinem
groffen Funktionsreservoir immer-
hin so ungewdhnliche Angebote wie
die Glittung von Farbgrenzen kennt,
auferdem besitzt es ein schénes
“DIA-Show-Programm® als Zusatz.

Der beschriebene Programmteil
macht PC-Atelier zu einem deutlich
besseren Zusatzprogramm fiir das
elektronische Publizieren als etwa
die GEM-Zugabe “GEM Paint“.

Wechselt man in das eigentliche Zei-
chen-Programm, so stehen alle iibli-
chen Werkzeuge zur Verfiigung -

Muster, verschiedene Pinsel und
Stifte, Kreis-, Boxen- und Rechteck-
hilfen, Spraydose, Lupe und ver-
schiedene Schriftarten. Die Pull-
down-Meniibedienung ist relativ
schnell erlernbar, lediglich die Ska-
len zum Beispiel fiir Schriftformen
fordern ein paar Experimente, bevor
man ihre Verwendung begreift.
Abgespeichert und geladen wird
entweder im sehr gebrduchlichen
GEM~“IMG“Format, das den Zugang
zu vielen fremden Programmen si-
chert, oder im CGA-Bildschirm-For-
mat, wobei diese Dateien dann mit
Basic-Befehlen von selbstgeschrie-
benen Programmen aus direkt auf
den Monitor gebracht werden kon-
nen. Ein Programmbeispiel findet
sich im Handbuch.

Zu empfehlen ist PC-Atelier allen
preisbewufiten Kidufern, die ein Mal-
werkzeug zur Ergénzung ihrer Pro-
grammsammlung suchen. Einen be-
sonders guten Eindruck iibrigens
macht die Qualitit, in der die
Druckertreiber die farbigen Bilder
schwarzweify zu Papier bringen - in
der Kombination EGA-Monitor/EP-
SON LQ 500 erschien das Ergebnis
auf Anhieb “richtig®

Info: SchneiderData, 8050 Freising (08161/2877)

PC-Paintbrush Plus in den deut-
schen Versionen fiir DOS und Win-
dows war unser néichstes Testobjekt.
Beide Varianten kosten je 389, - DM.

In der normalen DOS-Version beno-
tigt das Programm einen IBM-PS/2,
PC, XT, AT oder kompatiblen Rech-
ner mit mindestens 384 kByte RAM.
Anpassungen fiir eine Unzahl von
Bildschirmkarten sind vorhanden,
wobei CGA- und Hercules-Grafik
zum Gliick ebenso beriicksichtigt
wurde wie eine Unzahl von EGA-
und VGA-Karten.
Auf VGA-Karten
und hardwaremai-
Big ausgebauten
EGA-Karten ist
echte Graustufen-
Darstellung mog-
lich. Auch die An-
zahl der unter-
stiitzten Drucker
und Plotter ist rie-
sig, eine Ansteue-
rung der verschie-
densten Laser-
drucker sowie
Postscript-Ausga-
be wurde beriick-
sichtigt, aber auch
9- und 24-Nadel-
Drucker kommen

PC-Atelier: Ubersichtlich und schnell erlernbar

nicht zu kurz. Vorhandener EMS-
Speicher wird unterstiitzt, ebenso
eine Reihe von Scannern. Maus, Joy-
stick oder Digitalisier-Tablett werden
als Eingabemedien gefordert. Die
Windows-Version ist etwas an-
spruchsvoller, sie benétigt eine Fest-
platte und 640 kByte Speicher sowie
Windows ab Version 2.01, bei Scan-
Vorgdngen direkt mit Paintbrush
sollte sogar ein AT zur Verfiigung
stehen. Zum Lieferumfang gehort je-
weils ein umfangreiches deutsches
Handbuch, das weder negativ noch
positiv besonders auffillt.

PC-Paintbrush kommt mit
sehr hohen Auflésungen
zurecht

Auch bei PC Paintbrush Plus erledigt
sich die Installation im Dialog. Der
Programmstart fithrt direkt in den
Arbeitsbildschirm, der links die Zei-
chenwerkzeuge, unten die verschie-
denen Muster und Farben und oben
eine Meniileiste fiir die Pulldown-
Mentis zeigt.

Die Arbeitsfliche selbst ist, in die-
sem Fall, als ein Fenster zum eigent-
lichen “Zeichenblatt” zu verstehen,
das mittels einfach zu bedienender
Verschiebebalken unter dem Sicht-
fenster bewegt werden kann. Selbst-
verstindlich kann man auch einen
Blick auf das ganze Werk werfen.
Einher mit dieser “Ausschnitt-Tech-
nik“ geht die Moglichkeit, auch von
der Auflosung her sehr “grofie“ Biler
zu verarbeiten, da Paintbrush Bild-
teile automatisch in einen EMS-
Speicher oder alternativ auf eine
Festplatte auslagern kann. Damit ist
das Programm sehr gut zur Nach-
bearbeitung von gescannten Bildern
geeignet, die herkémmliche Malpro-
gramme oft iiberfordern. Einige
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PC-Paintbrush: ein durchaus lebendiger Standard

Scanner, besonders professionelle
Geriite, werden auch direkt von PC
Painbrush Plus unterstiitzt, miissen
aber erst in der CONFIG.SYS-Datei
des Rechners angemeldet werden -
hier miissen Sie bei Bedarf nachfra-
gen. Gerade die preiswerten Handy-
scanner aber werden ja zumeist be-
reits mit Software ausgeliefert, die
die Bilder im Paintbrush*PCX“For-
mat speichern kann.

Auch Paintbrush Plus 14t im Hin-
blick auf die Zeichenwerkzeuge
kaum Wiinsche offen. Neben den
Standard-Funktionen gibt es eine
Reihe von Hilfen zur Manipulation
von Teilen einer Zeichnung - ech-
tes Vergrofiern/Verkleinern, Spie-
geln, Rotieren, Abspeichern und Zu-
laden und weitere Méglichkeiten.
Gut gelungen ist eine Funktion, mit
der durch Verwendung einiger un-
terstiitzender Punkte unregelméflige
Kurven recht elegant gezeichnet wer-
den kénnen - man mufl den Um-
gang mit diesem Werkzeug iiben, er-
hélt dann aber sehr glatt wirkende
Kurvenziige. Was dafiir fehlt, ist die
Moglichkeit, Bilder als Ganzes ver-
zerren oder neigen zu kénnen — ent-
sprechende Ergebnisse lassen sich
aber auch hier erzielen, nur eben auf
anderen Wegen.

Mitgeliefert wird ein “Frieze“Pro-
gramm, mit dem sich fremde Bild-
schirm-Grafiken fiir PC Paintbrush
“stehlen” lassen.

Die Windows-Version bietet Vorteile,
so zum Beispiel die stindig bereit-
stehende Hilfe und die volle Einbin-
dung in die Benutzer-Oberfliche
und die Dateiformate des Windows-
Standards, komfortableres Scannen,
Farbmischung, Mauspositionsanzei-
ge usw.

Insgesamt ist Paintbrush denjenigen
zu empfehlen, die viel und haufig
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mit sehr groflen Bild-Dateien auf
dem PC arbeiten wollen - und das
PCX-Format ist dhnlich verbreitet
wie die IMG-Dateien.

Info: Gepo-Soft, 4220 Dinslaken (02134/54022)

Deluxe Paint II ist ebenfalls ein Pro-
grammriese. Es benotigt einen
PC/XT/AT mit 640 kByte RAM, un-
terstiitzt neben CGA-, Hercules- und
EGA-Karten ebenfalls Hochlei-
stungs-VGA-Karten, braucht eine Mi-
crosoft-kompatible Maus, zwei Lauf-
werke oder eine Festplatte und unter-
stiitzt viele Nadel- und Laser-
drucker.

Deluxe-Paint Il verzaubert
den Bildschirm mit tollen
Effekten

Auch bei Deluxe Paint II ist die In-
stallation kein Geheimnis. Der Ar-
beitsbildschirm prisentiert sich mit
einer verstindlichen Meniileiste am
oberen Rand und der “Werkzeug-
leiste” rechts.

Um es kurz zu machen: Auch hier
fehlen keine wichtigen Funktionen,
phantastisch sind allerdings die
Ideen, mit denen bei der Bild-
schirmdarstellung “Eindruck ge-
schunden“ werden kann: Verzerrun-
gen, Abrundungen, Spiegelungen,
Teil- und Ganz-Vergroflerungen, ge-
zielte Verldufe von Farbiibergiingen
sind nur der Anfang, spannend wird
es erst, wenn man mit schnellen
Farbwechseln eine “Pseudo-Anima-
tion“ hervorzaubert, die einen Liu-
fer in Bewegung setzt oder mitten in
einem romantischen Wald einen
Wasserfall platschern 14fit. Fantasy-
Welten lassen griifen... Fiir die
Ubernahme von Paintbrush- und
Window-Paint Bildern sowie einfa-

Deluxe-aint II: flexibel und professionell

@ Sin

P Replace

0O Srear

O Shade
Cycle
Srmooth

Multi-Cucle

chen “Grafik-Klau“ vom Bildschirm
sind Hilfsprogramme vorhanden.
Fazit: Wem es vor allem auf ein-
drucksvolle Monitor-Darstellung an-
kommt, steht mit Deluxe Paint Il am
besten da — manches Aha-Erlebnis
und Bewunderung sind ihm sicher.
Erst mit der guten, deutschen Doku-
mentation lift sich die Vielfalt
nutzen...

Info: Siener Soft, 6270 Idstein (06126/5950)

Easy-CAD ist das einzige CAD-Pro-
gramm in unserer Testreihe - aller-
dings sei an dieser Stelle noch ein-
mal auf unseren Artikel zu GFA-
Draft Plus und den fritheren Auto-
sketch-Test verwiesen (9/89, Seite 98).
Easy-CAD II bendtigt einen PC/AT
oder PS/2-kompatiblen Rechner mit
512 kByte RAM, zwei Laufwerke, ein
HD-Laufwerk (ab 1,2 MByte) oder

o PC pur-Fazit

PC-Atelier ist ein handliches All-
round-Werkzeug, das auch Anfin-
gern keine Sorge bereiten diirfte. Es
eignet sich fiir den Hobby-Bereich,
aber auch sehr gut als “Zuarbeiter”
fir DTP-Programme. Gelungen ist
die Farbumsetzung fiir Schwarz-
weifi-Nadeldrucker.

PC-Paintbrush verdient sich seine
Meriten besonders bei der Nachbear-
beitung eingescannter oder “grofier*
Zeichnungen und durch die Verbrei-
tung des Formates, indem das Pro-
gramm seine Bilder speichert.

Deluxe-Paint IT schliefilich fillt durch
die fantastischen Méglichkeiten zur
Geftaltung ungewdhnlicher Effekte
auf.

Mit Easy-CAD hat man ein vollwerti-
ges CAD-Programm ohne Kompro-
misse.




eine Festplatte, ldf}t sich iiber Maus,
Grafiktablett oder Tastatur steuern,
unterstiitzt CGA-, Hercules-, EGA-
und diverse VGA-Ausriistungen, er-
weiterten Speicher und Coprozesso-
ren und besitzt Treiber fiir diverse 9-
und 24-Nadler, Plotter und Laser-
drucker. Der Preis: 495, — DM.

Easy-CAD ist ein
“freundliches”
CAD-Programm

Die Funktionsvielfalt von EasyCAD
an dieser Stelle zu beschreiben, wiire
verfehlt. Es handelt sich um ein voll-
wertiges CAD-Programm, das auch
auf einem “kleinen“ Rechner recht
schnell seine Bilder aufbaut. Alles,
was man zum Erstellen technischer
Zeichnungen braucht, ist vorhanden
- komplizierte Wiinsche wie Bema-
fungen, Ellipsenbdgen, “Spline®
Funktion (automatisches Zeichnen
von Kurven durch gesetzte Punkte)
in vielen Farben und Zeichenebenen
stellen kein Problem dar. Anwender-
freundlich sind die automatische In-
stallation und der dicke, gute, deut-

sche “Handbuch-
Wilzer” mit kom-
plettem Tutorial.
Was uns auf An-
hieb gefiel und
was Easy-CAD ge-
geniiber allen mir
bekannten CAD-
Programmen her-
vorhebt, ist die
“freundliche Pré-
sentation: Die
Farbgestaltung des
Arbeitsbildschirms
und das bedau-
ernde “EasyCAD
kann das nicht
verstehen!” bei
Fehleingaben neh-
men sofort die
ibliche Angst vor solch einem grofien
Programm, ebenso die teils professio-
nellen, teils niedlichen Beispiel-
zeichnungen.

EasyCAD kann Dateien an GEM und
Pagemaker exportieren, und zum Bei-
spiel mit AutoCAD Dateien austau-
schen. Die Zeichnungen kénnen aus-
gesprochen genau erstellt werden,

Prt'.'lfstand

Easy-CAD: umfangreiches Zeichenwerkzeug

ihre Grifie begrenzt nur das Speicher-
medium (Festplatte).
Zusatzbibliotheken fiir Maschinen-
bau, Architektur, Installation, Kon-
struktion, Schaltpldne und weitere
Fachgebiete sind erhéltlich.

Info: Loest & Meiniger GmbH, 8028 Taufkirchen (089/6127087)

Kurz und blndig:

Auf lhren Anruf freuen sich:

Uwe Chalas
(05651) 809-711

Streikt Inr PC, oder lauft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit Inrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

Helmut F. Reibold
(05651) 809-712

Peter Moller
(05651) 809-713

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

1'90 PCpur 97



rufstand

Johannes Wiele

Hardware fiir Computer-Kiinstler
Womit man die Grafik in den Rechner

bekommt

Wiederum mit erheblicher Vorliebe fiir preiswerte oder origi-
nelle Angebote haben wir fiir Sie Geréte ausgesucht, die das
Erstellen von Bildern erleichtern. Folgen Sie uns in den

Mé&use- und Scanner-Zoo...

M alen mit der Tastatur ist
ein Unterfangen, das
dem geneigten Benutzer die Lust auf
digitale Grafik ordentlich vergillen
kann. M&use und ihre Anverwand-
ten, Scanner und Digitizer sind da
schon eher geeignet, den Computer-
kiinsten nachzuhelfen.

Beginnen mochten wir mit Beispie-
len aus der Médusewelt.

Zum Thema Mause

lieferte uns die Firma Junge in Diis-
seldorf die Genius-GM-F301-Maus
mit englischer Dokumentation, ein
zierliches Dreitasten-Tierchen zum
Anschluf} an den seriellen Port. Ein
neunpoliger Kontakt und ein Zwi-
schenstecker zur 25-Pol-Version ma-
chen die Maus universell einsetzbar.

Der Treiber (das Steuerprogramm)
fiir die Genius-Maus ist einfach zu
installieren und machte keine beson-
deren Probleme. Der Kontakt zum

Mauszeiger auf dem Schirm schien
ein wenig “lockerer” als bei den an-
deren Testexemplaren, prézises Fiih-
ren und Zeichnen war aber dennoch
ohne Einschrinkungen méglich.
Auflerdem lafit sich die Zeigege-
schwindigkeit der Maus einstellen.

Die Ausstattung der Mause
mit Software ist recht unter-
schiedlich

Wihlbar ist ein Betriebsmodus, in
dem die Maus zur seriellen Micro-
soft-Version mit zwei-Tasten kompa-
tibel ist, und ein Modus ent-
sprechend der “Mouse Systems PC
Mouse® mit drei Knépfen. Die Maus
liegt gut und bequem in der Hand.

Mitgeliefert wird eine Menge Soft-
ware: Einerseits das vollwertige Mal-
programm “Dr. Genius“ mit allerlei
Hilfsprogrammen, andererseits der
“Menu Maker“ zum Aufbau eigener
Klappmeniis in vielen Software-

Unsere Testparade: Genius- (1), Microsoft- (2), und Gerdes-Maus (3), Marconi- (4)
und AFC-Trackball (5), Logitech- (6) und Genius-Scanner (7)
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Paketen. Auflerdem findet man ein
Mouse-Pad und eine “Maus-Garage*
zum Ankleben im Paket.

Die “reisware“Maus fiir gemifigte
129,- DM ist ebenfalls ein Gerit
zum Anschlufl an die serielle
Schnittstelle und enthilt Stecker fiir
die 9- und die 25-polige Schnittstel-
lenversion.

Die noch immer uniibertroffen ergo-
nomische, rundliche, mit zwei Ta-
sten ausgeriistete Maus ist villig
kompatibel zur seriellen Microsoft-
Maus und kann daher von vornher-
ein mit vielen Standard-Softwarepa-
keten eingesetzt werden.

Die mitgelieferte Software besteht
aus einem Malprogramm und einem
Mausemulator, der den Einsatz des
Gerits auch in Programmen erlaubt,
die sich sonst noch miusescheu
geben.

Gut gefiel uns bei diesem Exemplar
die umfangreiche deutsche Doku-
mentation, die auch Programmie-
rern geniigend technische Informa-
tionen liefert, das Gerit zum Bei-
spiel in eigenen BASIC-Programmen
einsetzen zu konnen - ein entspre-
chendes Demo-Programm findet sich
auf einer der mitgelieferten Disketten.
Auch “Das Original“ konnten wir in
unserer Testreihe begutachten: Die
Microsoft-Maus in der Bus-Version.
Auch sie hat mittlerweile eine sehr
gute Formgebung, allerdings kénn-
ten die zwei Tasten etwas weniger
leichtgéingig sein, damit man bei
heftigeren Bewegungen nicht aus
Versehen eine Funktion aktiviert.
Ein eigenes SETUP-Programm hilft
bei der Einstellung individuell ge-
wiinschter Empfindlichkeit, eine
kleine Einfithrung und ein “Kla-
vier“Programm erleichtern die Ge-
wohnung.

DISC CONNECTION-Nobis liefert
die Maus fiir 449, - DM mit der eng-
lischen Easy-CAD-II-Version aus
(deutsch vgl. “Software fiir Computer-
kiinstler“), fiir 329, - mit PC-Paint-
brush und fiir 499, - DM mit Win-
dows 2.86, jeweils nach Wunsch
zum gleichen Preis fiir die serielle

- Pc pur-Fachbegriffe

“DPI* heifdt “Dots per Inch®, “Punkte
pro Inch® und sagt aus, wieviele
Punkte pro Léingenheit ein Gerit
voneinander trennen kann.

Ein 400-DPI-Scanner (400 X 400 =
160000 Punkte in der Fldche) ver-
mag also kleinere Details aufzuneh-
men als eine 200-DPI-Version (40000
Punkte).




Schnittstelle oder als Bus-Version
mit kurzer Steckkarte.

Unser Paket war das mit Easy-CADII,
es enthielt je eine englische Doku-
mentation zur Maus und zum CAD-
Programm und die Disketten sowohl
im 3,5-Zoll- als auch im 5,25-Zoll-
Format. Insgesamt erhélt man fiir
sein Geld so doch einiges an Gegen-
wert - und die BusVersion der
Maus verhindert nebenher ja noch
die Blockade der seriellen Schnitt-
stelle, die man besser fiir DFU-Auf-
gaben und dhnliche Dinge freihalten
sollte. Kompatibilititsprobleme sind
wohl kaum zu erwarten.

Leider kein Testgerit, aber neue In-
formationen schickte BMC iiber sei-
ne kabellose Infrarot-Maus (275, -
DM), die wir im Basar der Ausgabe
7/89 vorstellten.

So wurde die Auflosung verbessert
und einstellbar gemacht, ein
AT/XT-Adapter beigelegt, ein deut-
sches Handbuch in den Lieferum-
fang aufgenommen und allgemein
die Kompatibilitdt zu PCs und Soft-
wareprogrammen vervollkommnet,
Maéuse brauchen Platz. Deshalb ist

s Pc pur-Adressen

AFC hard and software GmbH,
Theodor Heuss-Ring 52,
5000 Kéln 1 (0221/134036

BMC GmbH,

Miihlenweg 2,

4724 Wadersloh 3 - Diestedde
(02520/581)

DISK CONNECTION - NOBIS,
Alexanderstrafie 25,
2900 Oldenburg (0441/88055)

K.J. Junge GmbH,
Neckarstrafie 28, 4000 Diisseldorf 1
(0211/3050-54/ -55 /-56)

PRO-SOFT,
Otto-Hahn-Str. 10,
8702 Estenfeld (09305/8211)

reisware,
Postfach 36, 5584 Bullay
(06542/2086)

Scanntronik Mugrauer GmbH,
Parkstrafie 38, 8011 Zorneding
(08106/22570)

weeske Computer-Elektronik,
Potsdamer Ring 10,
7150 Backnang (07191/1528)

Prﬁfstand

man vor einiger Zeit auf die Idee
gekommen, bei ihnen die Wende
einzuleiten: Sie wurden auf den
Riicken gedreht. Zwei solcher “Spie-
gel-Mduse” - neudeutsch: “Track-
ball“ konnten wir uns niher an-
sehen.

Das erste Exemplar war der Marconi-
Trackball von Weeske. Erhiltlich ist
er in Versionen fiir die Amstrad-PCs
einerseits und den EURO-PC bezie-
hungsweise Tower-AT andererseits
zu je 198,- DM, als Bus-Gerit
(Steckkarte) fiir die iibrigen PCs fiir
398,- DM und in der seriellen Ver-
sion zu 498, - DM.

Unserer EURO-PC-Version lag keine
Software bei, der Trackball wird ein-
fach als Maus an die Spezial-
Schnittstelle gestdpselt und steht so-
fort zur Verfiigung.

Erstaunlicherweise gewdhnt man
sich sofort an den Umgang mit der
schweren Schwungkugel; Positio-
nieren, Mentibedienung und Zeich-
nen sind mit grofler Geschwindig-
keit und Prézision moglich. Dabei
hilft die ausgezeichnete Handaufla-
ge. Auffillig war, dafl man dieses Ge-

Die Qual der Wahl

PCpur-Leser wéhlen das Programm des

Jahres 1989

Das Jahr 1989 ist zwar bei Erscheinen dieser Ausgabe noch
nicht ganz vorbei, der Wettbewerb 'Programm des Monats’
war jedoch mit der PCpur 12/89 abgeschlossen. Nun sind Sie,
liebe Leser, aufgefordert, eines von zehn Programmen zum

Programm des Jahres zu kiiren.

Zehn Programmeinsendungen des
letzten Jahres waren uns die Bezeich-
nung 'Programm des Monats’ wert.
Dasjenige Programm, welches Thnen
am besten gefallen hat oder welches
Sie am liebsten/am hiufigsten be-
nutzen, sollen Sie zum Programm
des Jahres wiihlen. Nachfolgend ha-
ben wir zur schnelleren Orientie-
rung alle Programme des Monats aus
dem Jahre 1989 aufgelistet:

® Ausgabe 1/89

Graphpur: Zeichenprogramm
von Hartmut Pfarr

® Ausgabe 2/89

PC-Hilfe: Benutzeroberflidche
von Michael Kéthe

® Ausgabe 3/89

Haushalt: Budgetverwaltung
von Mauricio Ratta

® Ausgabe 4/89

TBase: Universelle Dateiverwaltung
von Gerd Steeger

® Ausgabe 5/89

TextPur: GW-BASIC- und Texteditor
von Peter Schwarze

® Ausgabe 6/89
Carmaster:KFZ-Kostenverwaltung
von Peter Méller

® Ausgabe 9/89

1.Rechnen: Mathetrainer

von Claus Richter

® Ausgabe 9/89

2.Duell: Simulationsspiel

von Wolfgang Well

® Ausgabe 10/89

GWREF: Referenzprogramm fiir
GW-BASIC von Rolf Gratzel

® Ausgabe 12/89

Fonteddi: Druckerschriften-Generator
von Jorg Brunsmann

Wihlen Sie sorgfiltig, denn immer-
hin entscheiden Sie iiber einen Pott
von 5000,- DM, der unter den drei
Autoren aufgeteilt wird, deren Pro-
gramme die meisten Stimmen erhal-
ten haben.

Umsonst ist nichts, das wissen wir
genau. — Deshalb sollen Sie fiir Ihre
Miihen belohnt werden. Unter allen
Einsendern verlosen wir folgende
Preise:

- Einmal Textverarbeitung
ConText Pro

- Einmal Benutzeroberfliche
ERGO

- Achtmal je fiinf PCpur-DATABOXen
nach freier Wahl

- Zehnmal ein PCpur-Jahresabo

Bedingungen:

Schreiben Sie den Namen des Pro-
gramms aus der obengenannten Li-
ste, welches Sie zum Programm des
Jahres 1989 kiiren mochten, auf das
dafiir vorgesehene Feld auf dem
PCpur-Boten (Postkarte auf Seite
101), und vergessen Sie nicht, Ihre
Adresse zu notieren, falls Sie an der
Verlosung teilnehmen mochten. Pro
Person gilt nur eine Einsendung; der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Der
Einsendeschluf} ist auf dem PCpur-
Boten vermerkt.

Und nun: 'Ran an die Buletten!’
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rét auch als Rechtshénder sofort mit
der linken Hand bedienen kann -
mit einer Maus féllt das schwer, Fa-
zit: ein tolles Geriit, platzsparend,
stabil, chic und ebenso gut wie eine
Maus.

Durch die weiter vorn angesetzte Po-
sition der Kugel nicht ganz so ergo-
nomisch giinstig ist “FastTRAP“ von
AFC. Dieses Gerédt allerdings hat
noch ein Rddchen mehr, mit dem
zum Beispiel dreidimensionale Be-
wegungen in entsprechenden CAD-
Programmen, Scrolling in Textverar-
beitungen und Zoom-Funktionen in
Malprogrammen gesteuert werden
kénnen. Er wird mit flexibler Anpas-
sungssoftware auch fiir mausunwil-
lige Programme (Tastatur-Emula-
tion) und verschiedene Reaktionsge-
schwindigkeiten geliefert - leider
englisch dokumetiert.

Das Gerdt ist Microsoft, Mouse-
Systems- und Logimouse-kompati-
bel, kostet 348, - DM, wird an die se-
rielle Schnittstelle oder eine zusitz-
lich erhéltliche Steckkarte ange-
schlossen und ist auch als “PC-
TRAC*" ohne das Réndelrad der drit-
ten Bewegungsachse zu bekommen.
Gesamteindruck auch hier: Prima!

Mit Scannern kann man Papierbil-
der abtasten und in den Computer
einlesen. Bei kontrastreichen Vorla-
gen wie zum Beispiel Handzeich-
nungen ist das kein Problem, hier
sind Ein- und Ausgabequalitét nahe-
zu gleich. Das Aufnehmen von Fotos
aber erfordert nach wie vor Geduld
und Bereitschaft zur Nachbearbei-
tung. Alle Handscanner werden ein-
fach nach dem Start der unterstiit-
zenden Software an die Oberkante
der Vorlage gesetzt und dann lang-
sam iiber das Bild gezogen - aus-
gekliigelte Technik gleicht unregel-
miéfiges Tempo aus. Auch Einsteiger
konnen mit diesem Angebot zu-
rechtkommen.

Gute Scanner
und Digitizer werden immer
erschwinglicher

Der erste Scanner im Test war der
noch recht neue “Geniscan GS 4500
vom Anbieter “Junge“ in Diisseldorf
fiir 498, - DM. Das Gerit ist auf 100,
200, 300 und 400 DPI einstellbar, ar-
beitet mit 105 mm Breite und besitzt
einen Helligkeitsregler sowie Ein-
stellungen fiir Schwarzweif’-Bilder
und Text sowie drei verschiedene
Graustufenpaletten.

Unser Eindruck: Sehr handlich und
gut zu fithren, beim Einlesen von

100 Pcpur 1'90

Zeichnungen von hoher Qualitt,
farb- oder kontrastarme Schwarz-
weifd-Fotos verursachen mangels
Kontrastregler mehr Aufwand.
Mitgeliefert wird als Betriebssoft-
ware mit “Scan-Edit I ein Pro-
gramm, das mit Hercules-, CGA-,
EGA- und VGA-Karten zusammenar-
beitet, ein Diskettenlaufwerk und
640 kByte Speicher sowie eine Ge-
nius-kompatible Maus benétigt, und
schliefilich das komfortable Bearbei-
ten und Zusammensetzen gescann-
ter Bilder und die Abspeicherung
zum Beispiel im “TIF%, GEM“IMG%,
Paintbrush*PCX*, “OCR® und MS-
Windows*MSP“Format erlaubt.
Dariiber hinaus steht mit “DR.Geni-
us“ ein komplettes Mal- und Zei-
chenprogramm zur Verfiigung sowie
mit “Prodigy OCR“ Software zum
Einlesen von Texten per Scanner mit
Ausgabemdoglichkeit fiir verschiede-
ne Textverarbeitungen. Ein recht um-
fangreiches Paket also, das mit der
“OCR*Software interessante Ausfliige
in die Welt der Texterkennung erlaubt.
Bei unserem Testexemplar war die
Dokumentation komplett englisch.
Fiir 249, - DM gibt es vom gleichen
Anbieter das Hilfsprogramm “Add-
color®, mit dem gescannte Bilder auf
VGA-Karten in “phantastisch rea-
listisch“ wirkende Farb*Fotos“ ver-
wandelt werden kénnen.

Der zweite Scanner unserer Testrei-
he gleicht zwar von den Einstell-
moglichkeiten her dem Genius-Ge-
rét, wird aber ohne Software zur Tex-
terkennung geliefert. Der Logitech-
“ScanMan” kostet von NOBIS 499, -
DM und kommt mit einer Reihe von
Hilfsprogrammen sowie einem kom-
fortablen Malprogramm, das den
Scanner direkt unterstiitzt. Bilder
konnen bearbeitet und im “TIFF*
und “PCX“Format gespeichert wer-
den. Fiir das Scannen von MS-Win-
dows aus (Version 2.03) existiert ein
Spezialprogramm.

Auffillig war, dafl der ScanMan mit
Farbbildern erheblich besser zu-
rechtkam als der Genius-Scanner,
der anscheinend mehr zum Einlesen
von Texten gebaut wurde.

Notig sind ein PC/XT/AT oder PS/2-
Rechner, 384 kByte RAM fiir Schwarz-
weif}-Bilder, 640 kByte fiir Farbvorla-
gen, eine Hercules-, CGA-, EGA-,
VGA- oder MCGA-Karte, zwei Disket-
tenlaufwerke oder eine Festplatte.
Ein ganz besonderes Angebot hat
Scanntronik fiir all diejenigen parat,
die noch einen C-64 aus seligen
Homecomputer-Zeiten ihr eigen
nennen und dieses Geriit noch nicht
vollig pensionieren wollen.

Ihr Handy-Scanner ndmlich ist so-
wohl am C-64 als auch am PC zu be-
treiben. Er wird zwar nur im Set mit
der C-64-Software und dem zugeho-
rigen Interface vertrieben (Anfang
November: 498,- DM), die PC-
Steckkarte samt Programm lidfit sich
aber entweder gleich mitbestellen
oder nachkaufen (198, - DM).

Damit nun kein falscher Eindruck
entsteht: der Scanner ist kein Billig-
Modell, sondern ein vollwertiges
400 DPI-Geriit, das am C-64 sogar
nur mit 200 DPI-betrieben werden
kann. Zwar ist der Scanner nur 64
mm breit, war durch seine geschick-
te Konstruktion mit getrenntem
Helligkeits- und Kontrastregler den
beiden breiteren Scannern aber bei
schlechten Vorlagen manchmal {iber-
legen. (Der Frosch im “Timeworks®
Artikel wurde mit diesem Gerit ein-
gelesen.) “HALO DPE* wird als Be-
arbeitungs - und Scann-Programm
mitgeliefert - mittlerweile schon
bekannte, brauchbare Software, die
mindestens 512 kByte Speicher und
zwei Laufwerke bzw. eine Festplatte
bendtigt und GEM“IMG“Dateien
ebenso erstellen kann wie Pagema-
ker*TIF“Bilder. Das Programm lauft
nun auch auf den Amstrad/Schnei-
der-1512/1640-Rechnern.

Einen Video-Digitizer, eine Appara-
tur also zum Einlesen von Fernseh-
und Videobildern, wollten wir Ih-
nen zu einem verniinftigen Preis
auch gern vorstellen, aber unser
Wunschmodell “VIDI-PC“  von
PR8-Soft (Preis: 448, - DM) war lei-
der wihrend der Entstehungszeit
dieses Artikels schlicht und ergrei-
fend ausverkauft. Diesen Test also
miissen und werden wir nachholen.

- PC pur-Fazit

Méuse sind und bleiben wohl vor-
erst die am weitesten verbreiteten
Eingabemedien fiir Grafik in der
Computerwelt.

Unbedingt mehr beachten aber soll-
te man die “verkehrten Méuse®, die
“Trackballs, denn sie biigeln so
manchen Nachteil des sonstigen
Kleintierzoos aus. Es ldfit sich mit
ihnen unter Umstédnden ermiidungs-
freier und weniger verkrampft arbei-
ten, auferdem benétigen sie weni-
ger Platz.

Die kleinen Handy-Scanner ent-
puppten sich als mittlerweile durch-
aus benutzbare Bildleser - man

muf} sich aber dariiber im klaren
sein, dafl schwammige Vorlagen nur
mit erheblichem Aufwand in deutli-
che Computer-Bilder zu verwandeln
sind.
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Johannes Wiele

SchnappschuBl

Aktuelle Hard- und Software
im PCpur-Kurztest

® Speichererweiterung
ohne Hardware:
Der Emulator von ISP

Flash/EMS von ISP gehort
zu den Programmen, die
neue Entwicklungen trick-
reich und preiswert auch
schmalen Budgets zugéng-
lich machen - und verdient
sich daher von vornherein
Sympathie.

Worum geht es? “EMS* (fiir
“Expanded Memory Sy-
stem“ - neben “Extended
Memory“ - ein Standard
fiir Speichererweiterungen)
wurde als eine Moglichkeit
entwickelt, der 640 kByte-
Grenze von MS-DOS zu ent-
gehen - natiirlich mit einer
echten hardwaremifligen Er-
weiterung des vorhandenen
Speichers per Steckkarte.
Manche Programme verlan-
gen nun bereits nach diesem
zusétzlichen Speicherplatz.
Flash/EMS stellt den zusiitz-
lichen Speicher auf trickrei-
che Weise zur Verfiigung: Es
benutzt ganz einfach ein
Laufwerk, wenn ein entspre-
chendes Programm auf den
erweiterten Speicherbereich
zugreifen will, so dafd zwar
Geschwindigkeit, nicht aber
die Einsatzfihigkeit verlo-
ren geht.

Das Programm selbst beno-
tigt je nach Installation zwi-
schen 4 und 68 kByte Spei-
cher und verwaltet bis zu 32
MByte an “Pseudo“EMS-
Speicher.

Weitere Moglichkeiten sind
die Erweiterung eines be-
reits vorhandenen EMS-
Speichers oder die Um-
wandlung von “Extended
Memory*“ in “Expanded Me-
mory“, indem Flash/EMS
eine RAM-Disk im “Expan-
ded Menory*“ als EMS-Spei-
cherbereich benutzt.
Flash/EMS wird {iiber die
Eingabe von Parametern
beim Aufruf aus der Kom-
mandozeile aktiviert, was
aufgrund des guten deut-

schen Handbuchs aber kein
Problem darstellt. Anson-
sten ist nur eine Anmeldung
in der CONFIG.SYS-Datei
notig. Flash/EMS diirfte also
nicht mehr und nicht weni-
ger Probleme verursachen
als andere iibliche speicher-
residente Programme auch.

Voraussetzungen: 128 kByte
Arbeitsspeicher, PC-DOS
oder MS-DOS ab Version
2.0; arbeitet mit Program-
men, die eine EMS-Spei-
chererweiterung ab Version
3.2 nach LIM-Standart un-
terstiitzen (z.B. Lotus 1-2-3,
Symphony...)

Preis: 299, - DM

Info: ISP Software Handels-
GmbH, Reinhold-Frank-Str. 1,
7500 Karlsruhe (0721/845092)

® Die dressierte Maus

“MausMenii 2.1“ ist nur “ne-
benbei” ein weiteres Menii-
auswahlprogramm, vorran-
gig aber eine ganze Pro-
grammsammlung zum The-
ma “Maus in allen Pro-
grammen®, Mit verschiede-
nen  Ansteuerungsprinzi-
pien fiir Textverarbeitung
und Grafik, individueller
Geschwindigkeitswahl und
einem sehr guten deutschen
Handbuch ist der gerade in
neuer Version herausgegebe-
ne Emulator keine schlechte
Anschaffung fiir denjeni-
gen, der Programme an eine
Maus anpassen méchte. Voll
ausnutzen kann man das
Angebot wohl nur, wenn
man sich in das Handbuch
vertieft - aber es lohnt sich.
Anforderungen: PC/XT/AT;
DOS ab 2.11, Maus mit
Maustreiber, fiir das Menii-
programm eine Festplatte,

sonst reicht ein einziges
Laufwerk.

Preis: 97, - bis 99, - DM

(je nach Versandart)

Info: Georg Kellmann Software,
4280 Borken (02861/2223)

Aufsteiger-Tip Nr. 1:
Vom C64 zum PC

Der C64 und seine Geschwi-
ster C128 und Plus/4 sind
noch immer beliebte Home-
computer, allerdings “ernst-
hafte Dinge“ mochte doch
manch einer zumindest in-
zwischen auf einen der
nicht minder beliebten PCs
verlagern.

Welte-Soft bietet eine preis-
werte und entwaffnend ein-
fache Losung: Das “Data-
trans“Set besteht aus einem
immerhin drei Meter langen
Kabel, das den Userport ei-
nes der genannten Commo-
dore-Rechner mit einer
25poligen RS-232-C-Schnitt-
stelle eines beliebigen ande-
ren Rechners verbindet, und
je einem kinderleicht menii-
gesteuerten und fehlbedie-
nungssicheren  Sendepro-
gramm fiir die genannten
Commodore-Gerite. Zusitz-
lich findet man ein Konver-
tierungsprogramm fiir Datei-
en der Vizawrite-Textverar-
beitung des C64. Gesendet
werden koénnen alle “se-
quentiellen Dateien“ - zum
Beispiel Texte und im Com-
modore-ASCII-Format ~ ge-
speicherte Programme. Die
maximale Ubertragungsge-
schwindigkeit betrdgt beim
C64 300 Baud, beim Plus/4
und C128 2400 Baud. Auf
dem PC kann ein beliebiges
Empfangsprogramm einge-
setzt werden. Welte-Soft lie-
fert fiir alle Fille ein Share-
ware-Programm (GT-Power-
comm) mit, fiir das beim
Einsatz dann allerdings erst
die Registrierungsgebiihr ge-
zahlt werden muf} (sofern
dessen ’'quietschige’ Einga-
bemeldungen den Benutzer
nicht davon abhalten).

Fazit: Stehen Ihnen fiir Ihren
Commodore-Rechner noch
keine serielle Schnittstelle
und kein DFU-Programm zur
Verfiigung, ist “Datatrans®
eine lohnende Anschaffung.

Preis: 40, - DM ohne Versand,
10, - DM zusiitzlich fiir AT-
Adapter (9polige serielle Schniti-
stelle).

Info: Welte-Soft,

Brackeler Hellweg 150,

4600 Dortmund (0231/252381)

Aufsteiger-Tip Nr.2:
Vom Joyce zum PC

Vom Hard- und Softwarever-
sand Ulrike Becker gibt es

eine neue Moglichkeit, den

Datenaustausch zwischen
Rechnern vom Typ Am-
strad/Schneider-Joyce (PCW
8256 und 8512) und PCs zu
férdern: Mini-DOS. Das Pro-
gramm erlaubt das Formatie-
ren, Lesen und Beschreiben
von MS-DOS Disketten der
Formate 360 kByte und 720
kByte mit dem Joyce, sofern
dieser mit einem 5,25-Zoll
oder 3,5-Zoll-Zusatzlaufwerk
ausgertistet ist. Dariiber hin-
aus stehen einfache Hilfen
zum Konvertieren von Joyce-
Textdateien und fiir kleinere
Eingriffe in das MS-DOS-In-
haltsverzeichnis per Joyce
zur Verfiigung. Unser Ein-
druck: sehr gute Hilfspro-
gramme, viel sicherere und
schnellere Ubertragung als
per Kabel und DFU. Der Her-
steller fithrt auch die ent-
sprechenden Zusatzlaufwer-
ke (etwa 3,5-Zoll fiir 248, -
DM).

Preis: 49, - DM

Info: Hard- und Softwareversand
Ulrike Becker, Fasanenweg 2,
6690 St. Wendel 8 (06856/504)

Neue Laufwerke fiir den
EURO-PC

Zwei Zusatzlaufwerke bietet
Stalter-Computerbedarf fiir
den EURO-PC an: Ein 5,25-
Zoll-Gerit, umschaltbar zwi-
schen 360 kByte und 720
kByte mit eingebautem Netz-
teil (Datenkabel 60 cm, Netz-
kabel 180 cm, Gehiuse beige-
graues Metall 28,5 X 15 X 5
cm) und eine von Farbe und
Material her gleiche 3,5-Zoll-
Station fiir 720 kByte (zirka
18 x 10,5 x 3,5 cm; Stecker-
netzteil mit 180 cm Kabel, 60
cm Datenkabel). Beide Geri-
te sind problemlos anzu-
schlieflen, laufruhig und
leise.

Preise: 5,25-Zoll: 349, - DM,
3,5-Zoll 329, - DM

Info: Stalter Computerbedarf,
6670 St. Ingbert
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Giinther Weiflbach/Helmut F. Reibold

Rechnen wie ein
Pharao
Agyptische Multiplikation

DaB die alten Agypter uns gerade in (natur-)
wissenschaftlichen Dingen weit voraus waren,

ist allgemein bekannt.

Aber wissen Sie auch,

wie die Pharaonen ihre Sklavinnen gezéhit
haben? Der folgende Beitrag fiihrt Sie in die
agyptische Geheimwissenschaft ein.

D ie Multiplikation
mehrstelliger
Zahlen, nach dem in der
Schule gelernten Verfahren,
erfordert eine genaue Kennt-
nis der Malreihen (Kleines
1 x 1) und zusétzlicher Vor-
schriften. Man kann das Pro-
dukt mehrstelliger Zahlen
auch ohne Multiplikation
erhalten. Dazu dient ein Ver-
fahren, das bereits die alten
Agypter gekannt haben sol-
len und noch in diesem Jahr-
hundert von russischen
Bauern genutzt wurde.

Verdeutlichen wir das Gan-
ze doch gleich an einem

praktischen Beispiel: Ange-
nommen, der Pharao hat
dreizehn Sklavinnen, und
jede Sklavin futtert pro Tag
217 Agyptische Butterkekse.

Addition
statt Multiplikation

Natiirlich will Pharao jetzt
auch gerne mal wissen, wie-
viel seine Hofbdcker da so
jeden Tag backen miissen.

Also schreibt er erst mal die
beiden zu multiplizieren-
den Zahlen auf ein Blatt Pa-
pier, Entschuldigung: Papy-
rus nebeneinander. Der links

100 " koK ok ok ok ok ok Ok OK 3 300K K K 3 30K Ok Ok 0 3 3 3K K 0K 3 3 KK K K K K KK K K K K K
110 '**xxxxxx Kgyptische Multiplikation *kxxxxxkx
120 "Rk ok KKK K KK o ok ok ok o oK 3K KK R K K K K KK K K K K KR R R
130 'kkkkxkkkX¥X%X von GlUnther WeiBbach *¥¥kakkxkx
140 ' 330K 3 3k e kK oK Ok 3 K 3K 3K 0K K ok 3K 3K 3K K 3 3 K K K ok ok 3 i R KOk 3 3 K K K 3 kK
150 CLS

160 PRINT:PRINT "Agyptische Multiplikation “;
170 PRINT “der Faktoren A und B"

180 PRINT "= == mmmmmmmm
190 PRINT "mommmmmmme

200 INPUT "Faktor A: A

210 IF (A()INT(A)) AND (A(O) THEN 200

220 INPUT “"Faktor B: B

230 IF (B<>INT(B)) AND (B(O) THEN 220

240 PRINT

250 IF A%*B<10000000# THEN 290

260 PRINT "Das Produkt ist zu grof!"
270 GOTO 480

280 '

290 X=A:Y=B:SUMME=0

300 MARKE1$=" ":MARKE2§="

310 IF X/2=INT(X/2) THEN 340

320 MARKE1$=" *":MARKE2$=" +"

stehende erste Faktor, also
die 217, wird unter Vernach-
lasmgung des Teilungsrests
bis zum Wert 1 fortlaufend
halbiert - die erste Zahl
heif’t also 108, die zweite 54
und so weiter, und die so
entstehenden Werte werden
untereinander geschrieben.
Den zweiten Faktor, in unse-
rem Beispiel also die 13,
schreibt der buchhalterische
Pharao rechts neben diese
Zahlenkolonne und tut da-
mit - man glaubt es kaum!
- genau das Gegenteil: er
verdoppelt diese Zahl ge-
nauso oft, wie er die erste
Zahl halbieren konnte. Auch
diese Werte werden unter-
einander geschrieben. Also
steht unter der 13 eine 26,
darunter eine 52 und so
weiter.

Die bei der fortlaufenden
Halbierung des ersten Fak-
tors (unserer 217) entstehen-
den Zahlen (linke Siule)
konnen gerade oder ungera-
de sein. Die ungeraden Zah-

len sind jeweils mit einem

e

markiert. Die ihnen ge-
eniiberstehenden  Zahlen
er zweiten Spalte, die
durch fortlaufende Verdop-
pelung des zweiten Faktors
(in unserem Beispiel also
der 13] entstehen, werden
mit einem “ + “ markiert; zur
besseren Ubersu:ht schreibt
sie unser akribischer Pharao
in einer dritten Kolonne
noch einmal untereinander
und addiert sie fortlaufend.
Die Summe ist das Produkt
der Faktoren A und B - also
der 217 und der 13 - nim-
lich 2821 (Hitten Sie’s auch
anders  'rausbekommen?).
Die Abbildung 1 macht’s
nochmals deutlich.
Und weil das Ganze erstens
so neu und zweitens so span-
nend ist, haben wir es nicht
etwa in Keilschrift auf Tonta-
feln geritzt, sondern gleich
in einem BASIC-Programm
verewigt (wer sagt da, die
Agypter seien uns technisch
iiberlegen gewesen?).

Faktor A:
Faktor B: 1.3

halbieren:

217

verdoppeln:

addieren:

330 Z=Y:SUMME=SUMME+2Z 21% 1 13 + 13
340 PRINT USING "###ER#E";X; :

350 PRINT MARKEL$;TAB(20): 108 26

360 PRINT USING “####### 54 59

370 PRINT MARKE2$;TAB(40);

380 IF Z>0 THEN PRINT USING "#######";2 ELSE PRINT " 27 ! 104 + 104
380 X=INT(X/2):Y=2xY:Z=0 . 5 ,

400 IF X<>0 THEN 300 18 ! 208 + 208
410 . .

420 PRINT TAB(40);"-----—- " 6 416

430 PRINT "A % B = ";AxB; ol g e e
440 PRINT TAB(30);"Produkt: 3 ! 832 + 832
450 PRINT TAB(40); 1. ! 1664 + 1664
460 PRINT USING uuau  SUMME

470 PRINT TAB(40);"=s=====" & | e
480 K$=INKEYS:IF LEN(K$)>0 THEN 150 ELSE 480 _ 5

et it AXB = 2821 Produkt: 2821

Listing PHARAO

Abbildung 1: Multiplikation a la Tutenchamun
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Hans-Rolf Gneiting/Helmut F. Reibold

Die Computertastatur

im Griff

Zehnfinger-Lernprogramm

In der Regel ist es heutzutage so, daB gerade
junge Menschen zunachst eher mit der Tasta-
tur eines Computers in Beriihrung kommen als
mit der Tastatur einer “gewéhnlichen“ Schreib-
maschine. Aber auch bei “dlteren” Menschen
kann man héufig beobachten, daB mit dem
“Zweifingersuchsystem” von flinken Handen
die umfangreichsten Texte und Programme
entweder selbst geschrieben oder nur abge-
tippt werden. Hat man sich erst einmal an die-
ses Eingabesystem gewohnt, ist der Umstieg
auf das korrekte Tastschreiben nicht gerade

leicht.

as vorliegende

Lernprogramm
“ZEHN" ist ein als Spielpro-
gramm aufgemachter Trai-
ner, mit dem die Fihigkeit
mit zehn Fingern (blind) zu
schreiben geiibt werden
soll. Das Spiel wird als
Shareware vertrieben; nach
dem Start von der MS-DOS-
Ebene aus mit “ZEHN*“ und
RETURN erscheinen zuerst
zwei ausfithrliche Hinweise
zum Problem Shareware
und Registrierung (Dauer:
eine Minute!), danach das
Hauptmenii.

Wagen wir also ein Spiel-
chen (so auch der entspre-
chende Meniipunkt). Durch
Tastendruck erscheint ein
Spielbildschirm. Der Spiel-
anleitung entnehmen wir
folgendes: Der Spieler soll
die “Buchstabenwelle®, die
sich dem Schiff von rechts
ndhert, moglichst fehlerfrei
abtippen. Jeder Buchstabe,
der richtig eingetippt wur-
de, wird je nach eingestellter
Geschwindigkeit mit einem
oder mehreren Punkten be-
lohnt und verschwindet
dann vom Bildschirm. (Je-
der richtig eingegebene
Buchstabe wird sozusagen
vom Cursor ausradiert.)
Wenn der Spieler es nicht
schafft, die “Buchstaben-
welle” (z.B. Lektion 1: fff fff
fff ...) rechtzeitig abzu-
schreiben, dann trifft die

Welle das Schiff und einer
von insgesamt fiinf Besat-
zungsmitgliedern wird von
Bord gespiilt. Wenn alle Be-
satzungsmitglieder das Schiff
verlassen haben, ist das
Spiel beendet. Danach wer-
den umfangreiche statisti-
sche Auswertungen ange-
zeigt.

Der Shareware-
Schreibmaschinen-
kurs ist in ein Spiel
eingekleidet

Bevor man ein Spiel “wagt,
hat man die Maoglichkeit,
sich die in der aufgerufenen
Lektion verwendeten Buch-
staben auf einer eingeblen-
deten Tastatur zeigen zu
lassen.

Wiihrend der Texteingabe er-
tont ein Taktgerdusch: Da-
durch soll ein bestimmter
Eingaberhythmus eingehal-
ten werden. Das Tempo kann
von 1 (langsam) bis 7 (schnell)
jederzeit variiert werden.
Beim Nichteinhalten des
Taktes erscheint ein entspre-
chender Hinweis, beim
Driicken einer falschen Taste
wird die richtige Taste in der
auf dem Bildschirm ge-
zeichneten Tastatur invers
dargestellt.

Der Autor macht den Benut-
zer darauf aufmerksam, daf}
man zu Beginn im Umgang

Das Zehnfinger-Blindschreiben wird spielerisch erlernt

mit diesem Lernspiel Pro-
bleme haben kann. Man
sollte sich nicht entmutigen
lassen. Es lohnt sich durch-
aus, eine gewisse Zeit her-
umzuexperimentieren, bis
alles so lduft, wie man sich
das vorgestellt hat.

An dieser Stelle setzt aber
auch gleichzeitig die Haupt-
kritik ein. Dies liegt aber we-
niger am Programm, son-
dern an der Vertriebsart
“Shareware”, Shareware wird
in der Regel ohne schriftli-
ches Begleitmaterial gelie-
fert. Die Bedienungsanlei-
tung muf} man sich von der
Diskette auf den Bildschirm
holen. Fiir den versierten
Anwender ist es natiirlich
kein Problem, sich den Dis-
ketteninhalt (mit DIR) zei-
gen zu lassen und sich dann
itber README (»lies mich!«)
die wichtigsten Zusammen-
hénge per Bildschirm erldu-
tern zu lassen. Selbstver-
stindlich besteht ebenso die
Muglichkeit, sich noch wih-
rend des laufenden Spiels
Informationen auf den Bild-
schirm zu holen. Trotzdem
wire eine ausfiithrliche Be-
dienungsanleitung in schrift-
licher Form besonders fiir
Computerneulinge wiln-
schenswert. Denn bereits
der Start kann fiir einen
Neuling schwer sein. Die In-
stallation des Programms er-
folgt iiber ein absolut “nar-
rensicheres” Programm, das
gerade bei Anfingern viele
Probleme erst gar nicht auf-
kommen 1&ft.

Weitere Programmausstat-
tungen: Die insgesamt 180
mitgelieferten Lektionen
sind inhaltlich an Schreib-
maschinenlehrgéinge ange-

lehnt. Uber einen Texteditor
(hier ist wieder der Profi ge-
fragt) kann man auch selbst
Lektionen mit jeweils bis zu
49 Sitzen (bei 70 Zeichen
pro Satz) eingeben. Fiir eine
im Programm aufrufbare
Eingaberoutine wire wie-
derum der Neuling be-
stimmt dankbar.

- PCpur-Fazit

Insgesamt kann das Pro-
gramm als reines Trai-
ningsprogramm zur Stei-
erung des “Blindschrei-
ens“ weiterempfohlen
werden. Der Autor weist
selbst darauf hin, daf} die
Anwendung des Pro-
gramms nur in Kombina-
tion mit einem Schreib-
maschinenkurs sinnvoll
ist. Um das Programm fiir
die Verwendung an Schu-
len empfehlen zu kéinnen,
sollte allerdings der Spiel-
modus “Mann iiber Bord“
gedndert werden, bei-
spielsweise in “Container
mit wertvollem Inhalt {iber
Bord*“. Der Motivation der
Schiiler wiirde dies si-
cherlich keinen Abbruch
tun.
ZEHN lauft auf allen Gra-
fikkarten; die Gebiihr fiir
tie Registrierung betrdgt
20, - DM, Schulen erhal-
ten auf Anfrage Sonderra-
batte.

Info:

Computer Solutions
GmbH
Rosenbuschstr. 2
8000 Miinchen 22

oder beim Programm-
autor:

Peter Stiens

Am Edelkamp 13
4409 Hohenholte
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Claus Richter/Helmut F. Reibold

Moderne Zeiten

Training im Berechnen von
Zeitspannen

Nach einer beispiellosen “digitalen“ Revolu-
tion auf dem Uhrenmarkt der 70er Jahre hat
die gute alte “analoge“ Zeigeruhr ihren Platz
zuriickerobert —nicht zuletzt, weil man an
Zeigerstellung und Zifferblatt recht schnell
Zeitraume lberblicken kann. Steht beispiels-
weise der groBe Zeiger auf der Neun und der
kleine auf der Acht, weiB man, daB man noch
eine Viertelstunde Zeit hat, bis die Tagesschau
beginnt. Bei einer Anzeige wie 19:45 ist dies

puter nicht nur wegen seiner ~ Minutenbetriigen der beiden

nicht mehr so einfach.

»Time is money«, Zeit ist
Geld - davon wissen nicht
nur Manager ein Lied zu sin-
gen. Auch wer nur hin und
wieder Termine einhalten
muf} oder will, und sei es
auch nur die samstigliche
Sportschau, kennt das Pro-
blem: Wieviel Zeit habe ich
noch, um dieses oder jenes
vorher zu erledigen? Auch
von Kindern hért man oft
die Frage:“Wie lange dauert
es noch, bis...?“

So ist zum Beispiel auch im
Mathematikunterricht der
Klassen 5 neben dem Be-
rechnen von Lingen und Ge-
wichten auch die exakte
Feststellung von Zeitraumen
zwischen zwei beliebigen
Uhrzeiten zu itben. Das soll-
te kein allzu grofies Problem
darstellen - meint man.

Schnell zeigt sich aber, daf}
hierbei allerlei Verkniipfun-
gen zwischen Stunden und
Minuten sowie Ubertrdgen,
aus denen wieder eine Stun-
de und eine bestimmte Zahl
von Minuten zu isolieren
sind, gefordert werden. Das
Hauptproblem liegt darin,
daf hier nicht wie tiblich in
Hunderterschritten gerech-
net wird: eine Stunde be-
steht aus 60 Minuten, eine
Minute wiederum aus 60 Se-
kunden, aber ein Tag aus 24
Stunden - die Verwirrung
ist “vorprogrammiert”! Und
auch mancher Erwachsene
hat da so seine Probleme...

Entsprechend gilt hier wie
in vielen anderen Berei-
chen: Ubung macht den
Meister. Und als Trainings-
partner eignet sich der Com-

Rechenweg in Einzelschritten

22:23 bis 01:26

Nenne die Zahl der MINUTEN vom 22:23 bis 23 :00
Nenne die Zahl der STUNDEN von 23 :00 bis 01:26

Zihle nun die Minuten zusammen:

7+ 2% -

37 Hinuten
2 Stunden

63 Minuten

Zerlege die Minutenzahl in Stunden und Minuten, indem Du durch 60 teilst.
Der ganzzahlige Quotient stellt die Stunden dar, der Rest die Minuten.

Zahl der Stunden:

[l Addiere zur obigen Stundenzahl!
Zahl der Minuten (=Rest): 3

Unterschied von 22:23 bis 01:26 =3 : 40

Nur mit HILFE bearbeitet:

22:23 bis 01:26 = 3 : 3

In ganz schwierigen Fillen wird die Zeitdifferenz Schritt fiir

Schritt berechnet
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hartndckigen Geduld. Er
ibernimmt auch bereitwil-
lig Auftrige zu sinnfilliger
Darstellung des Aufgaben-
materials und organisiert
schrittweises Voranschrei-
ten, wenn das richtige Er-
gebnis auch im zweiten An-
lauf nicht gefunden wurde.

Als erste Hilfsstufe
bietet das Programm
einen Zeitstrahl, fiir
“hartnéackige Falle“
gibt’s eine Schritt-
fir-Schritt-Hilfe

Das Programm zeigt zwei
zufillig gewdhlte Uhrzeiten
digital an (zum Beispiel
12:43 und 14:05) und fragt
nach der Zeitdifferenz. Hier
geben Sie zunichst die An-
zahl der Stunden ein,
driicken RETURN und ge-
ben hinter dem nun erschei-
nenden Doppelpunkt die
Anzahl der Minuten ein,
ebenfalls gefolgt von RETURN.

Wenn's stimmt, erhalten Sie
eine Erfolgsmeldung, wenn
nicht, bietet Thnen ZEIT-
RECH die erste Hilfsstufe an:
Zusitzlich zur wiederholten
Aufgabenstellung  werden
dann in vier unteren Bild-
schirmzeilen Binder mit
Stunden- und Minutenzif-
fern ausgegeben. Die fiir die
korrekte Lésung interessan-
ten Ziffern werden dabei in-
tensiv weiy hervorgehoben,
so daf} notfalls die korrekte
Zahl der Stunden und Mi-
nuten abgezidhlt werden
kann. Die Minutendarstel-
lung zeigt hierbei die Minu-
ten hell, die zwischen den

Zeitangaben liegen. Ergibt
die Addition der Minuten
eine gréflere Zahl als 59,
dann ist die Stundenanzahl
um den Wert 1 zu erhéhen.
Sollte auch dieser zweite
Versuch fehlschlagen, dann
wird der Rechenweg Schritt
fir Schritt abgearbeitet, um
fur kinftige Berechnungen
Sicherheit im Verfahren zu
geben. Irrtiimer bei den Teil-
ergebnissen werden korri-
giert und fithren zu dem ab-
schlieflenden Hinweis, daf}
die Losung nur mit Hilfe ge-
funden werden konnte.

— PC pur-Service

Schulen kénnen die bei-
den Programme PHARAO
und ZEITRECH zu den
bekannten Konditionen
bei unserem Schulservice
anfordern. Niheres dazu
entnehmen Sie bitte dem
Kasten zur PCpur-Gratis-
Schuldiskette

Die folgenden Ausfithrun-
gen sind in erster Linie fiir
diejenigen Leser interessant,
die in GW-BASIC program-
mieren (wollen); wer sich
nur fiir das Programm selbst
interessiert, kann hier mit
dem Lesen aufhéren und
sich gleich ans Abtippen
machen. Das Listing finden
Sie im Listingteil in der Mit-
te des Heftes.

Das Programm 'ZEITRECH
.BAS’ erzeugt mit der RND-
Funktion zwei verschiedene
Uhrzeiten  (zeit1$,zeit2$),
die digital dargestellt wer-
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den (zum Beispiel 12:07). In-
tern werden die einzelnen
Werte gebildet, die zur Beur-
teilung der Antwort des
Ubenden benétigt werden.

Programmtechnische
Hinweise

Neben der tatsdchlich vorlie-
genden Zeitdifferenz (ez)
werden einige Zwischen-
werte festgelegt, die im Rah-
men der Einzelschrittbear-
beitung nach Fehlversuchen
als Vergleichsgrofien die-
nen. Besonderer Fiirsorge
bediirfen  Zeitdifferenzen,
die sich iiber die Mitter-
nachtsgrenze erstrecken. Ei-
ne Vergleichsoperation in
Zeile 380 (if zeitl > zeit2) er-
kennt die besondere Situat-

Dann wird die Programmaus-
fithrung fortgesetzt.

® Logische Operation statt
aufwendiger IF-Abfragen

In Zeilen 310 und 320 wird
vorgefiihrt, wie eine logische
Vergleichsoperation in einer
Formel verwendet werden
kann. Folgendes Problem
mufite geldst werden:

Im Rahmen des Programms
miissen Ziffern in Strings ver-
wandelt werden. Dabei wird
die Linge des Strings jeweils
um eine Stelle ldnger als die
Stellenanzahl der Ausgangs-
zahl. Aus ’'5’ wird der String
“5% aus "1 wird “11% das
heifit die Zahlen werden als
Zeichenketten (Strings) ange-
sehen. Der Grund liegt in der
Berticksichtigung des Vorzei-

- Pc pur-Hinweis

Dieses Programm lduft in GW-BASIC; wenn Sie es mit Tur-
bo-oder Quick-BASIC compilieren wollen, sind ein paar
kleine Anderungen notwendig. Betroffen davon sind alle
Zeilen, in denen ein LOCATE mit Leerstellen verwendet
wird, zum Beispiel LOCATE 24,, in Zeile 1400 oder LOCA-
TE 6,, in Zeile 850. Diese Leerstellen sind in GW-BASIC er-
laubt, in den Compiler-Dialekten dagegen nicht. Um das
Programm trotzdem laufen zu lassen, miissen diese Leer-
kommata entfernt werden, also LOCATE 6 (in Zeile 850) be-
ziehungsweise LOCATE 24 (in Zeile 1400). Mit den {ibrigen

ion. Um den Rechenaufwand
zu begrenzen, wird dann mit
den Zeiten als Minutenwer-
ten weitergerechnet. Den
Ubenden braucht dies nicht
zu kitmmern. Er hat in jedem
Fall Stunden und Minuten
getrennt einzugeben.

Zwei Details sollen etwas ni-
her analysiert werden, weil
sie von generellem Wert fiir
BASIC-Programme sind.

® timer

Die Funktion timer ermog-
licht aufrecht einfache Weise
Pausen von genau definierter
Lange sowohl auf XTs wie auf
ATs. In den Zeilen 640 und
650 ist die Programmiertech-
nik erkennbar. Zunéchst wird
der gegenwiirtige Zidhlerstand
des Timers in der Variablen
'time1’ gespeichert. An-
schlieflend wird in einer iF-
Abfrage der weiterwandern-
de Zéhlerstand so lange mit
dem in timel zwischenge-
speicherten verglichen, bis
die angegebene Zeitdifferenz
(in Sekunden und Sekunden-
bruchteilen) festgestellt ist.

Zeilen miissen Sie entsprechend verfahren.

chens, das im String unsicht-
bar bleibt, so lange es positiv
(+) ist. Erst das Minuszei-
chen wiirde sichtbar darge-
stellt. Da bei der Positionie-
rung das fithrende Leerzei-
chen stort, soll es ausgeblen-
det werden. Dies leistet die
kleine Formel:

right$(str$(zal),(zal >9)*
(=1) +1).

Da das Ergebnis einer Ver-
gleichsoperation sich dem
Rechner als *1' darstellt,
wenn der Vergleich stimmt,
und als ’0’, wenn nicht, ge-
winnt man einen wichtigen
Multiplikationsfaktor. Das Er-
gebnis der Multiplikation (-1)
* (-1) ist bekanntlich (+1), das
von (0) * (-1) ist (0). Indem zu
dem jeweiligen Produkt (+1)
addiert wird, ergibt sich bei
einer zweistelligen Zahl fiir
eine RIGHT$Manipulation
der Faktor '2’, bei einer ein-
stelligen der Faktor '1’.

Fiir diesen Einsatz der logi-
schen Operationen lassen
sich gewify zahlreiche An-
wendungen finden.

Der Kinderleichte Einstieg
in die CAD-Welt

EasyCAD2 |
leistungsstark - schnell -
einfachste Bedienung
@® allgemeines Zeichnen

@® Dokumentation

@ Zeichnungserstellung
fur VENTURA
Publisher und PageMaker
DTP-Pakete

@ Konstruktion jeglicher

Art von A (Architektur) g |

bis Z (Zeichnen) L ry
® Aufwartskompatibel <=

zu FastCAD = X
@ \erarbeitung von - |

AutoCAD Zeichnungen - =

Zusatzpakete / Bibliotheken / Branchenlosungen

EasyADP parametrisches Architekturpaket fur beliebige Grundrisse, Fen-
ster, Turen, Wande. Parameter kénnen frei eingegeben werden.

EasyMDP Mechanisches Design Paket fiir Maschinenbau, Konstruktion
etc.

EasyPCB Paketfir Leiterplatten Layout. 200 Geh&useformen,
frei erweiterbar.

Weitere Bibliotheken

EasyET Elektrotechnik EasyINNEN Innenarchitektur
EasyELEC  Elektronik EasyPNEU Pneumatik
EasyINST Installationstechnik EasyFONT EasyLIST
EasyMECH mech. Konstruktion Driver Toolkit

Lieferumfang:

— EasyCAD2 (deutsch)
— deutsches Handbuch mit
13 Lektionen Tutorial

e

Wenden Sie sich an lhren PC-Handler oder bestellen Sie gleich direkt!

= 089/6 12 70 87
SOFTWARETECHNIK

LOEST & MEININGER GMBH

WALLBERGSTRASSE 5 - 8028 TAUFKIRCHEN/MUNCHEN
TEL. 089/6127087 - FAX 089/6128101

107

190 PCpur



ernen

- Pcpur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausgesuchte
Programme und schulisch relevante Texte kostenlos zur Verfii-
gung.

Voraussetzung: Sie schicken uns eine formatierte Leerdiskette
und einen adressierten und ausreichend frankierten Riickum-
schlag. Bitte beachten Sie, dafl Sie beim Anfordern mehrerer
Dateien unter Umsténden auch mehrere Disketten benétigen.
Bitte auch den Schulstempel und Angabe der Grafikkarte
nicht vergessen!

Anschrift: DMV-Verlag
Red. PCpur

- Stichwort Lernen -
Postfach 250

3440 Eschwege

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf allen
Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei Versio-
nen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und kompi-
lierte Version(en) geliefert. Die Texte liegen im ASCII-Format
vor und kénnen mit dem Befehl A> copy (Dateiname) > prn
ausgedruckt werden.

® TIPPSY Zehn-Finger-Blindschreiben von

B. Melchert aus PCpur 5/89 (GW-BASIC; 77,5 kByte)

® MULTI Multiplikationstrainer von

Sandra Scherf aus PCpur 6/89 (GW-BASIC; jeweils 48 kByte)

® HUNDERT Mengenerfassung im Zahlenraum bis 100 von
Reinald Zuleeg aus PCpur 7/89 (Turbo Basic; jew. 55 kByte)

® VOKABEL vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei aus
PCpur 7/89 (Turbo Basic; 75 kByte)

® ZEUGNIS G. Giinther berichtet iiber Erfahrungen beim
Zeugnisschreiben mit dem Computer (ASCII-Datei plus Bei-
spiele im PROFITEXT-Format; 15 kByte)

® GAUSS Veranschaulichung der Normalverteilung
von B. Freier aus PCpur 8/89 (Quick BASIC; 46 kByte)

® ZENSUREN Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer (u.a.
PD-Programm »Lehrerknecht«) von H.U. Werner aus PCpur
9/89 (ASCII-Datei; 9 kByte)

® KLASSEN Test von Klassenverwaltungsprogrammen fiir
Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) von G. Giinther
aus PCpur 10/89 (ASCII-Datei plus Bilddateien; 16 kByte)

® PHARAO Agyptische Multiplikation von G. Weiffbach aus
PCpur 01/90 (GW-BASIC; 1,5 kByte)

® ZEITRECH Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdiffe-
renzen von C. Richter aus PCpur 01/90 (GW-BASIC; 53 kByte)

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, - DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern veroffentlicht se-
hen mochten?

Liegen diese Schitze nur bei Ihnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Ihr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zuginglich zu ma-
chen. Zogern Sie nicht, im Falle der

geboten haben.

Fertigmachen
@ Eintiiten

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-

Also nichts wie ran:

%  Abschicken an:

Verdffentlichung warten Ruhm und
ein grofiziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Ihre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

DMV-Verlag

Postfach 250
3440 Eschwege

Kennwort: PCpur-Beitrag

Wir méchten lhr
Programm
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....die Softwarereihe der PCpur

MultiFont Plus

Figene Zeichensiitze fiir Matrixdrucker einfach und preiswert

Fehlt Thnen ein Sonderzeichen im Drucker-Zeichensatz?
Besitzen Sie einen noch nicht IBM-kompatiblen Drucker?
Wollen Sie preisbewuft zu attraktiven Schriften kommen?

Losung fiir alle diese Probleme bietet Ihnen MultiFont Plus:

Ein residenter Druckertreiber versorgt Thren Nadeldrucker mit ei-
genen, selbsterstellten Fonts, wobei zum Ausdrucken bis zu 10 ver-
schiedene Zeichensitze zur Verfiigung stehen.

Alle Zeichensitze sind als ASCII-Datei abgelegt und kénnen mit
jedem beliebigen Editor oder Textverarbeitungssystem geéndert,
angepaft oder ganz neu erstellt werden. Mit dem mitgelieferten
Fontcompiler setzen Sie dann die ASCII-Zeichensitze in original
MultiFont-Zeichensétze um.

MultiFont Plus bietet Ihnen als residentes Programm wéhrend einer
Anwendung auf Tastendruck das Menii an und beriicksichtigt die
eingestellten Werte beim n#chsten Programmstart.

Durch eine “Schreibmaschinensimulation® und das Hilfspro-
gramm STAT.EXE kénnen Sie schnell und unbiirokratisch die
Druckereinstellung und die Schnittstelle testen. MultiFont Plus
verbessert die bisherige PrintScreen-Funktion Thres PC: Das
“Highlight-Attribut*” ist auf der Hardcopy darstellbar.

Neben den drei Start-Fonts auf der MultiFont-Diskette bieten wir
Thnen als preisgiinstigen Nachriistsatz noch 12 weitere, gut ausge-
arbeitete Fonts im MultiFont-ASCII-Format an.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-, FX-, RX-Drucker und Kompatible und Schneider NLQ 401. Un-
terstiitzung von 8-, 9,-und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an iltere Star-Drucker (z.B. Gemini) méglich

ASCII-Tiger

Schnelles und variables Editieren von Dateien und Text

Wollen Sie kurzfristig eine Datei dindern oder erstellen?
Brauchen Sie schnell eine Passage aus einem langen Text?
Arbeiten Sie gerne tastenkompatibel zu Word oder Wordstar?

ASCII-Tiger ist Ihre schnelle und unbiirokratische Losung

Mit einer Textverarbeitung schiefien Sie bei vielen Routinearbei-
ten, Anderungen und Alltagsproblemen mit Kanonen auf Spatzen.
Was Sie brauchen, ist ein kleiner und handlicher Editor: ASCII-
Tiger ist lediglich 16 kByte grofy und schnell, da er vollstindig in
Assembler geschrieben ist.

Da sich alle Funktionen von ASCII-Tiger auf beliebige Tasten frei
zuordnen lassen, fillt eine Einarbeitung weg: Stellen Sie ASCII-
Tiger einfach genauso wie Thre gewohnte Textverarbeitung ein. Fer-
tige Belegungen fiir den Norton-Editor, Word und Wordstar sind
neben einer Beispieldatei im Lieferumfang enthalten.

Mit der DOS-Shell von ASCII-Tiger kénnen Sie eben mal Befehle
und Programme auf DOS-Ebene abarbeiten lassen. Mit komforta-
blem Suchen und Ersetzen, vielen Blockoperationen und echten
TABs ist ASCII-Tiger ideal zum schnellen Arbeiten.

ASCII-Tiger lduft im 80x25-Textmodus auf jeder Grafikkarte und un-
terstiitzt auf entsprechenden EGA/VGA-Karten eine
80x43-Textdarstellung. Fiir jede Arbeit das passende Werkzeug:
Funktionskompatibel zu Threm Textsystem losen Sie mit ASCII-
Tiger die Alltagsaufgaben im Handumdrehen.

PC Software pur ist

® Software fiir Thren PC

® Software, die einfach
anzuwenden ist

® Software, die Ihre
Probleme lost

® Software mit Service

® Software pur

Jetzt neu!
Der Knaller fiir
1990

PC Software pur

MultiFont Plus DM 69, - *
Zusatzfonts MultiFont Plus, 12 stick DM 39, - *
ASClII-Tiger, Texteditor DM 69, - *

Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der
bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland DM 4, - bzw. fiir das Ausland DM
6,- Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /‘=‘ =

Vi
| 7 4
7 D%M
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Andreas Hein

Der Computer als Simulant
Computersimulierte Realitéiten

Ein ganz zentraler Anwendungsbereich des Computers in
Technik, Wissenschaft und Wirtschaft besteht auf dem Gebiet
der Simulationen. Uberall erweist sich das Elektronengehirn
als geeignetes Mittel, um ein System modellhaft abzubilden,

dieses also zu simulieren.

Nur auf den ersten Blick
scheint es sich dabei aber
um eine staubtrockene Materie zu
handeln. Getreu dem Motto “Nichts
ist erregender als die Realitdt” er-
wies sich schon bald, dafl dieses
Einsatzgebiet des Computers mitun-
ter auch einen hohen Unterhaltungs-
wert aufweisen kann.

Als Beispiel mége hier die Entwick-
lung der Flugsimulatoren dienen.
Urspriinglich wurden diese Pro-
gramme entwickelt, um die Ausbil-
dungskosten von Piloten im militéri-
schen und zivilen Bereich drastisch
zu reduzieren und das Verhalten der
Flugzeugfiihrer in kritischen Situa-
tionen auf eine ungefihrliche Weise
zu schulen. Nun iibt aber gerade die
Fliegerei auf einen Grof3teil der Men-
schen eine enorme Faszination aus,
wihrend nur eine kleine Minderheit
jemals in den Genufl kommen kann,
dieser Titigkeit aktiv nachzugehen.
Mit der zunehmenden Verbreitung
der Mikroelektronik in den Haushal-
ten und der gestiegenen Leistungsfi-
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higkeit der Heimcomputer kann sich
heute jedoch der “Traum vom Flie-
gen“ zumindest ansatzweise fiir alle
Nicht-Piloten erfiillen. Mittlerweile
existieren eine ganze Anzahl lei-
stungsfidhiger Flugsimulatoren auf
dem PC-Markt, die das tatséchliche
Fluggeschehen fast perfekt nachah-
men kénnen und sich von den pro-
fessionell eingesetzten Simulatoren
nur noch dadurch unterscheiden,
daf} der “Pilot* statt in einer hydrau-
lisch gesteuerten Kanzel vor dem ei-
genen Schreibtisch sitzt und die
Steuerung nicht tiber die Originalin-
strumente erfolgt, sondern tiber die
Tastatur eines Computers.

Betrachten wir noch einmal das We-
sentliche einer Simulation. Ein rea-
les Objekt, ein Vorgang oder kurz ge-
sagt ein (dynamisches) System wird
modellhaft nachgebildet. Bei aller
dabei notwendigen Abstraktion und
Vereinfachung miissen dabei aber
alle charakteristischen Merkmale,
Funktionen und Abldufe erhalten
bleiben. Die Handlungsmaglichkei-

ten, die der Simulator bietet, sollten
zudem den Moglichkeiten entspre-
chen, die auch bei der Beschifti-
gung mit dem “Original“ durchzu-
fithren sind. Aus diesem Grund ist
beispielsweise die Bezeichnung
“Sportsimulation“ irrefithrend. Bei
derartigen Spielen handelt es sich in
aller Regel um mehr oder weniger
anspruchsvolle Geschicklichkeits-
spiele, die mit der eigentlichen Si-
mulation jedoch nichts gemein ha-
ben. Wie bereits erwihnt, werden
Flugsimulatoren zur Ausbildung
von Piloten eingesetzt, und auch im
kaufménnischen Bereich existieren
Programme, an denen der Manager-
nachwuchs geschult wird. In diesen
Féllen stimmen die erforderlichen
Fahigkeiten zum Beherrschen des
Simulators mit denen iiberein, die
auch in der Realitét benotigt werden.
Dagegen wird wohl niemand auf die
Idee kommen, das Training eines
Boxers mittels Boxsimulation und
Joystick durchzufiihren statt im Box-
ring und Kraftraum.

Angesichts dieser Einschriankung
lassen sich im wesentlichen vier ver-
schiedene Arten von Simulations-
spielen unterscheiden. Neben der
Simulation von Fortbewegungsmit-
teln aller Art (vom Flugzeug bis zum
Motorrad) gibt es vor allem noch
eine schier uniiberschaubare Anzahl
von militdrischen Simulationen,
wihrend ernstzunehmende wirt-
schaftliche und politische Spiele
erst in letzter Zeit verstirkt auf den
Markt kommen.

Der Sandkasten hat ausge-
dient, Schlachten werden
inzwischen elektronisch
geschlagen

Nicht nur in den Militdirakademien
der meisten Armeen werden die stra-
tegischen Fihigkeiten der Offiziere
nicht mehr mittels der sprichwirtli-
chen “Sandkastenspiele* geschult,
sondern auch der Hobby-General
kann seine Zinnsoldaten und Pla-
stikpanzer einmotten, sofern er iiber
einen Computer verfiigt.

Dem Anfinger auf diesem Gebiet
présentiert sich bei der ersten Beriih-
rung mit dem Genre der Militdrsi-
mulationen in aller Regel ein nur
schwer zu tiberschauendes Spielsy-
stem, das sich zudem in den meisten
Fillen duflerst “trocken” prasentiert
und so gut wie keine Action-Ele-
mente beinhaltet.

Das Spielprinzip ist bei den meisten
Spielen dieser Art #hnlich. Man
itbernimmt die Rolle eines Oberbe-
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fehlshabers und kann seinen ver-
schiedenen Truppeneinheiten in je-
dem Spielzug die verschiedensten
Befehle erteilen. Die Einheiten sind
dabei durch eine Unzahl von Para-
metern charakterisiert, die es zu be-
achten gilt. Art der Truppe (Infante-
rie, Artillerie etc.), genaue Bewaff-
nung, Munitionsvorrat, Kampfmoral
seien hier nur als Beispiele erwihnt.
Hat man nun seine Dispositionen
abgeschlossen, trifft der Gegenspie-
ler (entweder vom Computer oder ei-
nem anderen Mitspieler gesteuert)
seine Entscheidungen. Ist auch die-
se Phase abgeschlossen, werden die
Aktionen soweit moglich ausgefiihrt
und die sich ergebenden Konse-
quenzen vom Computer berechnet
und dem Spieler beispielsweise in
Form von Verlustmeldungen mitge-
teilt. Anschliefend beginnt die
nédchste Runde nach demselben Mu-
ster. Im Prinzip hort sich dies recht
einfach an, in der Praxis zeigt sich
aber, dafl man eine derartige Simula-
tion erst nach einer griindlichen
Einarbeitung in das ausfiithrliche Re-
gelwerk beherrschen kann. Hier
macht es sich oftmals negativ be-
merkbar, dafl die Anleitungen in
englischer Sprache verfafit sind (die
meisten Simulationen kommen aus
den USA, z.B. SSI und Microprose)
und zudem mit vielen militdrischen
Fachausdriicken durchsetzt sind,
was das Verstdndnis nicht gerade for-
dert. Nicht nur die Einarbeitung in
die Simulation erfordert somit einen
erheblichen Zeitaufwand, auch die
Spieldauer betrdgt zumeist etliche
Stunden, will man einigermafien
sinnvoll mit der Simulation um-
gehen.

Bei den auf dem Markt befindlichen
Kriegssimulationen kann man zwei
Arten unterscheiden. Die erste Kate-
gorie bietet die Gelegenheit, histori-
sche Kdmpfe nachzuspielen. Allein
die Schlacht von Waterloo diirfte in
mindestens einem halben Dutzend
Variationen zu haben sein.

Daneben sind aber auch Geschmack-
losigkeiten auf dem Markt zu finden,
in denen man versuchen kann, als
SS-Panzertruppengeneral den Krieg
im Osten “erfolgreich“ zu gestalten.
Auch die zweite Sorte, in der fiktive
Schlachten der heutigen Zeit ge-
schlagen werden (Fulda Gap), tragen
sicher nicht dazu bei, bestehende
Feindbilder in den Képfen einiger
Leute abzubauen. Die meisten Sze-
narien gestalten sich nédmlich so,
daf} eine Invasion der “freien Welt“
aus der Sowjetunion erfolgt. Daf}
sich gerade in Amerika selbst eini-

germafien intelligente Personen die-
sen rechtslastigen Tendenzen hinge-
ben, verwundert zwar in nicht allzu
grolem Mafle, bewirkt aber ein umso
grifleres Erschrecken bei all denen,
die darum bemiiht sind, friedlich
nebeneinander zu leben. Neu auf
dem Gebiet der Simulationsspiele
sind Programme, die sich das
schwierige Thema der Politik aneig-
nen. Eigentlich gibt es erst zwei Pro-
dukte, die gewissen Anspriichen ge-
niigen kénnen.

Die Welt am Draht -
Politiksimulation

Dabei handelt es sich um die Pro-
gramme Balance of Power I und II,
die es dem Spieler (bzw. den Spie-
lern) ermdglichen, die Rolle(n) des
amerikanischen Pridsidenten oder
(und) des sowjetischen Staatsober-
hauptes zu {ibernehmen. Ziel des
Spieles ist es, seine Einflufl- und In-
teressenssphéren auf dem Globus zu
erhalten oder sogar noch auszubau-
en, wobei es jedoch gilt, militdrische
Konfrontationen méglichst zu ver-
meiden. Sollte die Situation in eine
atomare Auseinandersetzung eska-
lieren, haben beide Seiten verloren.
An Handlungsméglichkeiten stehen
den Akteuren eine Vielzahl von di-
plomatischen Aktionen zur Verfii-
gung, die wohldosiert in den ver-
schiedenen Regionen und Krisen-
herden der Welt eingesetzt werden
milssen. Ob diese Programme nun
dazu dienen kénnen, eventuelle An-
wirter auf die bedeutensten Staats-
dmter dieser Welt in geeigneter Wei-
se vorzubereiten, kann mit Recht be-
zweifelt werden. Mit Sicherheit 1413t
sich dagegen behaupten, daf} es sich
hierbei um eine intelligent gemachte
Unterhaltung handelt, die sich
wohltuend von den iiblichen Kon-
frontationsspielen (siehe oben) un-
terscheidet. Selbst einer so “serit-
sen“ Wochenzeitung wie der “Zeit“
war dieses Computerprogramm ei-
nen ausfithrlichen Artikel wert. Ob
und wie sich dieses schwierige Gen-
re weiterentwickeln wird, bleibt ab-
zuwarten.

Schon seit langem bedient sich die
die Wirtschaft in Theorie und Praxis
der Computersimulation, um zu-
kiinftige Entwicklungen zu progno-
stizieren und die Auswirkungen von
Entscheidungen  vorherzuberech-
nen. So basierten wesentliche Aus-
sagen des aufsehenerregenden Bu-
ches “Die Grenzen des Wachstums*
des Club of Rome auf den Ergebnis-
sen komplexer Computersimulatio-

nen, deren Methoden von J. Forrester
am renommierten M.I.T. (Massachu-
setts Institute of Technology) ent-
wickelt wurden. Mittlerweile haben
sich zwar Teile der Ergebnisse dieser
Studien als nicht zutreffend erwie-
sen, aber Simulationsmodelle, die
versuchen, nicht gleich die ganze
Welt zu simulieren, sondern sich
mit kleinen Ausschnitte begniigen,
haben sich mittlerweise einen im-
mer grofieren Einsatzraum geschaf-
fen. In vielen Unternehmen kann
der kaufm#nnische Nachwuchs sei-
ne Fihigkeiten in der Betriebsfiih-
rung iiben, indem ganze Scheinfir-
men mit entsprechenden Umwelten
geleitet werden miissen, die nur in
den Speichern der Rechenanlagen
existieren.

Das wirtschaftliche Geschehen hat
schon immer die Spieleerfinder zu
neuen Kreationen angeregt. Die Zahl
der Brettspiele, die sich mit diesem
Thema befassen, ist wohl kaum noch
zu erfassen. Das altbekannte Mono-
poly ist schlieflich auch nichts an-
deres als eine, wenn auch sehr, sehr
stark vereinfachende, Darstellung ei-
nes bestimmten Aspekts des Wirt-
schaftsgeschehens, in diesem Fall
der Monopolisierungstendenzen in
der Marktwirtschaft. Der Computer
erlaubt nun wesentlich komplexere
und genauere Abbildungen der Rea-
litat der spielerischen Beschiiftigung
zuzufithren. Die Grenzen zwischen
Spiel und “seritser Simulation” ver-
schwinden immer mehr. Lernpro-
gramme, die eigentlich zu Ausbil-
dungszwecken von Kaufleuten kon-
zipiert worden sind, vermégen den
interessierten Spieler weitaus mehr
zu faszinieren als viele nach allzu
einfachem Muster gestrickten Spie-
le, die nur dann einen Unterhal-
tungswert aufweisen, wenn sie in
herkémmlicher Weise als Gesell-
schaftsspiel dienen.

Money makes the world
go around -
Wirtschaftssimulation

Realitdtsnahe Wirtschaftsspiele “iiber-
schiitten” den Spieler mit wahren In-
formationsfluten und wirken somit
vom eigentlichen Spielgeschehen
zwangsldufig recht 6de. Thre Motiva-
tion beziehen sie aus der Tatsache,
daf} man sich in aller Regel mit sei-
nen Entscheidungen dem mogli-
chen Optimum nur annihert, eine
weitere Verbesserung immer noch
moglich ist.

Ein einheitliches Spielprinzip wie
bei den Militdrsimulationen gibt es
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(Business Simulator)

Wirtschaftssimulationen gehen mit ihrer Informationsflut oft

an die Grenze des Uberschaubaren

bei den Wirtschaftsspielen nicht.
Das Endziel, um das es letztlich
doch immer geht, bleibt aber immer
gleich. Wie in der Realitit versucht
der Spieler, sein Vermégen zu maxi-
mieren, und muf} dabei die vorhan-
denen Mittel in méglichst effizienter
Weise nutzen.

Zu Wasser, zu Lande
und in der Luft

Mittlerweile diirfte es wohl kaum
noch ein mechanisches Fortbewe-
gungsmittel geben, das nicht als
Grundlage fiir eine Computersimu-
lation gedient hat. Auto-, Motorrad-,
Schiffs-, U-Boot- und Flugzeugsimu-
latoren gibt es wie Sand am Meer.
Wihrend es bei den meisten Pro-
grammen auf diesem Gebiet nicht
nur um die reine Simulation des
“Gefdhrtes” geht, sondern zumeist
noch andere Spielkomponenten her-
einwirken, bilden einige Flugsimu-
latoren die Ausnahme, was jedoch
auch nicht weiter verwundert. Das
Beherrschen eines Flugzeuges an
sich ist fiir viele Leute schon Motiva-
tion genug, sich mit dem Programm
auseinanderzusetzen. So kommt es,
dafl Flugzeugsimulatoren wie der
Flight Simulator von Microsoft auch
ohne zusitzliche Anreize auskom-
men kénnten.

Bei den meisten Erzeugnissen in
dieser Gruppe macht die Simulation
des Fahrzeugs nur einen Teil des Ge-
samtspiels aus. Auch wenn es gelin-
gen wiirde, samtliche Steuerungs-
funktionen eines U-Bootes in einem
Programm véllig realistisch wieder-
zugeben, wiirde man auf diese Weise
nicht unbedingt eine gréflere An-
zahl von Leuten motivieren kénnen,
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sich stundenlang damit zu beschaf-
tigen. Also mufl man fiir zusitzliche
Anreize sorgen, und was liegt da ni-
her, als das Geschehen mit kriegeri-
schen Aktionen zu “besterben®. Es
gibt wohl nur wenige Waffensyste-
me, fiir die es noch keinen entspre-
chenden Simulator gibt. Vom mo-
dernen Kampfpanzer iiber die diver-
sen Kampfflieger bis zu den ver-
schiedenen U-Boot-Typen ist alles
zu haben, was das Herz des Heim-
soldaten begehrt.

Gerade bei Spielen dieser Art ist oft-
mals keine genaue Trennung von
Actionspiel und Simulation mog-
lich. Mitunter wird der Simulation-
scharakter jedoch so sehr einge-
schrankt, daf® im Grunde nur noch
ein relativ anspruchsloses “Baller-
spiel” iibrigbleibt, das den Namen
Simulation beim besten Willen nicht
mehr verdient.

Manchmal beginnt der SpaB
genau dann, wenn es ernst
wird

Es liegt in ihrer Natur, daf} Simula-
tionen keine leichte Unterhaltung
sein konnen. Ein anspruchsvolles
Programm dieses Genres verlangt
schon eine intensive Beschiftigung
mit der an sich recht trockenen Ma-
terie. Ob es sich nun um eine milits-
rische oder wirtschaftliche Simula-
tion oder auch einen anspruchsvol-
len Flugsimulator handelt, in kei-
nem Fall wird es méglich sein, sich
einfach vor den Computer zu setzen
und “draufloszuspielen”. Wenn es
mittlerweile auch Programme gibt,
die eine gute Synthese aus Strategie-
und Simulationsspiel darstellen,
wie etwa die Spiele Romance of the

Was frither der Sandkasten, ist heute der Computer: die
Kriegssimulationen

three Kingdoms, Nobunagas Ambi-
tion oder Ghengis Khan (allesamt
durchdachte Programme des auf
dem Gebiet der Simulationsspiele
herausragenden Softwarehauses
KOEI), die ein komplexes Spielge-
schehen iiberschaubar prisentieren
und damit unterhaltsam darbieten,
zeichnen sich hochwertige Simula-
tionen dadurch aus, daf} sie keiner-
lei Kompromisse zu Lasten der Reali-
titsndhe eingehen.

In aller Regel mufl man dem Objekt
der Simulation schon sehr zugetan
sein, damit die Beschaftigung mit
dem Programm nicht in Frustration
endet. Wer aber den benétigten En-
thusiasmus mitbringt und sich nicht
scheut, sich mit dem zumeist aus-
fithrlichen und komplexen Regel-
werk ausfithrlich auseinanderzuset-
zen, dem konnen sich kleine “Wel-
ten am Draht“ erdffnen.

- PCpur-Hinweis

Herausragende Vertreter der ange-
sprochenen Genres

S

Politik
Balance of Power
Wirtschaft

Business Simulator
Space Max

Fortbewegung
MS Flugsimulator
688 Attack Sub

Schlacht
Romance of the Three Kingdoms
Nobunagas Ambition
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Andreas Hein

Waterloo

Napoleon versus Wellington

iese Simulation beschif-

tigt sich mit jener histori-
schen Schlacht vom 18. Juni 1815, in
der die franzdsische Streitmacht un-
ter dem aus dem Exil zuriickgekehr-
ten Napoleon auf die verbiindeten
Armeen der Englinder und Preu-
Ren, die von Wellington und Blii-
cher angefithrt wurden, traf.
Mit dieser historischen Kriegssimu-
lation kénnen Sie nun Ihre personli-
chen Fihigkeiten als Feldherr unter
Beweis stellen und wahlweise den
Kampf als Napoleon oder Wellington
aufnehmen.
Das Programm ist dabei stets be-
miitht, das Geschehen so real wie
moglich zu gestalten. Dies bedeutet
natiirlich auch einige Einschrankun-
gen des Handlungsspielraums. So
mufite man sich in der damaligen
Zeit noch berittener Boten bedienen,
um die Befehle an die untergebenen
Generile zu schicken. Durch die da-
mit verbundenen zeitlichen Verzo-
gerungen liefen sich koordinierte
Aktionen nur schwer durchfiihren.
Konkrete Befehle in “heiflen” Phasen
des Kampfes lassen sich vom Haupt-

quartier ebenfalls
kaum noch geben,
da diese beim Ein
treffen schon
langst hinfillig ge-
worden sein kén-
nen. Auch kann
man das Schlacht-
feld immer nur mit
den eigenen Augen

betrachten.

Jedem das Seine

Das Erteilen der Befehle erfolgt mit-
tels “militdrischen Parser®, was be-
deutet, dafd die Befehle in einer vor-
geschriebenen Form per Klartext
eingegeben werden: “Milhaud at 13
00 order Delord to attack the hill 1
mile south of you.”

Ob solch ein detaillierter Befehl
auch zur Ausfithrung gelangt, ist
nicht immer sicher. Die einzelnen
Generile entscheiden innerhalb ge-
wisser Grenzen autonom und lassen
sich beispielsweise nicht in sinnlo-
sen Selbstmordaktionen verheizen.

Waterloo - Ein Spiel fiir erfahrene Strategen

Die Gestaltung Waterloos erreicht
zwar eine recht hohe Authentizitiit,
zugleich werden aber auch grofle
Anforderungen an das Kénnen der
Spieler gestellt. Ohne Kenntnisse
auf dem Gebiet derartiger Simulatio-
nen wird der Benutzer recht bald die
Kontrolle tiber das Geschehen verlie-
ren, das dann weitgehend selbstén-
dig abléduft. Fiir Experten in diesem
Genre bietet Waterloo jedoch eine
echte Herausforderung. i

Hersteller: Mirrorsoft
Preis: 84,95 DM
CGA- und EGA-Grafikkarten werden unterstiitzt.

Heinrich Stiller

Flight Simulator 3.0

In luftigen Héhen

Millionen Menschen be-
nutzen jedes Jahr Char-
ter und Linienmaschinen auf ihrem
Weg in den Urlaub. Jedoch selbst den
Steuerkniippel in die Hand zu neh-
men und als Pilot die Maschine zu
fithren, bleibt fiir die meisten nach
wie vor ein Traum.

Richtig abheben konnen Sie mit dem
Flight Simulator natiirlich nicht, je-
doch kommt das Spielgefiihl, das
hier vermittelt wird, echtem Piloten-
feeling recht nahe. Unter den ver-
schiedenen Flugsimulatoren, die es
fiir PCs gibt, ist der Flight Simulator,
wie die Versionsnummer 3.0 schon
vermittelt, das neueste und am wei-
testen entwickelte Programm. Die
Aufgabe des Spielers besteht aus-
schlieBlich darin, ein Flugzeug
wohlbehalten von Punkt A nach
Punkt B zu bringen. Dies ist jedoch
weit schwerer, als es sich anhért,

denn der Pilot
muf} von der Lan-
deklappe bis zum
Fahrwerk tatsdch-
lich alle Instru-
mente bedienen,
die zu einem rich-
tigen  Flugzeug
gehoren.

Auch an Leute,
denen einfaches
Herumfliegen zu
langweilig ist,
wurde gedacht. Es gibt eine Option,
die den Piloten und seine Maschine
in den Zweiten Weltkrieg versetzt,
wo er sich an heiflen Luftgefechten
versuchen kann. Wer dies zu kriege-
risch findet, kann seine Maschine
auch mit einer Sprithanlage fiir Pe-
stizide versehen lassen und iiber
Kornfeldern gegen Schidlingspla-
gen kidmpfen. Neben dem eigentli-

Fliegen - fast wie im richtigen Leben

chen Kernprogramm gibt es fiir den
Flight Simulator eine Reihe interes-
santer Ergédnzungen wie Disketten,
auf welchen Landschaftsszenarien
unterschiedlicher Regionen enthal-
ten sind.

Hersteller: Microsoft

Preis: 149,— DM

Alle Grafikmodi werden unterstitzt. Das Programm ist
nicht kopiergeschiitzt und 148t sich bequem auf Festplat-
te installieren.
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Andreas Hein

Space MAX

Wir bauen uns eine Raumstation

pace M A X ist der Name

einer fiktiven Unterneh-
mung, die es sich zur Aufgabe ge-
macht hat, die erste kommerzielle
Raumstation iiber unserem Planeten
zu errichten und zu betreiben.

Sie {ibernehmen in diesem Spiel die
Rolle des Projekt-Managers und sind
dabei mit allen erforderlichen Kom-
petenzen zur Steuerung des’ Unter-
nehmens ausgestattet. Thre Aufgabe
besteht darin, den Aufbau der aus
einzelnen Modulen zusammenge-
setzten Station zu organisieren und
zu liberwachen.

Je kostengiinstiger, schneller und
funktionsgerechter Sie den Aufbau
bewerkstelligen kénnen, desto héher
ist der Gewinn des Unternehmens
und damit auch Ihr personliches
Einkommen.

Insgesamt erwartet den Spieler eine
enorme Fiille von Kriterien, die er
beachten muf, will er die Station ge-
winntrédchtig installieren und betrei-

ben. Und auch
dann, wenn er
meint, eine opti-
male Losung ge-
funden zu haben,
wird er nicht
zwangsldufig ans
Ziel gelangen, da
durch unvorher-
sehbare Ereignis-
se auch die beste

Planung  umge-
worfen werden
kann.

Zu wahr, um schon zu sein

Das spielerische Element bei Space
MAX war mir anfangs zu wenig aus-
geprigt. Zu viele Tabellen mit schier
unendlichem  Informationsgehalt
waren zu beachten. Bei der Kom-
plexitit der Materie wire eine
deutschsprachige Anleitung sicher
eine grofie Hilfe gewesen, so mufite
ich mir die notwendigen Informatio-

Space MAX weckt den Manager in Ihnen

nen aus der uniibersichtlichen, mit
technischen Fachausdriicken ge-
spickten englischen Anleitung miih-
sam zusammensuchen. Nach diesen
Startschwierigkeiten jedoch erwies
sich auch Space MAX als durchaus
unterhaltsam. Trotzdem ist es wohl
nur hartgesottenen Simulationfans

zu empfehlen. —

Hersteller: Final Frontier Software
Preis: ca. 120 DM
Alle Grafikkarten werden trotz Bildermangels unterstitzt.

Joachim Freiburg

Nobunaga’s Ambition
Die Vereinigung Japans

Wer sich mit kriegeri-
schen Simulationen be-
schéftigt, der kann am Namen KOEI
nicht vorbeischauen, obwohl diese
Firma mit Nobunaga’s Ambition, Ro-
mance of the three Kingdoms und
Genghis Khan (siehe PCpur 6/89)
erst drei Produkte auf den Markt
brachte.

Das Erstlingswerk beschreibt das Ja-
pan im 16. Jahrhundert, jene Zeit
also, in der sich die Insel aufmachte,
ein vereinigtes Land zu werden.
Mafigeblichen Anteil daran hatte ein
Mann namens Oda Nobunaga, nach
dem vorliegendes Programm be-
nannt wurde.

Beginnend mit einem einzigen
Kleinstaat, hat der Spieler folglich
die Aufgabe, das Land zu kultivieren
und durch Expansion ganz Japan zu
erobern. Dabei hat er sich um so
ziemlich alles zu kiimmern, ob das
nun der Dammbau oder die Kriegs-
fihrung ist. Alle Aktionen werden
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per  Meniisteue-
rung befohlen. In
fast allen Menii-
punkten sind Un-
terpunkte abzuar-
beiten. Da diese
Punkte thematisch
auflerordentlich

gut zusammenge-
fiigt wurden, gibt
es keinerlei
Schwierigkeiten

im Verstindnis der Bedienung. Ganz
im Gegenteil: Die Spiele von KOEI
sind beispielhaft fiir eine durchdachte
Benutzerfithrung, und das, obwohl sie
ebenso richtungsweisend in puncto
Detailfreude und gegenseitiger Ein-
fluffnahme der Aktionsméglichkeiten
sind. Ein weiterer Pluspunkt ist bei
der Betrachtung der Anleitung zu ver-

Rice 1.8

merken. Vorbildliche Erklarungen
und ein umfangreich und spannend
erzdhlter historischer Hintergrund

sind bei so manch anderem Produkt

Lord fsai, wour orders? §

e

: Toun value

@ Debt

# Productivity
trol

Die Vereinigung Japans steht im Mittelpunkt dieser Simulation

auch keine Selbstverstindlichkeit.
Es ist schwer, diesem Produkt eine
Schwiche zuzuschreiben, sieht man
von der eigentlichen Tatsache der Si-
mulation einer kriegerischen Bege-
benheit ab, die ihrerseits auch derart
abstrahiert wurde, da} das Erwiihnen
kaum lohnenswert ist.

Hersteller: KOEI

Preis: ca. 130 DM

Programm ist kopiergeschitzt, I4Bt sich trotzdem auf
Festplatte installieren und unterstitzt CGA-und EGA-Gra-
fikmodi.




Passend zum Hauptthema dieser Ausgabe der
PCpur kénnen wir lhnen auf diesen zwei
Seiten unter anderem Buchbesprechungen
anbieten, die das Thema Grafik behandeln und
Literatur anbieten, die sich auf das neue
Betriebssystemen MS-DOS 4.0 konzentriert.
So wiinschen wir lhnen einiges an Anregun-
gen durch die hier vorgestellten Biicher.

PC-Grafik professionell
DelLuxe Paint Il

Walter Friedhuber,
Verlag Gabriele Lechner
Miinchen 1988

544 Seiten

Preis: 79, - DM ISBN
3-926858-16-8

Es gibt im Computerbereich,
vor allem dort, wo Personal
Computer vorherrschen, zwei
Komponenten, die sich her-
vorragend ergdnzen: Die
eine sind Grafikkarten wie
CGA, EGA oder VGA, die an-
dere das faszinierende Zei-
chenprogramm 'DeLuxe Paint
I’ von Electronic Arts. 'D-
Paint’, wie viele Anwender
das Programm fast liebevoll
in Kiirzung des vollen Na-
mens nennen, enthdlt so
viele Funktionen, daf} es
manchem Neueinsteiger gar
nicht gelingt, alles zu verste-
hen. An dieser Stelle setzt
nun Autor Walter Friedhu-
ber mit seinem Buch ein;
der Besitzer von DeLuxe
Paint wird systematisch an
jedes Detail des Programms
herangefiihrt.

Angefangen wird mit der
Hardware; der Leser erfihrt
alles iiber die geeignete Aus-
wahl der D-Paint-Optionen.
Eine Erkldrung des von De-
Luxe-Paint verwendeten IF-
(Interleaved File-) Formates,
kurz IFF genannt, fehlt
ebenso nicht, wie die Instal-
lation externen Speicherbe-
reiches.

Des weiteren findet man in
Kapitel 1 Hinweise zu den
einzelnen Grafikkarten, zum
Programmstart mit Anlegen
von Verzeichnissen auf Fest-
platten und die Funktion
von Parametern, die mit dem
Aufruf des Programms iiber-
geben werden kénnen.
Kapitel 2 ist das stérkste im
Buch, es zeigt erste Schritte
in der neuen Umgebung,
vorgestellt werden die Funk-

IBM PC und Kompatible

PC - Grafik professionell

Delurve Paint Z

WALTER FRIEDHUBER

tionen der Meniileiste und
die Arbeitsweise der Werk-
zeuge wie Linien ziehen,
Kreise zeichnen, Flidchen
filllen. Die Deklaration eines
Pinsels (Brush) wird ebenso
gezeigt, wie Sonderformen
von Pinseln. Ein schwieriger
Punkt ist das Arbeiten mit
der Farbpalette, vor allem
dann, wenn es sich bei der
Grafikkarte um den héch-
sten Komfort, sprich VGA
handelt.

Das Buch reserviert diesem
Punkt eine Menge an Infor-
mationen, um das Ganze so
verstdndlich wie méglich zu
machen, was man beim
Handbuch eigentlich ver-
mifit hat. Dazu wird das Pa-
lettenfenster mit den einzel-
nen Grafikmodi verbunden,
so daf} jeder hierbei auf sei-
ne Kosten kommt. Kapitel 3
tragt die Uberschrift ’Grund-
techniken der Bildgestal-
tung’, hier findet der Leser
den Einstieg in das Erstellen
der Grafik.

Jeder einzelne Arbeitsgang
wird dabei von Grund auf
beschrieben, Beispiele zei-
gen, wie Korper und Struk-
turen erstellt werden kon-
nen. Abbildungen und Skiz-
zen helfen dem Leser beim
Uben ungemein, so daf

selbst Ungeiibte nicht lange
auf erste Erfolge warten miis-
sen. Zu diesen Grundtechni-
ken gehort das Zeichnen
maf}- und relationsgenauer
Korper, Licht- und Schatten-
Einsatz sowie perspektivi-
sches Zeichnen.

Das fiinfte Kapitel zeigt Tips
und Tricks rund um das
Zeichenprogramm, darunter
gehoren auch Animationen
von mehreren Zeichenob-
jekten, die Funktionen des
CONVERT-Programms (zur
Konvertierung von D-Paint-
Bildern in andere Grafikfor-
mate als IFF) und des CA-
MERA-Programms.

Zwei wichtige Abschnitte
finden Sie in diesem Kapitel
ebenfalls: Die Ausgabe auf
Drucker, wobei sich dieser
Abschnitt  Schwarz-Weif3-
Druckern und sogar Overhe-
ad-Projektoren und Video-
Printern widmet, und Hin-
weise zur Bildschirmfoto-
grafie, wenn die gezeichne-
ten Bilder noch weiterge-
hende Verwendung finden
sollen.

Alles in allem ist dieses
Buch sein Geld wert. Ob
man schon D-Paint-Anwen-
der ist oder noch werden
mochte, dieses tiefergehen-
de Werk ist eine sehr hilfrei-
che Unterstiitzung, vor al-
lem dann, wenn man die
englische Handbuch- und
Programmversion  besitzt.
Auf zwei dem Buch beilie-
genden Disketten findet
man dazu Beispielbilder,
die nicht nur den Sinn des
Anschauens haben, sondern
als Versuchsobjekte im Buch
beschrieben werden. Wei-
tere Disketten kénnen fiir
50,- DM beim Verlag oder
im Buchhandel geordert
werden. Abschlieflend mufd
man sagen: Ein fiir D-PAINT-
Anwender unbedingt zu
empfehlendes Buch.

(JiirgenBorngiefler/uc)

BOMANNS
DAS GROSSE

pC-GRA

Grafikkarten - und wie man sie nutzt

DATA BECKER

Das GroBe PC-Grafik-
Buch

H. ]J. Bomanns
Data Becker GmbH,
Diisseldorf 1988,
444 Seiten

Preis: 59. - DM
ISBN 3-89011-214-5

In nur wenigen Jahren hat
sich die Entwicklung im Be-
reich der “Klein-Computer*
- heute PC genannt, iiber-
schlagen. Auf allen Gebieten
—Hardware, Betriebssystem,
Anwendersoftware — haben
sich Hersteller und Benutzer
gegenseitig “hochgeschau-
kelt*.

Was 1980 noch Supercom-
putern und Spezial-Hard-
ware vorbehalten war, steht
heute auf den Schreibti-
schen in Biiros und im pri-
vaten Arbeitsbereich. Dieser
Tatbestand trifft auf alle Tei-
le des Computers zu - ins-
besondere jedoch auf die vi-
suelle Komponente, nim-
lich Bildschirme und die zu
deren Steuerung notwendi-
gen Controller.

Leider hat sich ergeben, daf}
die Entwicklung auf dem
Software-Sektor den hard-
warebezogenen Fortschrit-
ten mnicht Schritt halten
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konnte, so daf} seitens der
Programmierung immer
wieder auf interne Kenntnis-
se zuriickgegriffen werden
muflte, um die neuen Fihig-
keiten in Anwender-Soft-
ware nutzen zu kénnen. Das
hat natiirlich dazu gefiihrt,
daf} nur eine Handvoll Spe-
zialisten in der Lage war,
grafisch anspruchsvolle Soft-
ware zu entwickeln - nicht
zuletzt, da die dafiir not-
wendige Literatur diinn ge-
sdt war. Mittlerweile stellen
verschiedene Programmier-
sprachen Schnittstellen zur
Verfiigung, die auch dem
Nicht-Assembler-Program-
mierer den Zugang zu den
Grafik-Fahigkeiten verschaf-
fen. Aber welche Vielfalt,
um nicht zu sagen “Verwir-
rung” findet sich da! Diesem
Problem hat sich das “Grofie
PC-Grafik-Buch” gestellt und
beschreibt auf anndhernd
450 Seiten die Tatbestinde,
Voraussetzungen und wis-
senswerten Fakten. Sicher-
lich ist das Buch etwas
“schwer” (auch dem Umfang
nach) fiir einen Computer-
Neuling. Es ist jedoch in sei-
nen verschiedenen Teilen so
angelegt und inhaltlich ab-
gestimmt, daf’ der “fortge-
schrittene Anfinger damit
zurechtkommt und sich
nach dem Studium auf die-
sem Sachgebiet durchaus zu
Hause fiihlt.

Lobens- und nachahmens-
wert ist der Einstieg: Eine
beschreibende Inhalts-Uber-
sicht, Gebrauchsanweisung
zum Lesen beziehungsweise
Durcharbeiten des Buches,
Abkiirzungen und Schreib-
weisen werden einleitend
dargestellt. Das gesamte
Buch hat einen sehr fein ge-
gliederten Aufbau, so daf
sich selbst “Kleinigkeiten”
sehr leicht wiederfinden
lassen. Um die Liicke zwi-
schen Spezialistentum und
dem “Normalverbraucher*
(Benutzer von Hochspra-
chen) zu schlieflen, hat es
der Autor nicht versdumt,
Grundlagenwissen aufzu-
bauen und bezogen auf all-
gemeine Grafik-Kenntnisse
auf tiber 40 Seiten darzustel-
len, bevor er auf die ver-
schiedenen  Grafik-Karten
und Monitore und der sich
daraus ergebenden Grafik-
Modi eingeht. Jeder Benut-
zung von Grafik-Karten geht
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die Installation voraus. Al-
lein daraus ergeben sich fiir
die verschiedenen Voraus-
setzungen (Computer-Typ,
Schnittstellen-Vorrat,  Ge-
sichtspunkte fiir die Aufstel-
lung des Monitors, Ergono-
mie) eine Reihe von beach-
tenswerten Fakten, denen
ein eigenes Kapitel gewid-
met ist. Auf die vorhandene
Anwender-Software hat sich
die Entwicklung der Grafik-
karten und Bildschirme sehr
verschieden ausgewirkt. Das
betrifft sowohl das Ausnut-
zen der Text- und Grafik-
Modi, die verschiedenen
Arten, diese Software zu in-
stallieren und nicht zuletzt
die diversen Probleme, die
sich aus der aktuellen Com-
puter-Konfiguration und der
Grafikfihigkeit der betref-
fenden Software ergeben:
Kapitel 5 beschiftigt sich
nur mit diesen Dingen -
und behandelt obendrein
eine Reihe von Standard-Pa-
keten aus den Bereichen
Textverarbeitung, Tabellen-
kalkulation, Benutzer-Ober-
flichen und Mal-Program-
men. Wie bereits oben ge-
schildert, haben sich die
Programmiersprachen (BA-
SIC, PASCAL, Cund Assem-
bler) den Grafikschnittstel-
len gegeniiber sehr unter-
schiedlich verhalten, bezo-
gen auf den Schnittstellen-
komfort und die Menge der
Grafikmodi. Diese Thematik
ist Gegenstand von Kapitel
6, wihrend Kapitel 7 dann
auf sehr breitem Raum -
und dieser ist angemessen
angesichts der Vielfalt des
Angebots - sowohl die
DOS- als auch die BIOS-Pro-
grammierung der Grafikkar-
ten ausfithrlich behandelt
(itber 200 Seiten). Hierbei
fehlt wahrlich kein Gesichts-
punkt, unter dem sich
Grafikkarten programmie-
ren lassen, wenn man DOS-
oder  BIOS-Unterstiitzung
nutzen mochte oder muf.

Ob Text- oder Grafik-Modi,
Monochrom- oder Farb-Dar-
stellung, Hercules, CGA,
EGA, VGA, DOS-Interrupts,
ANSI.SYS, Zeichensitze,
Monitor-Dunkelschaltung,

Cursor-Formen oder Farb-
Paletten-Manipulation -
nichts wird vergessen. Den
Abschlufl des Buches im be-
schreibenden Teil bildet Ka-
pitel 8 mit den Hardware-

Komponenten der Grafik-
Karten (Ports, Register und
Anschliisse). Der Anhang
bietet Tabellen und Zusam-
menstellungen {iber das
BIOS, den BIOS- und DOS-
Interrupts, ANSI-Sequenzen
sowie eine Ubersicht der
verwendeten und im Buch
erarbeiteten Programme und
Routinen. Da sich mittler-
weile herumgesprochen hat,
dal} ein Stichwortverzeich-
nis - ebenso wie ein sorg-
faltig gegliedertes Inhalts-
Verzeichnis - in einem gu-
ten Buch nicht fehlen darf,
findet sich auch dies am
Ende des Buches mit einem
Umfang von immerhin
zwolf Seiten. Dem Buch bei-
gefiigt ist eine 5,25-Zoll-Dis-
kette mit 34 Programmen
(itber 240 kByte), die es in
sich haben. Abschlieflend
sei noch erwidhnt, daf} das
Buch zwar 59, - DM kostet,
dieser Preis jedoch keines-
falls zu hoch ist: Alleine die
Diskette mit den Program-
men und dem sich darin be-
findlichen, leicht zu ent-
nehmendem Know-how ist
schon wertvoll genug.

(Hans Kleiner/uc)

MS-DOS 4.0 fiir Ein-
steiger

H. und M. Tornsdorf,
Data Becker GmbH,
Diisseldorf 1989,

336 Seiten

Preis: 29. - DM
ISBN 3-89011-334-6

Das Betriebssystem MS-DOS
ist mittlerweile ein paar Jah-
re alt und hat wihrend die-
ser Zeit einige Male seine
Qualitdit und seinen Lei-
stungsumfang in  unter-
schiedlich grofien Schritten
verbessert. Bezogen auf sei-
ne Bedienungsfreundlich-
keit jedoch ist es den Ent-
wicklern dieses Betriebssy-
stems erst beim letzten gro-
fen Sprung gelungen, die
inzwischen bei anderen Pro-
grammen und Betriebssyste-
men ldngst {iblichen Metho-
den und Méglichkeiten mo-
derner Benutzerfithrung auch
fiir MS-DOS zu nutzen.

Gleichwoh!l bedeutet dies
wiederum nicht, dafl von
nun an alles vergessen wer-
den kann, was an “Unfreund-

lichkeiten* im Zusammen-
hang mit der MS-DOS-Be-
dienung in Kauf genommen

werden mufite. Nein, es
bleibt einem nicht erspart,
die “alte Bedienung“ wenig-
stens teilweise - in Verbin-
dung mit den neuen Ele-
menten natiirlich - weiter-
hin zu beherrschen. Diesem
Umstand tragen die Autoren
in sehr geschickter Weise
Rechnung, indem Sie zum
einen den “alten Zopf* ein-
gingig erldutern und zum
anderen die wesentlichen
Merkmale des neuen MS-
DOS 4.0 gekonnt verbinden.

Ein kleiner historischer
Streifzug durch die MS-
DOS-Geschichte sowie die
Beschreibung der PC-Kom-
ponenten und der ersten
Schritte mit dem PC, gut ge-
mischt mit “Nebenséchlich-
keiten®, die jedem Neuling
die gleichen Schwierigkei-
ten bereiten, leiten verstdnd-
lich zum erkldrenden Teil
der Installation von MS-
DOS 4.0 iiber. Diese Installa-
tion ist erfreulich leicht
nachzuvollziehen, da viele
“Life“Bilder des Installa-
tionsvorganges dazu beitra-
gen, das Gelesene und die
auf dem PC sich vollziehen-
den Abldufe so miteinander
verbinden zu kénnen, daf}
Fehler kaum moglich und
Hintergriinde gut verstind-
lich sind. Der Léwenanteil
des Buches, ndmlich mehr
als ein Drittel des Gesamt-
umfanges, beschiftigt sich
dann - wie schon zu Beginn
angedeutet — mit den abso-
lut notwendigen Kenntnis-
sen der “normalen“ MS-
DOS-Umgebung. Nicht durch
lapidares Herunterschreiben
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der DOS-Befehle, sondern
mittels gut gestaffeltem und
der Lernfihigkeit eines
Einsteigers angepafitem Fort-
schreiten im Stoff haben es
die Autoren verstanden, an-
hand von kleinen Abliufen
und Vorgéngen die dazu von
MS-DOS angebotenen Funk-
tionen zu erldutern. Datum
und Zeit, Kommandozeile,
Dateien, Hardcopy, Umlei-
tungen, Formatieren, Kopie-
ren, Verzeichnisstruktur und
-Funktionen, Organisation
und mogliche Werkzeuge,
Zusammenspiel zwischen
verschiedenen Funktionen,
Kombinieren von bereits
vorhandenen Komponenten
zu neuen Moglichkeiten im
Umgang mit MS-DOS, Funk-
tionstasten-Belegung, AUTO-
EXEC-Batchdatei und CON-
FIG.SYS, der Zeilen-Editor
und ein klein wenig Batch-
Programmierung - gut und
verstindlich auch in der Rei-
henfolge der Besprechung,
so wird die “alte MS-DOS-
Welt” einleuchtend und ver-
stdndlich dargestellt.

Eine leise Kritik an dieser
Stelle dennoch: Mit Bildern
(wie auch im Installations-
teil) wiire zwar der Umfang
noch etwas gewachsen, dem
Einsteiger jedoch wiirden
solche zundchst abstrakten
Begriffe wie Verzeichnis,
Datei, Datei-Inhalte unter
anderem sicherlich noch
besser begreiflich werden,
weil sie dadurch vergleich-
barer wiirden mit &hnli-
chen, bereits bekannten
Strukturen und Mechanis-
men (Archive, Ordner, Un-
terhaltungsmedien, Kopie-
ren von Mu51k~/V1deo Bén-
dern usw.).

Auf zirka 70 Seiten folgt
dann die Vorstellung der
neuen DOS-SHELL. Hier
unterstiitzen wieder eine
Reihe von Grafiken das Vor-
anschreiten im Stoff und das
Verstdndnis bei den Erkla-
rungen. Die Funktionalitit,
der Gesamtaufbau und die
Zusammenhinge der einzel-
nen SHELL-Komponenten
sind gut und leicht verstind-
lich. Besonders angenehm
fallt der Beschreibungsteil
auf, der die “alte DOS-Welt“
mit der neuen Umgebung
verbindet und aufzeigt, wie
diejenigen “alten”, aber not-
wendigen Funktionen, die
in der neuen Umgebung

nicht enthalten sind, trotz-
dem integriert werden kon-
nen und zwar so, daf} sie Be-
standteil der neuen DOS-
Version zu sein scheinen.
Fir Einsteiger notwendig
und in dieser Form recht
praxisnah geschildert, zeigt
ein Kapitel “Pannenhilfe”
auf, was so passieren kann
und wie man diesen Vorfil-
len begegnet. Ein beinahe
60seitiges “Lexikon“ bietet
eine gute Auswahl von Be-
griffen, notwendigen Abldu-
fen und Sachverhalten. Sie
alle sind sehr ausfiithrlich
und fiir Einsteiger verstind-
lich beschrieben. Die Aus-
wahl selbst setzt sich zusam-
men aus all den Dingen, wie
sie halt einem Neuling ent-
gegentreten -kurzum, es ist
ein Ausschnitt der Welt, die
nun in Form von einzelnen
Begriffen, Namen und Rede-
wendungen auf den Neuling
einstiirzen, die er hier recht
gut wiederfinden kann und
auch erklirt bekommt,

Abschlieflend rundet ein
Stichwortverzeichnis das ab,
was als Gegenstiick in Form
des Inhaltsverzeichnisses
schon vorhanden ist: Man
kann sich in diesem Buch
gut orientieren! Abgesehen
von dem Teil des Buches,
der gezielt itber MS-DOS 4.0
berichtet -was ja auch das
Anliegen des Buches ist -
kann das hier besprochene
Werk auch demjenigen emp-
fohlen werden, die generell
in die Welt der Personal
Computer, vor allem in den
Gebrauch und den Umgang
mit MS-DOS einsteigen
wollen.

(Hans Kleiner/uc)

Schon DOS 4.0?

Es ist anzunehmen, daf} die
meisten unter Thnen noch
nicht im Besitz dieser neuen
MS-DOS-Version sind oder
sie noch nicht auf ihrem PC
installiert haben. Wenn Sie
sich jedoch mit dem Gedan-
ken einer Installation von
DOS 4.0 befassen, sollten Sie
sich bereits vorher mittels
entsprechender  Literatur
(zum Beispiel mit dem oben
besprochenen Buch) infor-
mieren.

(Red.)

Meisterstilcke der Computergrafik

High-Speed - Hdchsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fir das “Apfelmannchen‘!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Glattungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt” von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrdg und in der Totalen einzeln und stufenios einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Meniis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder lber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbméglichkeiten - Separate Farbzuordnung fir die
einzelnen Bilder. Animationsméglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtraglich beliebig verdndern.

S MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte
Fraktal Generator QL) e oldet. P82,
69,— DM*

Amiga 3D Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“-Disk.
Fraktal Generator

69,— DM~

Atari 3D Atari ST, 3 1/2*
Frakia! Generator 69,— DM*
Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5—- DM

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das
Inland 4,- DM bzw. 6,- DM Porto/Verpackung. - Unverbindliche Preisempfehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschiwege /DA
u e,/ DAY



Standard der Zukunft? Wir geben Tips zum Umgang mit
Microsofts Benutzeroberfliche Windows

DURCHBLICK

® Alles iiber
Programmiersprachen:

Welche gibt es?

Welche Sprache fiir welchen
Zweck?

Welche ist die schnellste?
Turbo- und Quick-BASIC richtig
installieren

® Tips und Tricks zu Microsoft
Windows:

Wie Sie das Softwarepaket richtig an
Ihren PC anpassen

® GEM ist der direkte Konkurrent zu
Windows und kommt aus dem Hau-
se Digital Research. Auch fiir dieses
Programm gibt es im nichsten Heft
ausfiihrliche Hinweise zur Installa-
tion.

®’ BAT’-Dateien koénnen Ihnen
weit mehr Arbeit abnehmen, als Sie
vermuten. Wie Sie den Umgang mit
Threm PC durch kurze Befehle we-
sentlich komfortabler machen kon-
nen, zeigt Thnen der erste Beitrag
aus einer losen Serie iiber die soge-
nannten 'Batch’-Dateien.
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® Wenn der Name 'Betriebssystem’
auftaucht, fillt bei manchen Com-
puterbesitzern schon ’die Klappe’'.
Was MS-DOS und Konsorten fiir
den PC bedeuten und wie Sie pro-
blemlos damit umgehen kénnen,
schreiben wir fiir Sie in der néichsten
Ausgabe.

® Rechner-Installation ist mehr,
als die einzelnen Komponenten Ih-
res PCs zusammenzustecken. Durch
richtige Eintragungen in der CONFIG.
SYS und AUTOEXEC.BAT konnen
Sie von vornherein viele Hindernis-
se umschiffen. PCpur zeigt, wie.

® Benutzeroberflichen: Ein nichts-
sagender Name fiir eine sinnvolle
Anwendung. Wie Thnen diese Pro-
gramme den PC 'ndherbringen’ und
welche es iiberhaupt gibt, kénnen
Sie in der néichsten Ausgabe lesen.

Die nachste PCpur
erscheintam

24. Januar ’'90
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Die DOS-Benutzeroberflache,
die einfach alles hat
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und-arten, Punktkommandos und automatisch Ob 5 1/4- oder 3 1/2-Zoll, als Datendiskette oder

formatiert — professionell, wie es sich gehért. mit dem DOS-System — mit der komfortablen
menlgesteuerten Formatier-Funktion von
ERGO sparen Sie sich Zeit, Arger und Nerven.
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schitzen Sie lhre
wichtigen Daten vor Zugriff. Durch ein “Profil*
von Zugriffsberechtigungen fur Dateien, Einstel-
lungen usw. brauchen Einsteiger keine Angst
vor Schaden durch Fehlbedienung zu haben.

Dateien: Kopieren, Ldschen, Umbenennen, Verschieben,
Attribute
| Verzeichnisse: | Wechseln, Anlegen, Léschen, Umbenennen, |
! Verstecken, Verschieben ‘
‘ Laufwerk: Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren ] . i -
‘ - = : ‘ Fur 100% Software-kompatible PCs mit mindestens 384 kByte RAM und PC-/MS-DOS
Sektor-Editor: Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern, ab Version 3.0 aufwérts. Mit Einschrankungen auf dlteren DOS-Versionen. Zur Verwen-
. gl 2L A i | dung der Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.
Optionen: Voreinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte, . -
Druckercodes, Farben, Zeit/Datum setzen, \ E R 199, - DM (unverbindliche Preisempfehlung)
TSR-Verwaltung, Systeminfo Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
I o | Inland: Ausland:
| 0s-shell: sofort in DOS - mit Exit zuriick in ERGO J DOS-Benutzer- | ginzeipreis . 199,- DM Einzelprais 169,— DM
I | - zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Hilfe-Funktion: ASCII-Tabelle, Kalender, Online-Manual J Obel:ﬂaChe der Endorei 203.— DM Endorel 20 oM
: ‘ Profiklasse noprels - ndprala 5=
| Taschenrechner: FlieBkomma, exponential, scientific, hexadezimal, |
I DIER Winks)) J 69,— DM (unverbindiiche Preisempfehlung) .
Anwendermenti: Programme lassen sich von diesem Men(i aus starten [ Werin Slaldber den DMV-Bestellsssvice bestallen, gilt folgérides:
i IEr!Iand: ) Ausland:
Editor: Blockkommandos, Merkerfunktionen, Suchen und inzelpreis 69— DM Einzelpreis 69— DM
Ersetzen, Einriicken, Spaltenblock und Tabulator | Update auf zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
= — = ERGO 3.0 Endpreis 73,- DM Endpreis 75,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

F I
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege ﬁ/)%(m
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Public Domain —— Shareware

[los6 FLU—SHOT+

Antivirus -Programme

1.2

[Jo7oPC OUTLINE 3.34[Joz7 Pianoman

Textverarbeitung

[1230Prof.MasterKe

FP-Utilities mit gem.Benu

[]lz40Anti-Virus

Schutz vor C-Viren
[1zseWampum

ausgezeichnete Datenbank

[1452RGB Techwriter

erobl

[1z22DANCAD 3D 2.3
CAD-Paket 4Disk
3.5

Kompositionshilfe

[losasCH-Writer

wissenschaftl.Textverarbeitung

[120aCGA

CGA-Herkules-Simulation

[lasoPCC

Personal - C - Compiler

[12s57Shortcut

wissen.-technische Textverarbeit.

[]334Ll?ht|n Press

shop— one

[1aas Prmtshop—Graflk

Zusatzdisk zu #3

komfortable Benutzeroberfliche
[] 408FileCommando
File Management Spitze!l

[l259Diskcommand
Norton Utility

Uaaoc.t;desk []aseLQ Print 2.5

einf Programm Druckbildverbesserer

[l2selmage 3D 3.0 [] 436 PKZIP pxunzie & prsFx .
Erstellung von Drahtmodellen Daten Ent. und Komprimierung

[1117HI-RES RAINBOW [lsosDraftsman
variantenreiches Malprogramm Geschiftsgrafiken

[1217 Ima eprint 1.5 [1zi¢Blackbeard 7.37
erhoht ruckqualitat sehr leistungsfahiger Editor

[Jzo9PackDisk 1.4 [lso2Fontastic 2Disk
Festplattenoptimizer verschiedene Schriftarten

[]1zsiPowermenu [1 o21Kermit 2.3
Menuprogramme U-Programm 2DiIsk

[JassASK-IT [Ja12 Family H|stor¥ Sk
Text-Such-System 2DIsk Stammbaum 2DIisk

[1a71PC-Deskteam

[las4Math Pak
4DIsk

Schreibtisch-Organisator

ENGLISCHE/AMERIKANISCHE PROGRAMME:

[1ze7 AsEasayAs 34 []310;<§{nerimierutilities
L ]

Lotus 1-2-3 Cione

[] OsoExpress-Calc [Jaz7Uvestor
sk Investitionshilfsprogramm
[1a26 Modula - 2 Comp:lar [Jz261 Video-Monopoly
arbe notig

[1 137File Express 3.2 [1222 Spacewar

sehr gute Datenbank 2DIsk
[]243Qubecalc [1z193D-Chess

Tabellenkalkulation
[1z10PC Key Draw 3.6 [1273EGA-TREK

Malprogramm in Farbe ahnlich Star-Trek

[]onABG/DSSAssamb I:] 183Willy the Worm

Assembler, Disassembler

[l2zsComposer [13zaCrossword
Kompositionsprogramm rstellung eines Kreuzwortratsels
[1291FingerPaint 1.5 [l403Dracula in London
Super Malprogramm Adventure
[1233Homebase 2.2 [l3zoFlowdraw
wie Sidekick 3DIsk Erstellung von FluBdiagrammen
[J4s1iFORTH [1is9DOS-Utilities
Forth—Utilities Multi-Tasking, usw. 2DIs k
[Ji62Toucht pe 3.2 [l119Graphtime

Schreibmaschinenlehrgang

[1359BOSS 1.4 2Disk

C-Window-Manager

[1i16Make My Day

Terminkal ender
[]ossDREAM 2.0

Datenbank 3DIsk
[]osi1Sidewriter

seitwarts drucken

Grafik-Programm 2Dis k

[Jso1Mandelbrot 2pisk

Fraktal-Grafiken in Farbe Super!!

[1289IMP-Shell

Expertensystem

[los1 Expert System

Sperprogramm im Kl-Bereich

[Jsssa Alchem

hilfreiche DT

Desktop

-Utilities

DEUTSCHE PROGRAMME:

[J1320Stockmaster 2pi1sk
[1se4sEHO3.6

{! 075RW-File 3.2

[13saRW-Buch 3.2
[]422RW-Kasse

[l4s56Zinsen

PAKETE:

Bie groda Gplalasammliuag

Uber 250 Spiele auf 26 Disketten.
Kinder-, Grusel-, Brett-, Schach-,

Karten-, Strategie und Denkspiele.
®6] 148ge

Unser Superangebot:
Action-, Abenteuer-,

Das ideale Weihnachtsgeschenk!

[Joss Stammbaum
[]4ssFakturamat

[]1 365 Vokabeltrainer

[las2cASCADE
[I280Spuk Goldgriberst.

[]3seGeheimnis Pyramiden

Das PL8=RPaliat &1

Die besten PD-Programme (Lighning Press,
Citydesk,

Deskmate,,
Flowdraw) inklusive deutschem Handbuch

0ME3I19PC

KOMMERZIELLE PROGRAMME :

StannbaumeRE

Ahnenforschung an |hrem PC. Erstellen Sie l|hren eigenen Stamm-
baum! Mit Statistik, Verwandschaft, Listenausgabe und viel mehr.

DM 79 IS
Lotte=RE

Knacken GSle das Lottosystem! Mit allen Zahlen seit 1956.

Statistik, Zahlenpaare
D[M QIS9P

Matheomat

Soll ich mein neues Aurto leasen oder per Bankkredit finanzieren?
Was ist besser: lineare oder degressiv-geometrische Abschreibung?
Welche Geldanlage bietet die beste Verzinsung? Wie hoch ist der
effektive Jahreszins? “Wann habe 1ch mein Darlehnen zuruckgezahit?
Mathemat ist ein Interaktives Programm zur Losung finanzmathe-
matischer Frobleme. Keine finanzmathematische Kentisse notig!

OIM 319 P

Jeder Bestellung liegt unsere Katalogdiskette bei

..........................................................................................................................................................

gewiinschte Vermittlungskosten:

Zahlungsweise: DM 9,- pro Disk

[1Rechnung ab 10 Stiick DM 8,- pro Disk [1 Lieferung auf 5,25 Zoll
[1Scheck/bar/Briefm. ab 25 Stiick DM 7,- pro Disk []1 Lieferung auf 3,5 Zoll
[1Nachnahme ab 40 Stiick DM 6,- pro Disk Antprats DM 2,30 pro Disl

ab DM 150,- keine Versandkosten, ansonsten DM 4 .- pro Lieferung

PDS—Service ..clgaBlankenstein

— 08031/
82488
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